UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS |

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

Objetivo General de la Asignatura

Reafirmar los conocimientos basicos de electricidad, mediante el analisis de los principales componentes
de los sistemas eléctricos.




V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Arquitectura de computadoras |

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Primero
Prerrequisitos Estar inscrito al primer grado de la Facultad de Informatica
para tomar el Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 60
Horas practica: 20
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 40
Unidades que comprende el curso
Sistemas de unidades 20 Horas
Corriente y voltaje 15 Horas
Resistencia 15 Horas
Ley de Ohm, potencia y energia 15 Horas

Circuitos en serie y paralelo 15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
20 Unidad I. Conocer los diferentes tipos de sistemas de | ACTIVIDADES
SISTEMAS DE unidades que se emplean para representar e Exposicion de la profesora
UNIDADES los datos técnicos necesarios para la e Resolucion de problemas en clase por parte de la
I.1. Unidades de medida | resolucion de problemas. profesora
1.2. Sl_stema_s dc_e _Unlplades e Resolucién de problemas de tarea
1.3. Cifras significativas, e Resolucién de ejercicios en clase en forma
precision y redondeo individual
|.4. Potencias de Diez o Resolucién de ejercicios de tarea
I.5. Conversion entre
niveles de potencias de
diez 5 EVALUACION
1.6. Conversion entre Asistencia, tareas y participacion 10%
sistemas de unidades Examen 90%
15 Unidad II. Comprender los conceptos fundamentales | ACTIVIDADES
CORRIENTE Y en el estudio de la electricidad, asi como e Exposicion de la profesora
VOLTAIJE las caracteristicas generales de los e Resolucion de ejercicios en forma individual
I1.1. La corriente materiales que se emplean para la e Resolucion de ejercicios de tarea
11.2. El voltaje conduccion de la misma. e Trabajo de investigacion sobre aparatos de
I1.3. Fuentes fijas de medicién
energia eléctrica
I1.4.Conductores y EVALUACION
aisladores Asistencia, tareas y participacion 10%
I1.5.Semiconductores Examen 90%
I1.3.Aparatos de medicidn
15 Unidad I11. Analizar los diferentes factores que afectan | ACTIVIDADES

RESISTENCIA

I11.1. Resistencia de

alambres circulares y
barras conductoras en
unidades del Sistema

la resistencia de conductores y
semiconductores.

e Exposicion de la profesora

¢ Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios de tarea

EVALUACION




Ingles

I11.2. Resistencia de
alambres circulares y
barras conductoras en el
sistema métrico

I11..3. Los efectos de la
temperatura
[11.4.Superconductores

Asistencia, tareas y participacion 10%
Examen 90%

15 Unidad 1V. Aplicar la ley de Ohm en la solucién de ACTIVIDADES
LEY DE OHM, problemas y conocer las principales e Exposicion de la profesora
POTENCIA Y ENERGIA |unidades en las que se mide la potencia y la e Resolucion de ejercicios en clase en forma
energia eléctrica. individual
IV.1. Ley de Ohm e Resolucion de ejercicios de tarea
IV.2. Graficacion de la ley
de Ohm
IV.3. La potencia EVALUACION
IV.4. La eficiencia Asistencia, tareas y participacion 10%
IV.5. Aparatos de Examen 90%
medicion.
15 Unidad V. Hacer un andlisis introductorio de circuitos | ACTIVIDADES
CIRCUITOS EN SERIE |desde el enfoque de corriente directa. e Exposicion de la profesora
Y PARALELO e Resolucion de ejercicios en clase en forma

V.1. Circuitos en serie y
paralelo

V.2. Fuentes de voltaje en
serie y paralelo

V.3. Redes en paralelo

individual
e Resolucion de ejercicios de tarea

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 10%
Examen 90%




ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, serd el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste, fundamentalmente, en
actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el fin de aprobar cursos en
instituciones de educacién. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas durante el proceso de estudiar
llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como propésito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos



BIBLIOGRAFIA

“Analisis introductorio de circuitos”
Boylestad, Pearson Educacion, Octava edicion, México.

“Circuitos eléctricos”
Riedel, Prentice Hall, Sexta edicion.

“Fisica (Conceptos y Aplicaciones)”
Tippens, McGraw Hill, Quinta edicién.

“Fisica General”
Series Shaum



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco, M.C. David Solis Olivares

Objetivo General de la Asignatura

Analizar los procesos del aprendizaje humano y su incidencia en la adquisicion de patrones de
comportamiento. Tomar conciencia de los procesos psicoeducativos relacionados con la etapa escolar y
sus repercusiones en el proceso de aprendizaje y en el desarrollo personal y su interaccion con los otros




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Desarrollo de habilidades cognitivas

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Primero
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
para tomar el
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: v
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 30
Horas practica: 40
Horas de utilizaciéon de
infraestructura de cémputo: 10
Unidades que comprende el curso
l. LA EDUCACION Y EL CONOCIMIENTO DE NOSOTROS MISMOS Y DE LOS 20 Horas
DEMAS

1. ESTILOS DE APRENDIZAJE Y HABITOS DE ESTUDIO 25 Horas



. APRENDIZAJE INTELIGENTE.
UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

35 Horas

Horas

Temas y Sub-temas

Objetivo educacional

Actividades de Enseflanza y
Aprendizaje y Evaluacion

20

Unidad I.

LA EDUCACION Y EL
CONOCIMIENTO DE
NOSOTROS MISMOS Y DE
LOS DEMAS

1.1. El proceso psicoeducativo.
1.2. Motivacion intrinseca y
extrinseca en el aprendizaje

1.3. La autoestima

1.4. El conocimiento de los otros

Tomar conciencia del proceso psicoeducativo

Aprender a conocerse para mejorar sus relaciones con los
otros

Reflexionar sobre su locus de control y la autoestima

e Dinamicas de de
autopresentacion

e Dinamicas para conocer al otro

e Dinamica de lluvia de ideas
con respecto al tema: el
proceso psicoeducativo

e El/la estudiante investigara qué
es un proceso psicoeducativo,
resumira las ideas principales y
las expondra ante el grupo

e Los/las estudiantes
organizados en equipo leeran
el material bibliografico acerca
de la autoestima

e Dinamica: La ventana de
JOHARI

e Debate de los resultados de la
dinamica la ventana de
JOHARI

e Dinamicas motivacionales

e Debate acerca de la motivacién
intrinseca y la extrinseca

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Construir su propia ventana de




JOHARI: 30%
SABER
Ensayo 50%

25

Unidad II.

ESTILOS DE APRENDIZAJE
Y HABITOS DE ESTUDIO.
I1.1. El aprendizaje

11.1.1. Estilos de aprendizaje
[1.1.2. Formas para mejorar un
estilo de aprendizaje

I1.2. Habitos de Estudio

I1.3. Métodos de estudio

I1.4. Aprendizaje cooperativo

Conocer su estilo de aprendizaje

Comprender que estudiar es una actividad conciente y

voluntaria

Reflexionar sobre sus habitos y métodos de estudio

e Dinamica: lluvia de ideas con
respecto al tema: aprendizaje

e Los alumnos investigaran
acerca del aprendizaje
humanos vy las diferentes
teorias sobre éste

e Exposicion por equipos (5) de
alumnos/as de la investigacion
acerca del tema: aprendizaje

e Aplicacion del test de money-
Alonso sobre estilos de
aprendizaje

e Debate grupal sobre los
resultados del test

e El/la estudiante participara
individualmente haciendo
propuestas sobre como
equilibrar sus estilos de
aprendizaje

e Test de habitos de estudio

e Las/los estudiantes analizaran
y discutiran sobre sus habitos
de estudio y los resultados del
test

e Realimentacion circular acerca
de los habitos de estudio

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de




ideas: 20%

SABER HACER

Disefiar una revista (minimo 4
hojas tamafio carta, mas portada y
contraportada), con articulos,
encuestas, historias, caricaturas,
entrevistas, etc. sobre los temas de
esta unidad: 60%

SABER

Disefiar un método de estudio:
20%

35

Unidad I11.

APRENDIZAJE
INTELIGENTE

I11.1. La inteligencia

I11.2. Teoria de las inteligencias
multiples

I11.3. La inteligencia creativa
[11.4. La inteligencia emocional
I11.5. Técnicas para desarrollar
habilidades cognitivas

Conocer metodos y técnicas que contribuyen a estimular
el pensamiento critico y creativo

Saber como estimular la memoria a corto y largo plazo,
asi como el trabajo en equipo

e Dinamica: lluvia de ideas sobre la

inteligencia

Exposicion del profesor/a

Test de coeficiente intelectual

Test de inteligencias multiples

Realimentacion circular en torno

a las similitudes y diferencias de

los tests

o Los/las estudiantes investigaran
sobre mapas conceptuales, mapas
mentales

o Realizacidn de ejercicios sobre
mapas mentales y conceptuales

e Debate grupal en torno a los
diferentes temas de esta unidad

EVALUACION

SER

Asistencia, participacion,
responsabilidad, aportacion de ideas: 20%
SABER HACER

Crear un juego para repasar temas
relacionados con la Licenciatura en
Informética: 40%

SABER

Hacer mapas mentales y conceptuales de
los programas de las asignaturas del




| | primer semestre: 40%

ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,

fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra

recomendacidn es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas,
e Subrayar,

e Resumir,

e Repasary



e Hacer ejercicios.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ALONSO, GALLEGO, HONEY. (1999) Los estilos de aprendizaje, Ed. Mensajero, Bilbao, Espafia

2. GARDNER, HOWARD. (1993) Estructuras de la mente: La teoria de las inteligencias multiples. FCE, México
3. GOLEMAN, DANIEL. (2004) La inteligencia emocional. Ed. Vergara, México

4. TROTTER, MONICA. (2002) Aprendizaje inteligente: optimice su potencial intelectual. Ed. Alfaomega, México

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

BUZAN, TONY. (1996) El libro de los mapas mentales Ed. Urano, Barcelona, Espafia

FERREIRO, G.F. (2003) El ABC del aprendizaje cooperativo. Ed. Trillas, México

JUAREZ, H.F. (2000) Cognicion versus memoria UPN, México

ONTORIA, GOMEZ, MOLINA. (2003) Aprender a aprender Alfaomega, México

SANCHEZ, MARGARITA A. DE. (1991) Desarrollo de habilidades del pensamiento: Creatividad. Ed. Trillas,
México
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Facultad de Informatica Mazatlan
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Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS |

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Proporcionar los conocimientos basicos de matematicas que serviran de base formal para el desarrollo
del pensamiento algoritmico, de la resolucion de problemas y del desempefio general del Licenciado en
Informaética




[I.
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Matematicas |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Primero

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas investigacion: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

ALGEBRA BASICA 15 Horas
ECUACIONES Y DESIGUALDADES LINEALES EN UNA VARIABLE. 10 Horas
ECUACIONES Y DESIGUALDADES NO LINEALES EN UNA VARIABLE. 15 Horas
LOGICA 20 Horas

CONJUNTOS. 20 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas

Temas y Sub-temas

Objetivo educacional

Actividades de Enseflanza y
Aprendizaje y Evaluacion

15

Unidad I.

ALGEBRA BASICA

1.1. Fundamentos del Algebra.

1.1.1. El conjunto de los nimeros reales
1.1.2. Polinomios

1.1.2.1. Operaciones

1.1.2.2. Factorizacion

1.2. Operaciones con expresiones racionales
1.3. Exponentes y Radicales

Reafirmar

los

conocimientos algebraicos basicos

realizando las operaciones béasicas y aplicacion en

problemas

e Presentacion del tema por el
profesor/a

e Dinamica de Lluvia de ideas

e Elalumno/a realizara la lectura
del material bibliografico
indicado e investigara el tema

e El/la estudiante resumira las
ideas principales y las
expondra ante el grupo

e Los/las estudiantes
organizados en equipo
resolveran ejercicios en clase

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

BIBLIOGRAFIA [1] [5] [10]

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%




10

Unidad IlI.

ECUACIONES Y DESIGUALDADES
LINEALES EN UNA VARIABLE.

[1.1. Definicion de ecuacion

I1.1.1. Ecuaciones lineales racionales enteras
en una variable

[1.1.2. Resolucién de ecuaciones que
involucran valores absolutos

I1.2. Resolucién de desigualdades lineales en
una variable

[1.3. Aplicaciones

Obtener y aplicar los conocimientos del &lgebra bésica
para resolver ecuaciones y desigualdades en una variable
y problemas que las involucran

e Exposicion por equipos (5) de

alumnos/as de la lectura del

material basico e investigacion

acerca del tema, como
introduccion

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de

las/los estudiantes

BIBLIOGRAFIA [1] [5][10]

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%




15

Unidad I11.

ECUACIONES Y DESIGUALDADES NO
LINEALES EN UNA VARIABLE

I11.1. Ecuaciones cuadréticas en una variable
I11.2. Ecuaciones en una variable que involucran
radicales

I11.3. Ecuaciones exponenciales y logaritmicas
con una variable

[11.4. Ecuaciones polindbmicas de grado mayor
que dos

I11.5. Desigualdades no lineales en una variable

Resolver problemas que involucran ecuaciones vy
desigualdades no lineales en una variable

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de

las/los estudiantes
BIBLIOGRAFIA [1]

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%




20

Unidad IV.

INTRODUCCION A LA LOGICA
SIMBOLICA

IV.1. Introduccion

IV.2. Célculo proposicional

IV.3. Célculo de predicados

IV.4. Induccién matematica

Operar con proposiciones predicados, realizar pruebas
formales de validez y demostraciones

e El/la estudiante investigara
individualmente acerca de la
Historia de la Logica
Simbolica y su utilizacion en la
Ciencia Informatica y
expondré los resultados al
grupo como introduccion a la
unidad

e Los/las estudiantes realizaran
una lectura grupal del material
seleccionado del tema calculo
proposicional y formularan
preguntas que deberan ser
contestadas por el profesor/a

e Realizacion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

BIBLIOGRAFIA [2][4][7]

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,

responsabilidad, aportacién de

ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones

investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%




20

Unidad V.

TEORIA DE CONJUNTOS
V.1. Introduccién

V.2. Algebra de conjuntos
V.3. Diagramas de Venn-Euler
V.4. Relaciones

V.5. Funciones

V.6. Aplicaciones

Desarrollar habilidades para operar con conjuntos,
relaciones y funciones y aplicar esas habilidades para
resolver problemas

BIBLIOGRAFIA [2] [6]

e Dindmica grupal de lluvia de
ideas en torno al concepto de
conjunto

e Investigacion acerca de Georg
Cantor y como lleg6 a contruir
la teoria de conjuntos

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seré el promedio del promedio de exdmenes parciales y la calificacion del
examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste, fundamentalmente, en
actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el fin de aprobar cursos en
instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas durante el proceso de estudiar llamadas
estrategias de estudio.
Las estrategias de estudio tienen como propésito:

1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla en nuestro

sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al material

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion contenida en los
textos

o0 o

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra recomendacién es que
los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas,

e Subrayar,

e Resumir,

e Repasary

e Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.

! FULLER, GORDON; WILSON, WALTER, L. Jr.; MILLER, HENRY C. Jr. (1986)
Algebra Universitaria. Edit. CECSA, México, 132. reimpresion.

2 TREMBLAY, JEAN PAUL.; MANOHAR, RAM. (1975) Mateméticas Discretas. Edit.
CECSA. México, 22. Reimpresion

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

SALLENDOEFER, CARL B., OAKLEY, CLETUS O (1982)., Fundamentos de matematicas universitarias, McGraw Hill

“ARNAZ, JOSE ANTONIO (1983), Iniciacion a la Légica simbélica. 7ma. Reimpresion, Editorial Trillas, México

*BALDOR, AURELIO (1995), Algebra, Publicaciones Cultural, México

*KOLMAN, B., BUSBY, R.C., ROOS, S. (1997) Estructuras de Matematicas Discretas para computacion, 2da. Edicion en espafiol. Prentice-Hall
Hispanoamericana, S.A. México

"JULIAN IRANZO, PASCUAL (2005), Légica Simbolica para Informéaticos, Alfa Omega Grupo Editor, México

|*MURRAY R. SPIEGEL, Algebra Superior. MacGraw Hill

SZALDIVAR C., ANIBAL, COLADO M., ROSA E., (2002) Apuntes para la materia matematicas I, Escuela de Informatica Mazatlan
YZALDIVAR C., ANIBAL. (2002) Apuntes para la materia Algebra Superior, Esc. De Informética Mazatlan

“WENTWORTH, JORGE; SMITH, DAVID EUGENIO, (1985); Elementos de Algebra, Editorial Porria, México
http://info.maz.uasnet. mx/~algebra/



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE |

Elaborado por:

ACADEMIA DE PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE
(MC. José Nicolas Zaragoza Gonzalez. Titular denéderia)

Objetivo General de la Asignatura

Al finalizar el curso, el/la alumno/a sera capazadalizar, disefiar y construir programas aplicand
nuevos paradigmas de ingenieria de software.




1.
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Programacion e Ingenieria de Software |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Primero

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

para tomar el

Curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas préctica: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de computo: 20

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFT WARE.

PARADIGMAS DE LA PROGRAMACION.
ALGORITMOS Y PROGRAMAS.

PROGRAMACION ESTRUCTURADA Y MODULAR.
ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS.

5 Horas
5 Horas
20 Horas
25 Horas
25 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

PARADIGMAS DE LA
PROGRAMACION.

2.1. Solucién de problemas
aplicando la computadora.

2.2. Paradigmas de la
Programacion.

2.3. Principales herramientas pa
el andlisis y disefio.

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y
Evaluacion
5 Unidad |. Tener un panorama general de la historia y|@€TIVIDADES
INTRODUCCION A LA desarrollo de la computadora, asi como de| éasLectura previa de la/el estudiante
PROGRAMACION E herramientas existentes para el analisis y disefio d del material bibliogréafico:
INGENIERIA DE programas. SANDERS, DONALD H. (1994)
SOFTWARE. Informatica, Presente y Futuro.
1.1. Breve historia de la Edit. McGraw-Hill. Tercera
computadora. Edicién. pp. 43-50.
1.2. Conceptos basicos. e Exposicién del profesor utilizando
1.3. Concepto de lenguaje. diapositivas de Powerpoint y/o
1.4. Clasificacion de los lenguajes. acetatos
1.5. Compiladores e intérpretes. e Debate en torno alas dudas de
las/los estudiantes
EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%
5 Unidad II. Obtener y aplicar los conocimientos basicos sOBETIVIDADES

y expresiones algoritmicas.

ra

algoritmos, asi como, sobre los tipos de ds
existentes y su aplicacion en las diferentes seiate

1#0S Exposicion del profesor utilizando

n  diapositivas de Powerpoint y/o
acetatos

e Resolucion de ejercicios en clase
en forma individual y grupal

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno alas dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%




D

L

\}

1

20 Unidad 1. Construir programas en pseudocédigo aplicandao AGSTIVIDADES
ALGORITMOS Y estructuras algoritmicas. e Exposicion del profesor utilizand(
PROGRAMAS. diapositivas de Powerpoint y/o
3.1. Algoritmos. acetatos
3.2. Diagramas de Flujo. e Resolucion de ejercicios en clase
3.3. Simbolos utilizados en los en forma individual y grupal
diagramas de flujo. e Resolucion de ejercicios de tarea
3.4. Reglas para la construccion|de e Debate en torno a las dudas de
diagramas de flujo. las/los estudiantes
3.5. Tipos de datos.
3.6. Constantes y variables. EVALUACION
3.7. Sentencias y expresiones. Asistencia y participacion 40%
3.8. Pseudocddigo. Examen 60%

25 Unidad IV. Crear programas en pseudocddigo aplicando AEITIVIDADES
PROGRAMACION concepto de programacién modular. e Exposiciéon del profesor utilizand
ESTRUCTURADA'Y diapositivas de Powerpoint y/o
MODULAR. acetatos
4.1. Estructuras Secuenciales. ¢ Resolucion de ejercicios en clase
4.2. Estructuras Selectivas. en forma individual y grupal
4.3. Estructuras Repetitivas. e Resolucion de ejercicios de tarea
Concepto de médulo. e Debate en torno a las dudas de
4.4. Técnicas de programacion las/los estudiantes
modular.
4.4.1. Funciones. EVALUACION
4.4.2. Procedimientos. Asistencia y participacion 40%
4.5. Recursividad. Examen 60%
4.6. Tipos de Datos Estructuradas.
4.6.1. Arreglos.
4.6.2. Cadenas de Caracteres.
4.6.3. Estructuras y Registros.
4.6.4. Archivos.

25 Unidad V. Obtener un panorama general del paradigmg AGTIVIDADES

ANALISIS Y DISENO

programacion orientada a objetos (POO).

Lectura previa de la/el estudiante

4



ORIENTADO A OBJETOS.

5.1. Conceptos basicos.

5.2. Andlisis orientado a objetos.
5.3. Disefio orientado a objetos.
5.4. El Lenguaje Unificado de
Modelado (UML).

del material bibliogréfico:
PRESSMAN, ROGER S.
Ingenieria de Software, un enfoq
practico. McGraw-Hill. pp. 367-
424.

e Exposicion del profesor utilizand(
diapositivas de Powerpoint y/o
acetatos

e Resolucion de ejercicios en clase

en forma individual y grupal
e Resolucion de ejercicios de tareg
e Debate en torno alas dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%

1}

Trabajo de investigacion 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis)igtaacia minima del 80% al curso.

Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocmodyor en examenes parciales, quedan exentosatekexfinal ordinario.

Las/los estudiantes con un promedio menor de 8lbjeen exadmenes parciales deberdn presentarmeéaXaal ordinario.

La calificacion final de las/los estudiantes quespnten el examen final ordinario, seré el promddigpromedio de exadmenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promed®mevaluaciones parciales 50%, evaluacion final)50%

Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) anrlgalio sefialado en la parte (d), deberan presexaanen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance b én sus estudios, debemos reconocer que: Estediaun proceso que consiste,

fundamentalmente, en actividades realizadas pcedtgliantes con el fin de prepararse para presgmt@bas, examenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacida esta manera, los/las estudiantes realizacoojunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar llamadas estrategiastudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los éspeoportantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajgue sabemos que si esta informacion es elabasadicir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memianigaaplazo), de lo contrario se perdera.

¢,Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de laienge manera:

Dirigen la atenciéndel estudiante hacia ciertas partes relevantésidéormacion contenida en los textos

Limitan la cantidad datenciénque el estudiante le presta a la informacion gedgtos

Estimulan la codificaciénpermitiendo que el lector afiada informacién aalalnacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones interna®bligando al estudiante a construir un esquendarte una organizacion coherente al
material

Permiten la construccion de relaciones externasestimulando al estudiante para que afiada susntanos o reacciones a la informacion
contenida en los textos

Para finalizar, debemos sefalar que son muchasridas las estrategias de estudio disefiadas poinl@stigadores, pero nuestra

recomendacion es que los/las estudiantes util&esiguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas,

e Subrayar,

e Resumir,

e Repasary

e Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.
JOYANES AGUILAR, LUIS. (2003) Fundamentos de Programacion, Algoritmos,
Estructuras de datos y Objetos. Edit. McGraw-Hill. Madrid, Espafia. Tercera edicion.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA.

AYALA SAN MARTIN, GERARDO. (1987) Computacion I, Introduccion a la
Computacion. Edit. Porrda, Universidad Nacional Autbnoma de México. México, D.F.
Primera edicion.

CAIRO BATTISTUTTI, OSVALDO. (1995) Metodologia de la Programacién, Algoritmos,
Diagramas de Flujo y Programas. Edit. Computec. México, D.F. Primera edicion.
LEVINE GUTIERREZ, GUILLERMO. (1994) Introduccion a la Computaciony a la
Programacion Estructurada. Edit. McGraw-Hill. Primera edicién.

LOPEZ ROMAN, LEOBARDO. (1994) Programacion Estructurada, un enfoque
algoritmico. Edit. Computec México, D.F. Primera edicion.

SANDERS, DONALD H. (1994) Informatica, Presente y Futuro. Edit. McGraw-Hill.
Tercera Edicion.

PRESSMAN, ROGER S. (1998) Ingenieria del Software, un enfoque practico. Edit. Mc
Graw-Hill. Madrid, Espafia. Cuarta edicion.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

AN

i u%, Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE |

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(MC. José Nicolas Zaragoza Gonzalez, MC. Lucio Guadalupe Quirino Rodriguez,
MC. Humberto Rodriguez Lépez, LI. Diego Murillo Campos)

Objetivo General de la Asignatura

Al finalizar el curso, el/la alumno/a serd capaz de analizar, disefiar y construir programas aplicando los
nuevos paradigmas de ingenieria de software.




[I.
V.

VI.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Programacion e Ingenieria de Software |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Primero

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas practica: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE.

BASES PARA LA CREACION DE UN PROGRAMA.
ESTRUCTURAS ALGORITMICAS..
PROGRAMACION MODULAR.

TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS.
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.

5 Horas
5 Horas
20 Horas
15 Horas
20 Horas
15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

BASES PARA LA CREACION
DE UN PROGRAMA.

2.1. Solucion de problemas
aplicando la computadora.

2.2. Algoritmos.

2.3. Diagramas de Flujo.

2.4. Simbolos utilizados en los
diagramas de flujo.

2.5. Reglas para la construccion de
diagramas de flujo.

2.6. Tipos de datos.

2.7. Constantes y variables.

2.8. Sentencias y expresiones.
2.9. Pseudocodigo.

algoritmos, asi como, sobre los tipos de datos existentes y
su aplicacion en las diferentes sentencias y expresiones
algoritmicas.

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y
Evaluacion

5 Unidad I. Tener un panorama general de la historia y del desarrollo | ACTIVIDADES
INTRODUCCION A LA de la computadora, asi como de las herramientas | ¢ Exposicion del profesor
PROGRAMACIC')N E existentes para el analisis y disefio de programas. e Resolucion de ejercicios en
INGENIERIA DE clase en forma individual y
SOFTWARE. grupal
1.1. Breve historia de la e Resolucion de ejercicios de
computadora. tarea
1.2. Conceptos basicos. o Debate en torno a las dudas de
1.3. Concepto de lenguaje. las/los estudiantes
1.4. Clasificacion de los lenguajes.
1.5. Compiladores e intérpretes. EVALUACION
1.6. Paradigmas de la Asistencia y participacion 20%
Programacion. Examen 80%
1.7. Principales herramientas para
el analisis y disefio.

5 Unidad II. Obtener y aplicar los conocimientos basicos sobre | ACTIVIDADES

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%




20 Unidad I11. Construir programas en pseudocodigo aplicando las | ACTIVIDADES
ESTRUCTURAS estructuras algoritmicas. e Exposicion del profesor
ALGORITMICAS. e Resolucion de ejercicios en
3.1. Estructuras Secuenciales. clase en forma individual y
3.2. Estructuras Selectivas. grupal
3.3. Estructuras Repetitivas. e Resolucion de ejercicios de

tarea
e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes
EVALUACION
Asistencia y participacion 40%
Examen 60%

15 Unidad IV. Crear programas en pseudocodigo aplicando el concepto | ACTIVIDADES
PROGRAMACION de programacion modular. e Exposicion del profesor
MODULAR. e Resolucion de ejercicios en
4.1. Concepto de mddulo. clase en forma individual y
4.2. Técnicas de programacion grupal
modular. e Resolucion de ejercicios de
4.2.1. Funciones. tarea
4.2.2. Procedimientos. e Debate en torno a las dudas de
4.3. Recursividad. las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 40%
Examen 60%

20 Unidad V. Desarrollar programas aplicando los tipos de datos | ACTIVIDADES
TIPOS DE DATOS estructurados. e Exposicion del profesor
ESTRUCTURADOS. e Resolucion de ejercicios en

5.1. Conceptos basicos.

5.2. Tipos Estructurados.

5.2.1. Arreglos.

5.2.1.1. Ordenamiento de los
Elementos de un Arreglo.

5.2.1.2. Busqueda de un Elemento

clase en forma individual y
grupal

Resolucion de ejercicios de
tarea

Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes




en un Arreglo.

5.2.2. Cadenas de Caracteres.
5.2.3. Estructuras y Registros.
5.2.4. Archivos.

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%

15

Unidad VI.
PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS.
6.1. Conceptos basicos.

6.2. Analisis orientado a objetos.

6.3. Disefio orientado a objetos.
6.4. El Lenguaje Unificado de
Modelado (UML).

Obtener un panorama general del
programacion orientada a objetos (POO).

paradigma de

ACTIVIDADES

e Lectura previa de la/el
estudiante del material
bibliogréafico: PRESSMAN,
ROGER S. Ingenieria de
Software, un enfoque practico.
McGraw-Hill. pp. 367-424.

e EXxposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Trabajo de investigacion 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,

fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exdmenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacién. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra

recomendacion es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas,

e Subrayar,

e Resumir,

e Repasary

e Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.

JOYANES AGUILAR, LUIS. (1996) Fundamentos de Programacion, Algoritmos y
Estructura de datos. Edit. McGraw-Hill. Madrid, Espafia. Segunda edicion.

JOYANES AGUILAR, LUIS. (1997) Metodologia de la Programacién, Diagramas de flujo
algoritmos y programacion estructurada. Edit. McGraw-Hill. México, D.F. Primera edicion.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA.

AYALA SAN MARTIN, GERARDO. (1987) Computacion I, Introduccion a la
Computacion. Edit. Porrda, Universidad Nacional Autbnoma de México. México, D.F.
Primera edicion.

CAIRO BATTISTUTTI, OSVALDO. (1995) Metodologia de la Programacion, Algoritmos,
Diagramas de Flujo y Programas. Edit. Computec. México, D.F. Primera edicion.
LEVINE GUTIERREZ, GUILLERMO. (1994) Introduccion a la Computacion y a la
Programacion Estructurada. Edit. McGraw-Hill. Primera edicion.

LOPEZ ROMAN, LEOBARDO. (1994) Programacion Estructurada, un enfoque
algoritmico. Edit. Computec México, D.F. Primera edicion.

SANDERS, DONALD H. (1994) Informéatica, Presente y Futuro. Edit. McGraw-Hill.
Tercera Edicion.

PRESSMAN, ROGER S. (1998) Ingenieria del Software, un enfoque practico. Edit. Mc
Graw-Hill. Madrid, Espafia. Cuarta edicion.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

SOCIOLOGIA DE LA INFORMATICA

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(Ing. Felipe de Jesus Flores Hernandez, Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Hacer reflexionar al estudiante con respecto a la relacion tecnologia y sociedad, para que en ese
contexto discuta sus implicaciones economicas, politicas y culturales




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Sociologia de la Informatica

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Primero

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 50

Horas investigacion: 30

Horas de utilizacion de

infraestructura de cémputo: 10

Unidades que comprende el curso



l. INTRODUCCION A LA SOCIOLOGIA DE LAINFORMATICA
Il. LA COMPUTADORA EN EL TRABAJO.
1. EL CIUDADANO Y EL ESTADO.

V. LAS COMPUTADORAS Y LA ESTRUCTURA DE LA SOCIEDAD
V. INTELIGENCIA ARTIFICIAL E INTELIGENCIA NATURAL
VI. LAETICAY LALEY

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

15 Horas
15 Horas
10 Horas
10 Horas
15 Horas
15 Horas

Horas

Temas y Sub-temas

Objetivo educacional

Actividades de Ensefianza y
Aprendizaje y Evaluacion

15

Unidad I.
INTRODUCCION A LA
SOCIOLOGIA DE LA
INFORMATICA

1.1. Concepto de Sociologia
1.2. Concepto de
Informatica

1.3. Concepto de Sociologia
de la Informatica

1.4. La Sociedad de la
Informacion

1.5. La Sociedad del
Conocimiento

1.6. Las Tecnologias de la
Informacion y
Comunicacion

Comprender que la relacion entre la sociedad y las
tecnologias de la informacion y comunicacion ha dado
como resultado la formacion de una nueva area del
conocimiento: la sociologia de la informatica

Presentacion del tema por el
profesor

Dindmica de Lluvia de ideas
El alumno/a realizaré la lectura
del material bibliografico
indicado e investigara el tema
El/la estudiante resumird las
ideas principales y las
expondra ante el grupo

Los/las estudiantes
organizados en equipo
expondran lo que se
comprendio de las lecturas
Investigacion independiente
por parte de los/las alumnos/as
Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes




EVALUACION

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 20%

Ensayo 80%

15

Unidad 1.

LA COMPUTADORA EN
EL TRABAJO.

I1.1. La computadora en la
vida cotidiana del trabajador

Conocer la necesidad y el impacto del uso de la
computadora en la vida laboral

e EXxposicidn por equipos (5) de
alumnos/as de la lectura del
material basico e investigacion
acerca del tema, como
introduccion

e Formacion de un foro-panel de
estudiantes para discutir el
tema

e Los/las estudiantes realizaran
entrevistas a trabajadores
acerca del uso de la
computadora en su trabajo

e Los/las estudiantes
investigaran en las empresas
acerca de la necesidad de que
un trabajador conozca el uso
de la computadora y
elaboraran un reporte

EVALUACION

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 20%

Ensayo 80%

10

Unidad I11.
EL CIUDADANO Y EL
ESTADO

Conocer como el ciudadano y el Estado han establecido
nuevas relaciones a partir del uso de las tecnologias de
informacién y comunicacion

e Exposicion del profesor
e Los/las estudiantes investigran




[11.1. La comunicacion
Estado-Ciudadano mediante
el uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion
I11.2. EI INEGI, ¢todos los
ciudadanos estamos en una
base de datos?

que informacion tiene el
Estado de los ciudadanos y
como se accede a ella

e Debate en torno al posible uso
de la informacion de los
ciudadanos por parte del
Estado

EVALUACION

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 20%

Ensayo 80%

10

Unidad IV.

LAS COMPUTADORAS
Y LA ESTRUCTURA DE
LA SOCIEDAD

V.1. Introduccién

IV.2. La estructura social en
la sociedad de la
informacion

Comprender como las tecnologias de informacion y
comunicacion han ido cambiando paulatinamente la
estructura social de los individuos

e El/la estudiante investigara
individualmente acerca de la
Historia de la Ciencia
Informatica

e Los/las estudiantes realizaran
una lectura grupal del material
seleccionado y formularan
preguntas que deberan ser
contestadas por el profesor

e Debate en torno a como y
porgue la estructura social y
las relaciones sociales han
cambiado a partir del uso
masivo de las tecnologias de la
informacion y comunicacion

EVALUACION
Tareas, practicas, exposiciones




investigaciones: 20%

Ensayo 80%
15 Unidad V. Conocer como el ser humano a tratado de imitarse a si
INTELIGENCIA mismo a partir del disefio de sistemas expertos e Dinamica grupal de lluvia de
ARTIFICIAL E ideas en torno al concepto de
INTELIGENCIA inteligencia natural e
NATURAL inteligencia artifical
V.1. La Inteligencia Artifical e Los/las estudiantes expondran
V.2. La inteligencia natural ejemplos y analogias de
V.3. ¢(Puede la computadora inteligencia artificial e
ser tan inteligente como el inteligencia natural
ser humano? e Los sistemas que aprenden y la
robotica
e Investigacion acerca de como
nacieron los sistemas expertos
e Lectura grupal de material
seleccionado
e Debate en torno al tema: ¢las
computadoras piensan?
EVALUACION
Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 20%
Ensayo 80%
15 Unidad VI. Conocer que valores son deseables en la sociedad de la

LA ETICAY LAS LEYES
V.1. Los valores en la
sociedad de la informacion
V.2. El sistema juridico en la
sociedad de la informacion

informacion y como es su sistema juridico

e Dinamica grupal de lluvia de
ideas en torno a los valores
individuales y sociales en la
actualidad

e Los/las estudiantes




investigaran la ética deseable
en la sociedad de la
informacién

e Los reality-shows en
perspectiva

e Investigacion acerca del
sistemas juridico y la
informatica

e Lectura grupal de material
seleccionado

e Debate en torno al tema

EVALUACION

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 20%

Ensayo 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exadmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de exdmenes parciales y
la calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas,
con el fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o
implicitas durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:
1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos
almacenarla en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion gue el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la
informacion contenida en los textos

oo

@

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra
recomendacidn es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:
e Tomar notas,
e Subrayar,



e Resumir,
e Repasary
o Hacer ejercicios.

BIBLIOGRAFIA BASICA.
1. FLORES HERNANDEZ FELIPE DE JESUS (2005) Antologia: Sociologia de la
Informética. Compilacién

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA
e SAVATER, FERNANDO. Etica para Amador, Edit. Ariel, Espafa



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

ADMINISTRACION

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. David Solis Olivares, M.C. Lorena Nava Pérez,
M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el alumno conocerd y comprendera en forma general el significado y la importancia de la administracion; conocera e
interpretara las evidencias administrativas en los diferentes estadios historicos; y reconocera y aplicara trabajo administrativo en el marco
del proceso administrativo en su divisidn de cuatro etapas: Planeacion, organizacién, Direccion y control.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Administracion

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Segundo
Prerrequisitos Estar inscrito al primer grado de la Facultad de Informatica
para tomar el Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 65
Horas practica: 15
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 20
Unidades que comprende el curso
l. INTRODUCCION A LA ADMINISTRACION 13 Horas
II. LA ADMINISTRACION EN ESTE SIGLO 05 Horas
[l PLANEACI(’)N, ] 21 Horas
IV. ORGANIZACION E INTEGRACION 16 Horas
V. DIRECCION 12 Horas

VI. CONTROL 13 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
13 Unidad I: Introducciénala | Al concluir esta unidad el alumno serd capaz de | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
administracion analizar y explicar el significado e importancia de | Exposicion del maestro.
la administracion; comprender las distintas | Lecturas previas.
Significado e importancia de | divisiones, fases y etapas de proceso | Sesidn de preguntas y respuestas.
la administracion. administrativo y explicar la evolucion de la | Tareas.
Divisiones fases y etapas del | administracion desde la prehistoria hasta el
proceso administrativo. seguimiento de las  diversas  teorias | EVALUACION:
Antecedentes de la administrativas. Asistencias, tareas y participacion 20%.
administracion. Examen escrito 80%.
Teorias administrativas.
05 Unidad II: La administracion | Al finalizar esta unidad el estudiante serd capaz | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
en este siglo de ubicar los ambientes internos y externos que | Exposicion del maestro.
influyen en el funcionamiento de las empresas; Yy | Exposicion de alumnos.
Ambiente organizacional. ademas comprendera la importancia del trabajo | Trabajo de investigacion.
Globalizacién y administrativo, donde la globalizacion obliga a | Sesion de preguntas y respuestas.
administracion. las empresas a ser mas eficaces y eficientes. Tareas.
EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion por equipos 20%.
Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.
21 Unidad Ill: Planeacion Después de realizar las actividades de esta unidad | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Significado e importancia de
la Planeacion.

Principios de la planeacion.
Mision y visién.
Diagndsticos y premisas.
Toma de decisiones.
Politicas y reglas.

el alumno serd capaz de definir la planeacion,
explicar los beneficios de la misma, y ademas
describird 'y aplicard todas las principales
acciones que se deben realizar para lograr una
adecuada planeacion

Exposicion del maestro.
Exposicion de alumnos

Trabajo de investigacion..

Sesidn de preguntas y respuestas.
Ejercicios en clases

Tareas.

EVALUACION:




Procedimientos y programas.
Presupuestos.

Planeacion estratégica,
tactica y operativa.

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion por equipos 20%.

Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.

16 Unidad IV: Organizacién e | Concluida esta unidad el estudiante sera capaz de | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
integracion definir la organizacion incluida la integracion; | Exposicion de los alumnos.
explicar por qué la estructura y el disefio son | Exposicion del maestro.
Concepto e importancia de importantes para la empresa; ademas de | Trabajos de investigacion.
organizacion. identificar las acciones generales que permiten | Sesion de preguntas y respuestas.
Organizacion formal e una adecuada integracién de cosas y personas. Tareas.
informal.
Organigramas.
Organizacion funcional, EVALUACION:
lineal y por comités. Asistencias, tareas y participacion 10%.
Integracion de personas y Exposicion por equipos 20%.
cosas. Trabajos de investigacion 20%.
Innovacidn organizacional Examen escrito 50%.
12 Unidad V: Direccion Al concluir esta unidad el alumno sera capaz de ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
definir la naturaleza de la direccion y el Exposicion de los alumnos.
Significado e importancia de | liderazgo; explicar las teorias significativas de la | Exposicion del maestro.
la direccion. motivacidn, el trabajo en equipo y la Trabajo de investigacion.
La motivacion. comunicacion. Sesion de preguntas y respuestas.
El liderazgo. Tareas.
Toma de decisiones en grupo.
La comunicacion. EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion 20%.
Trabajos de investigacidn por equipos 20%.
Examen escrito 50%.
13 Unidad VI: Control Al finalizar esta unidad el alumno sera capaz de ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE:

Concepto e importancia del
control.

Proceso del control.

Tipos de control.

Control de operaciones.

definir el control y explicar su importancia;
describir el proceso del control; distinguir los
tipos de control; ilustrar el control de operaciones
e identificar distintas herramientas y técnicas de
control.

Exposicion de los alumnos.
Exposicion del maestro.

Trabajo de investigacion.

Sesidn de preguntas y respuestas.
Tareas.




Herramientas y técnicas de
control.

EVALUACION:

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion por equipos 20%.

Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.

BIBLIOGRAFIA BASICA

! Claude s. George y Lourdes Alvarez. “Historia del
pensamiento administrativo”. Segunda edicion. Editorial
Prentice-Hall. E.U., México. 2005.

% Rios Szalay Adalberto y Paniagua Aduna Andrés.
“Origenes y perspectivas de la administracion”. Sexta
reimpresion. Editorial Trillas. México. Noviembre de
2003.

3 Harlod Koontz y Heinz Weihrich. “Administraciéon”
(una perspectiva global). Doceava edicion. Ed. Mc. Graw-
Hill. E.U. México. Febrero de 2004.

* Don Hellriegel, Susan Jackson, Jhon Slocum.
“Administracion” (Un enfoque basado en
competencias).Décima edicion. Ed. Thomson, Learning.
E.U., México. 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

> Garcia Martinez y Miinch Galindo. “Fundamentos de
administracion”. Decimoquinta reimpresion. Ed. Trillas. México.
Agosto 2004.

6 Stephen P. Robbins y Mary Coulter. “Administracion”. Octava
edicién. Ed. Prentice-Hall. E.U., México. Afio 2005.




OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector y equipo de cémputo.

Evaluacion

e La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).

¢ Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, qguedan exentos del examen final ordinario.

e Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

e La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

e Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

Otros
e El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las 6 unidades.
Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Asistencias, tareas y participacion 20%.Examen escrito 80%.

Ev. 2: Asistencias, tareas y participacién 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacién 20%;Examen escrito 50%.
Ev. 3: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacién 20%; Examen escrito 50%.
Ev. 4: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicién por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%; Examen escrito 50%.
Ev.5: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipo20%; Trabajos de investigacion 20%; Examen escrito 50%.
Ev.6: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicién por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%; Examen escrito 50%.

Notas:
* En los trabajos de Investigacion se calificara: Protocolo (estructura), contenido, fuentes consultadas, originalidad.
* En las exposiciones por equipo se calificara: Claridad en la explicacion, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados. Se “recomienda” NO LEER durante la exposicion.

La fecha de recepcion de los trabajos de investigacion sera siempre el dia de la exposicion.
Evaluacion Semestral fecha: Mayo 24 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS I

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

Objetivo General de la Asignatura

Clasificar las diversas arquitecturas de computadoras basandose en diversos criterios: uso, tecnologias, capacidad de procesamiento y
niveles de desempefio entre otros. Decidir las caracteristicas adecuadas de una arquitectura de computadora para un trabajo especifico, de
acuerdo a sus necesidades y parametros. Proporcionar una vision cuantitativa de las arquitecturas enfatizando en los aspectos de costos y
prestaciones. Proporcionar las bases necesarias para el analisis comparativo de diferentes sistemas de computadoras. Enlistar las bases y
herramientas necesarias para predecir el comportamiento de un sistema de computo.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Arquitectura de Computadoras Il

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Segundo
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
para tomar el
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 40
Horas practica: 40
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 50
Unidades que comprende el curso
Introduccion a la Arquitectura de Computadoras 20 Horas
Datos en la Computadora 20 Horas

Arquitectura de Computadoras y Hardware de operacion 40 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
Unidad I. ACTIVIDADES
INTRODUCCION A LA Comprender los términos y conceptos * Exposicion del maestro
20 ARQUITECTURA DE béasicos relativos a la arquitectura de : E}Z:’;L?g'sogeiirgoggiﬁz en grupo.
COMPUTADORAS. C?mpUtadoraS’ ISUS pn?CIpaleS usos'y e Trabajo de investigacion “Historia de Computadoras”
| 1. Introduccion. elementos que las conforman. o Leer notas de Arg. de Comp (31
I.2. Punto de vista del usuario. o Lecturay estudio de las sesiones de clase.
.3. Componentes de un sistema de e Leer 3 bibliografias sobre el tema [*112103],
computo. ia[1112]113]115]
I.4. Breve historia de las computadoras. BIBLIOGRAFIA
EVALUACION
Trabajo de investigacion 20%, Examen 80%
Unidad II. ACTIVIDADES
DATOS EN LA Entender la importancia de la * Exposicion del maestro.
20 | COMPUTADORA. representacion de datos utilizada por las | ® Elaboracion de conceptos en grupo.
computadoras actuales e Ejercicios dentro de clase.
II.1. Sistemas numéricos. ) e Trabajo de investigacion y exposicion.
I.2. Formato de los datos. e Leer notas de Arg. de Comp 31,
I1.3. Representacion de datos enteros. e Lecturay estudio de las sesiones de clase.
II.4. Nameros de punto flotante. o Leer 2 bibliografias acerca del tema [*11°!
BIBLIOGRAFIA [t113115]
EVALUACION
Trabajo de invest. y expo. 30%, Examen 70%
Unidad IlI. ACTIVIDADES
ARQUITECTURA DE Entender y clasificar el trabajo de los * Exposicion del maestro. (2] 141 (51
40 COMPUTADORAS Y distintos componentes involucrados en la | * Leer 4 bibliografias acerca del tema :

HARDWARE DE OPERACION.

[11.1. EI Hombrecillo computacional.
[11.2. EI CPU y la Memoria.

[11.3. Entrada-Salida.

[1.4. Periféricos.

[11.5. Disefio y organizacion del CPU

[11.6. Sistemas de cédmputo modernos.

organizacion de computadoras.

Trabajos de investigacion y exposicion.
Leer notas de Arg. de Comp 31,

Lectura y estudio de las sesiones de clase.
Exposicion de los alumnos.

BIBLIOGRAFIA 11121131 T#1T 6]

EVALUACION
Trabajos de investigacion 40%, Examen 60%




BIBLIOGRAFIA BASICA

! ENGLANDER, IRV.
The Architecture of Computer
Hardware and Systems Software

John Wiley & Sons, 2000

2 TANENBAUM, ANDREW S.
Organizacion de computadoras: un enfoque estructurado

Prentice-Hall, México, 1992

3 ZALDIVAR C., ANIBAL
Apuntes para la materia ARQUITECTURA DE COMP.

Escuela de Informética Mazatlan, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

* HWANG, KAI
Advanced computer Architecture (Parallelism-Scalability-Programmability)
McGraw-Hill, Singapur, 1993.

> MANO, M. MORRIS

Arquitectura de Computadoras
Prentice Hall, México, 1994

6 HENNESSY, JOHN L. — PATTERSON, DAVID A.
Arquitectura de Computadoras: Un enfoque cuantitativo
McGraw-Hill, México, 1993




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, serd el promedio del promedio de exdmenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste, fundamentalmente, en
actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el fin de aprobar cursos en
instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas durante el proceso de estudiar
llamadas estrategias de estudio.
Las estrategias de estudio tienen como propésito:

1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla en

nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

a. Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

b. Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

c. Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

d. Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al material

e. Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion contenida
en los textos

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Ex.1 (80%), Trabajo Generaciones de computadoras (20%).

Ev. 2: Ex.2 (70%), Trabajo Representacion de datos en la computadora (20%)
Ev. 3: Ex.3 (60%), Trabajo y Exposicion CPUs y Memorias (40%).

Notas:

* En las exposiciones soélo se presentara uno de los temas, NO todo el trabajo.

* En los trabajos se calificara: Protocolo [estructura], contenido, fuentes consultadas, originalidad.

* En las exposiciones se calificara: Claridad en la explicacién, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados.

La fecha de recepcion de los trabajos de investigacion, coincidira con la fecha de examen parcial.
Ev. 1. Unidad | fecha:
Ev. 2. Unidad Il fecha:
Ev. 3. Unidad IlI fecha:
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Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS II

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Proporcionar los conocimientos y herramientas basicas para la solucion de problemas relacionados
con los sistemas organizacionales por medio de la modelacion matematica




m
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Matematicas I

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre: Segundo

Prerrequisitos para  Matematicas |
tomar el curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas préactica e

investigacion: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

MATRICES Y DETERMINANTES

SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION LINEAL

EL PROBLEMA DE LA PROGRAMACION LINEAL Y SU SOLUCION GRAFICA
EL METODO SIMPLEX

20 Horas
20 Horas
5 Horas

15 Horas
20 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo educacional Actividades de Enseflanza y
Aprendizaje y Evaluacion
20 Unidad I. » Realizar operaciones con matrices
MATRICES Y » Invertir matrices Presentacion del tema por el
DETERMINANTES » Calcular determinantes utilizando diferentes profesor/a
1.1. Introduccion métodos Dinamica de Lluvia de ideas
1.2. Concepto de matriz de » Utilizar software (Matlab, Mathematica, El alumno/a realizara la lectura
mxn Maple, etc) para la resolucion de diferentes del material bibliografico
1.3. Matrices especiales problemas indicado e investigara el tema
1.4. Operaciones con > Elaborar programas que realicen las El/la estudiante resumira las
matrices operaciones con matrices, obtener la inversa y ideas principales y las
1.5. Inversion de matrices calculo de determinantes expondra ante el grupo
por el método de reduccion Los/las estudiantes
de renglones organizados en equipo
1.6. Concepto de resolveran ejercicios en clase
determinante Resolucién de ejercicios de
1.7. Ca_lculo de . tarea
determinantes mediante el Debate en torno a las dudas de
desarrollo por cofactores las/los estudiantes
1.8. Propiedades de los
determinantes ¢
19, Caleulo de BIBLIOGRAFIA [1] [6]
determinantes utilizando sus
propiedades
20 Unidad 1. » Resolver sistemas de ecuaciones lineales de
SISTEMAS DE mxn manualmente utilizando los diferentes Exposicidn por equipos (5) de
ECUACIONES métodos de solucion alumnos/as de la lectura del
LINEALES DE mxn > Interpretar el conjunto solucién de un sistema material basico e investigacién

I1.1. Concepto de ecuacion

de ecuaciones lineales de mxn

acerca del tema, como




lineal

[1.1.1. Conjunto solucién de
una ecuacion lineal

I1.2. Concepto de sistema de
ecuaciones lineales de mxn
[1.2.1. Sistemas con solucion
Unica

[1.2.2. Sistemas con un
namero infinito de
soluciones

[1.2.3. Sistemas
inconsistentes

I1.3. Métodos para resolver
sistemas de ecuaciones
lineales

11.3.1. Eliminacion de Gauss
11.3.2. Eliminacion Gauss-
Jordan

11.3.3. Métodos numéricos
11.3.3.1. Gauss-Seidel

11.3.4. Utilizacion de la
Inversa

11.3.5. Regla de Cramer
11.3.6. Factorizacion LU
I1.4. Aplicaciones

» Resolver sistemas de ecuaciones lineales de
mxn utilizando software (Matlab,
Mathematica, Maple, etc.)

» Resolver problemas de aplicacion

» Escribir programas que resuelvan sistemas de
ecuaciones lineales de mxn

introduccién

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de

las/los estudiantes
BIBLIOGRAFIA [1] [6]

EVALUACION DE LAS
UNIDADES I Y 11

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 20%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 30%

SABER

Examen 50%

Unidad II1.
INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION
LINEAL

[11.1. Introduccioén a la
investigacion de operaciones

» Explicar utilizando ejemplos la relacion entre
una situacion real y su modelacion

» Utilizar un problema para identificar sus
variables de decisién, parametros, funcion
objetivo y restricciones

e Los/las estudiantes
investigaran sobre la

investigacion de operaciones y

haran exposiciones frente al
grupo




[11.2. Fases de un estudio de
investigacion de operaciones
111.3. Modelos de
investigacion de operaciones
[11.3.1. La programacion
lineal

111.3.2. El modelo
matematico de la
programacion lineal
111.3.2.1. Componentes de
un problema de
programacion lineal

e Los/las estudiantes mostraran

un problema para identificar
sus componentes

e Los/las estudiantes formaran

un panel de 5 estudiantes que
realizaran preguntas al grupo
sobre lo que se ha investigado

e Los/las estudiantes debatiran

grupalmente para obtener

conclusiones sobre los temas

investigados
BIBLIOGRAFIA [2] [7] [8]

15

Unidad IV.

EL PROBLEMA DE LA
PROGRAMACION
LINEAL Y SU
SOLUCION GRAFICA
IV.1. Introduccion

IV.1.1. Sistemas de
desigualdades lineales con
dos variables

IV.2. Resolucion de
programas lineales
graficamente

IV.2.1. Determinacion de las
fronteras

IV.2.2. Espacio de
soluciones (region factible)
IV.2.3. Puntos extremos
IV.2.4. Solucién 6ptima

» Formular el programa lineal de un enunciado-
problema que tiene dos variables de decision
» Resolver programas lineales graficamente

e El/la estudiante investigara
individualmente acerca de la
Historia de la Programacion
lineal y su utilizacién en la
Ciencia Informética y
expondra los resultados al
grupo como introduccion a la
unidad

e Log/las estudiantes realizaran
una lectura grupal del material
seleccionado del tema,
escribiran un resumen y
formularan preguntas que
deberan ser contestadas por el
profesor/a

e Realizacion de ejercicios en
clase en forma individual y




IV.3. Resolver enunciados-
problema

grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

BIBLIOGRAFIA [2] [7] [8]

EVALUACION DE LAS
UNIDADES I Y IV

SER

Asistencia , participacion,
responsabilidad, aportacion de
ideas: 15%

SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones: 35%

SABER

Examen 50%

20

Unidad V.

EL METODO SIMPLEX
V.1. Introduccion

V.2. Planteamiento del
problema en forma estandar
(construccion del modelo: el
programa lineal)

V.3. Construir el tablero
estandar y utilizar el método
simplex para encontrar la
solucién 6ptima

V.4. Variantes de las
aplicaciones del método

» Encontrar la solucion éptima de enunciados-
problemas con tres variables de decision
manualmente

» Resolver enunciados-problema con mas de
tres variables de decision utilizando software
(TORA, etc.) e interpretar los resultados en el
contexto del enunciado

e Dinamica grupal de lluvia de
ideas en torno al metodo
simplex

e Investigacion acerca de los
métodos algebraicos para
encontrar la solucion 6ptima
de un programa lineal

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y
grupal

e Resolucion de ejercicios de
tarea




simples

V.4.1. Degeneracion
V.4.2. Soluciones no
acotadas

V.4.3. Soluciones 6ptimas
alternativas

V.4.4. Inexistencia de
soluciones

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

e Los/las estudiantes en equipo
(5) realizaran una
investigacion acerca de las
variantes del modelo de
programacion lineal (el
problema del transporte, el
problema del transbordo y el
problema de asignacion),
ademas sobre los temas: Teoria
de colas y Cadenas de Markov,
especialmente deben presentar
problemas resueltos.

e Los/las estudiantes
organizados en equipo (5)
presentaran un programa que
resuelva problemas
relacionados con los temas
tratados en el curso

BIBLIOGRAFIA [2] [7] [8]

EVALUACION

SER

Asistencia, participacion,
responsabilidad, aportacion de ideas: 10%
SABER HACER

Tareas, practicas, exposiciones
investigaciones y entrega del programa
final: 50%

SABER

Examen 40%




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y
la calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacién final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el prop6sito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas,
con el fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o
implicitas durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.
Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos

almacenarla en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacién coherente al
material

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la
informacion contenida en los textos

oo

@

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra recomendacion
es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:
e Tomar notas,
Subrayar,
Resumir,
Repasar y Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.

1. NAKOS & JOYNER, (2000) Algebra Lineal con aplicaciones. Edit. Thomson, México
2. TAHA, HANDY A. (1997) Investigacion de operaciones: una introduccion. Edit.
Prentice-Hall, México, 62. Edicion

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

SALLENDOEFER, CARL B., OAKLEY, CLETUS O (1982)., Fundamentos de matematicas universitarias, McGraw Hill

“ANTON, HOWARD (1999) Aplicaciones de Algebra lineal. Edit. LIMUSA, México

*BALDOR, AURELIO (1995), Algebra, Publicaciones Cultural, México

*GROSSMAN, STANLEY I. (1998) Algebra Lineal. Edit. Mc Graw-Hill, México

"HILLIER, FREDERICK & LIEBERMAN & GERALD J. (2002)Introduccion a la Investigacion de Operaciones.Edit. Mc Graw-Hill,

México. 72- edicion

e ®MOSKOWITZ, HERBERT & WRIGHT GORDON P.(1982) Investigacién de Operaciones. Edit. Prentice-Hall Hispanoamericana,
México

e °THIERAUF, ROBERT J. (1993) Toma de decisiones por medio de investigacion de operaciones. Edit. LIMUSA, México
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Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(José Nicolas Zaragoza Gonzalez, Lucio Guadalupe Quirino Rodriguez,
Humberto Rodriguez Lépez, Diego Murillo Campos)

Objetivo General de la Asignatura

Al finalizar el curso, el/la alumno/a sera capaz de analizar, disefiar y construir programas en un lenguaje
de programacién con una metodologia orientada a objetos.




[I.
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Programacion e Ingenieria de Software |l

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Segundo

Prerrequisitos Acreditar Programacion e Ingenieria de Software |

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: v
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 75

Horas teoria: 40

Horas practica: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 40

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION.

INSTRUCCIONES FUNDAMENTALES.
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.
ARREGLOS, CADENAS Y ARCHIVOS.
GRAFICOS Y APPLETS

5 Horas
20 Horas
20 Horas
15 Horas
15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
5 Unidad I. Obtener un panorama general de la | ACTIVIDADES
INTRODUCCION. metodologia orientada a objetos. e Exposicion del profesor
1.1. Conceptos basicos. e Resolucion de ejercicios en clase en forma
1.2. El entorno de desarrollo. individual y grupal
1.3. Caract_eristic_as de la _ e Resolucion de ejercicios de tarea
programacion orientada a objetos. e Debate en torno a las dudas de las/los
1.3.1. ObjetO_S. estudiantes
1.3.2. Mensajes. e Lectura previa de la/el estudiante del
1.3.3. Métodos. material bibliografico. JOYANES
1.3.4. Clases. AGUILAR, LUIS, ZAHONERO
1.3.5. Abstraccion. MARTINEZ, IGNACIO. Programaci6n en
1.3.6. Encapsulamiento. Java?2, Algoritmos, Estructuras de Datos y
1.3.7. Herencia. Programacion Orientada a Objetos.
1.3.8. Polimorfismo. McGraw-Hill. Madrid 2002. pp. 38-98
1.4. Estructura de un programa.
1.5. Identificadores y palabras clave. EVALUACION
Asistencia, participacion y trabajos de
investigacion 30%
Examen 70%
20 Unidad II. Obtener y aplicar las herramientas | ACTIVIDADES
INSTRUCCIONES basicas de la metodologia de | e Lectura previa de la/el estudiante del
FUNDAMENTALES. programacion orientada a objetos. material bibliografico. JOYANES

2.1. Tipos de datos.
2.1.1. Constantes.
2.1.2. Variables.

2.2. Conversion entre tipos de datos.

2.3. Expresiones y operaciones
aritméticas.
2.4. Instrucciones fundamentales.

AGUILAR, LUIS, ZAHONERO
MARTINEZ, IGNACIO. Programacion en
Java2, Algoritmos, Estructuras de Datos y
Programacion Orientada a Objetos.
McGraw-Hill. Madrid 2002. pp. 148-197
Lectura previa de la/el estudiante del




2.5. Asignacion.

2.6. Operaciones de entrada/salida.
2.7. Sentencias de control.

2.7.1. Estructuras secuenciales.
2.7.2. Estructuras selectivas.
2.7.2.1. Estructura if.

2.7.2.2. Estructura if - else.
2.7.2.3. Estructura switch - case.
2.7.3. Estructuras repetitivas.
2.7.3.1. Estructura while.
2.7.3.2. Estructura do - while.
2.7.3.3. Estructura for.

material bibliogréfico. CEBALLOS
SIERRA, FRANCISCO JAVIER. Java 2
Curso de programacion. Edit. Alfaomega
Ra-Ma. pp. 37-59

Exposicion del profesor

Resolucién de ejercicios en clase en forma
individual y grupal

Resolucidén de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de las/los
estudiantes

EVALUACION
Asistencia, participacion y programas 50%
Examen 50%

20

Unidad I11.

PROGRAMACION ORIENTADA
A OBJETOS.

3.1. Métodos.

3.1.1. Creacion de metodos.

3.1.2. Sobrecarga de métodos.

3.1.3. Sobrecarga de constructores.
3.2. Clases.

3.2.1. Creacion de objetos.

3.2.2. Encapsulamiento.

3.2.3. Métodos de una clase.

3.2.4. Paquetes.

3.2.5. Constructores y destruccion de
objetos.

3.2.6. Variables, métodos y clases
finales.

3.2.7. Miembros static de una clase.
3.2.8. Biblioteca de clases de uso
comun.

3.3. Herencia.

Desarrollar programas aplicando los
elementos de la programacién orientada
a objetos.

ACTIVIDADES

Lectura previa de la/el estudiante del
material bibliografico. JOYANES
AGUILAR, LUIS, ZAHONERO
MARTINEZ, IGNACIO. Programacion en
Javaz2, Algoritmos, Estructuras de Datos y
Programacion Orientada a Objetos.
McGraw-Hill. Madrid 2002. pp. 244-342
Lectura previa de la/el estudiante del
material bibliografico. SCHILDT,
HERBERT. Manual de Referencia Java2.
Osborne - McGraw-Hill. Cuarta Edicion.
Madrid 2001. pp. 115-196

Exposicion del profesor

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual y grupal

Resolucion de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de las/los
estudiantes




3.3.1. Superclases y clases base.
3.2.2. Subclases y clases derivadas.
3.3.3. Herencia publica.

3.3.4. Constructores de las subclases.
3.3.5. Jerarquia de clases.

3.3.6. Sobreescritura de métodos.
3.3.7. Clases abstractas.

3.4. Polimorfismo.

3.5. Interfaces.

3.6. Manejo de excepciones.

EVALUACION
Asistencia, participacion y programas 50%
Examen 50%

15

Unidad IV.

ARREGLOS, CADENAS Y
ARCHIVOS.

4.1. Arreglos unidimensionales.

4.2. Cadenas y arreglos de caracteres.

4.3. Arreglos multidimensionales.
4.3.1. Manejo de tablas y matrices.
4.3.2. Arreglos como parametros.
4.3.3. Arreglos bidimensionales de
caracteres.

4.4. Algoritmos de ordenamiento y
busqueda.

4.4.1. Ordenamiento de un arreglo.
4.4.2. Basqueda en un arreglo.

4.5. Cadenas de caracteres.

4.5.1. Arreglos de cadenas.

4.5.2. Ordenamiento y blsqueda de
cadenas de caracteres.

4.6. Flujos y archivos.

Desarrollar aplicaciones con arreglos,
cadenas 'y archivos, con una
metodologia de programacion orientada
a objetos

ACTIVIDADES

e Lectura previa de la/el estudiante del
material bibliografico. JOYANES
AGUILAR, LUIS, ZAHONERO
MARTINEZ, IGNACIO. Programacion en
Javaz, Algoritmos, Estructuras de Datos y
Programacion Orientada a Objetos.
McGraw-Hill. Madrid 2002. pp. 348-449

e Lectura previa de la/el estudiante del
material bibliografico. CEBALLOS
SIERRA, FRANCISCO JAVIER. Java 2
Curso de programacion. Edit. Alfaomega
Ra-Ma. pp. 419-492

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual y grupal

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de las/los
estudiantes

EVALUACION
Asistencia, participacién y programas 50%
Examen 50%




15

Unidad V. GRAFICOS Y
APPLETS.

5.1. La clase Applet.

5.1.1. Arquitectura de un applet.
5.1.2. Estructura de un applet.
5.1.3. Métodos sencillos para la
visualizacién de applets.

5.2. Manejo de eventos.

5.3. Herramientas gréaficas AWT.
5.3.1. Las clases AWT.

5.3.2. Ventanas.

5.3.2.1. Creacion de un programa con
ventanas.

5.3.3. Gréficos.

5.3.4. Texto.

Elaborar  applets  utilizando
herramientas graficas de Java.

las

ACTIVIDADES

Lectura previa de la/el estudiante del
material bibliografico. SCHILDT,
HERBERT. Manual de Referencia Java2.
Osborne - McGraw-Hill. Cuarta Edicién.
Madrid 2001. pp. 537-694

Exposicion del profesor

Resolucién de ejercicios en clase en forma
individual y grupal

Resolucidén de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de las/los
estudiantes

EVALUACION
Asistencia, participacion y programas 50%
Examen 50%




ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, serd el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,

fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exadmenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacién. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra

recomendacidn es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas,

e Subrayar,

e Resumir,

e Repasary

e Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.

JOYANES AGUILAR, LUIS, ZAHONERO MARTINEZ, IGNACIO

Programacion en Java2, Algoritmos, Estructuras de Datos y Programacion Orientada a Objetos.
McGraw-Hill. Madrid 2002.

http://www.sun.com/java/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA.
ARNOLD, KEN, GOSLING, JAMES

El lenguaje de programacion Java.
Addison-Wesley/DOMO Madrid 1997.
BELL, DOUGLAS, PARR, MIKE

Java para Estudiantes.

Prentice Hall. Tercera Edicion. México 2003.
CEBALLOS, FCO. JAVIER

Java 2.

Alfaomega RA-MA. México 2003.

CUENCA JIMENEZ, PEDRO MANUEL
Programacion en Java, Serie: Guia Practica para programadores.
Anaya Multimedia. Madrid 1997.

FROUFE, AGUSTIN

Java 2 Manual de usuario y tutorial.
Alfaomega Ra-Ma. 32 Edicion. México 2003.
SCHILDT, HERBERT

Fundamentos de Programacion en Java2.
Oshorne - McGraw-Hill. Bogota 2002.
SCHILDT, HERBERT

Manual de Referencia Java2.

Osborne - McGraw-Hill. Cuarta Edicion. Madrid 2001.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

REDES |

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Anibal Zaldivar Colado, Lorena Nava Pérez, Juan Francisco Peraza Garzon)

Objetivo General de la Asignatura

Contribuir en la formacion de profesionales informaticos capaces de resolver problemas de

comunicaciones. Esto conlleva:

e Entender los conceptos basicos que gobiernan la transferencia de informacion, la estructura de una red
y el problema de la interconectividad.

e Disefiar la solucion al problema utilizando componentes de hardware de vanguardia y aplicando
estandares de calidad internacionalmente aceptados que ofrezcan la mejor relacion costo/beneficio.

« Desarrollar un juicio critico que le permita recomendar soluciones optimas en el disefio y formulacion
de un sistema de comunicaciones.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Redes |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Segundo

Prerrequisitos Estar inscrito al primer grado de la Facultad de Informatica

para tomar el Mazatlan

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 60

Horas practica: 20

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 40

Unidades que comprende el curso

l. Introduccion a las redes de computadoras. 5 Horas
[I.  Transmision. 10 Horas
Ill.  Protocolos y Capas. 10 Horas
IV. Redes de Area Local. 20 Horas
V. Tecnologias WAN y enrutamiento. 5 Horas
VI. Interconectividad. 10 Horas
VII. Internet. 10 Horas

VIIl. Seguridad en redes. 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
Unidad I. ) ACTIVIDADES
INTRODUCCION A LAS Entender lo que es wuna red de| e Exposiciéndel maestro
5 REDES DE computadoras, sus principales usos Yy | e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
COMPUTADORAS. elementos que las conforman. e Ejercicios dentro de clase.
f [31]
| 1. Usos de las redes de e Leer notas de R_edes I, caplt_ulo 1t
computadoras. e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
I.2. Hardware de red. in-[2103]
I.3. Software de red. BIBLIOGRAFIA:
I.4. Modelos de referencia. EVALUACION
I.5. Ejemplos de redes.
I.6. Ejemplos de servicios de Examen 100%
conmutacion de datos.
|.7. Estandarizacion de redes.
Unidad Il ACTIVIDADES
TRANSMISION Entender el concepto de sefial, sus |e Exposicion del maestro.
10 diferentes tipos y las caracteristicas de los

[I.1. Transmisién de datos.
[1.2. Transmisién de paquetes

Sistemas de Transmision Analogos y de los
Sistemas de Transmision Digitales.

e Elaborar y discutir conceptos en grupo.

e Ejercicios dentro de clase.

e Ejercicios fuera de clase.

Trabajo de investigacion “Medios de transmision”.
Discusion de casos reales en clase.

Leer notas de Redes I, capitulo 2 t31,

Lectura y estudio de las sesiones de clase.
Practica 1: Elaboracion de cordones de parcheo
utilizando las normas T568-A y T568-B.

BIBLIOGRAFIA; [1113]

EVALUACION
Trabajos de investigacién 40%
" Examen 60%

“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.




Unidad I
PROTOCOLOS Y CAPAS

Entender el uso e importancia de los

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.

10 protocolos y modelos de capas jerarquicos | e Elaboracion de conceptos en grupo.
lll.1. Descomposicion del en la transmision de datos. e Leer 4 bibliografias acerca del tema (11121 [5117]
Problema en Niveles. . . P »
I11.2. Redes y Protocolos e Trabajos de investigacion “Modelos OSI y TCP”.
basados en Niveles. o Leer notas de Redes I, capftulo 3 (31,
I11.3. Modelo de referencia OSI e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
ﬂﬁ Alfél\l/lso(g.elo de referencia e Exposicion de los alumnos.
TCP/IP. B|BL|OGRAF|’A:[1][2][3] [51[7]
EVALUACION
Trabajos de investigacion 40%
Examen 60%
“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.
Unidad IV ACTIVIDADES
REDES DE AREA LOCAL | Conocer métodos de comunicacion en las | e Exposicién del maestro
20 principales topologias de redes de area |e Seminarios [hardware dinamico, cableado, etc.].

VI.1. Topologias de las redes de
area local.

VI.2. Direccionamiento del
hardware e identificacion de tipo
de cuadro en LAN.

VI.3. Cableado, topologia fisica
y hardware de interfaz de las
LAN.

VI.4. Extension de las LAN:
Mdédems de fibra, repetidores,
puentes y conmutadores.

VI.5. Redes de fibra 6ptica y de
alto rendimiento.

VI1.6. Cableado estructurado.

local, aplicando diferentes extensiones de
LAN para aplicarlos en un problema real
utilizando cableado estructurado.

e Ejercicios dentro y fuera de clase.

e Trabajos de investigacion “Topologias, Cableado”.

e Discusion de casos reales en clase.

e Leer notas de Redes I, capitulo 4 [31.

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Exposicion de los alumnos.

e Practica 2: Compartir recursos en una red
Microsoft.

e Practica 3: Instalar los principales componentes
del cableado estructurado [caja, faceplate, jack
RJ-45, plug RJ-45, canaletas, etc.].

BIBLIOGRAFIA; [11 31161181191

EVALUACION

Trabajos de investigacion 40 %
Exposicion 30 %

Examen parcial 30 %




Unidad V
TECNOLOGIAS WAN Y

Identificar la tecnologia WAN, entender su

ACTIVIDADES
¢ Exposicion del maestro.

5 ENRUTAMIENTO _magnituo_l y técnicas de intercambiar | e Discusion de casos reales en clase.
VL Introduccion informacion. e Leer notas de Redes I, capitulo 5 [*!.
V2. Redes grandes y de area e Lecturay estudio de las sesiones de clase.
amplia. e Leer dos bibliograffas acerca del tema [*1L°].
V.3. Conmutacion de paquetes. -
V.4. Formacién de redpequAN. BIBLIOGRAFIA: 11131151
I\QSSV\I/DAI\ECCIOHamIemO fisico de EVALUACION
V.6. Enrutamiento de las WAN. Examen 100%
Unidad VI ACTIVIDADES
INTERCONECTIVIDAD Analizar la importancia de los protocolos

10 N para el correcto funcionamiento de la | e Exposicién del maestro.

Conceptos, arquitectura 'y
protocolos.

VI.2. IP: Direcciones de
protocolo de interred.

VI.3. Ligas de direcciones de
protocolo [ARP].

VI.4. Datagramas IP y reenvio
de datagramas.

VI.5. Encapsulamiento IP,
fragmentacion y reensamble.
VI.6. El IP futuro [IPv6].

VI.7. Mecanismo de reporte de
errores [ICMP].

VI.8. TCP. Servicio de
transportacion confiable.

e Ejercicios dentro de clase.

e Ejercicios fuera de clase.

¢ Trabajo de investigacion “IPv6”.

e Leer notas de Redes I, capitulo 631,

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Leer tres bibliografias acerca del tema [*1 [41 [3]

BIBLIOGRAFIA; [11 31141151

EVALUACION
Trabajos de investigacion y exposicion 20 %
Examen parcial 80 %

“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.




Unidad VII ACTIVIDADES
INTERNET Comprender el uso de Internet y su
10 o importancia en el estudio de las redes de | e« Exposicion del maestro
x::% g'sm.”.a' computadoras. e Ejercicios dentro de clase.
.Z. SelVICIOS. . ..
VI1.3. DNS. e Ejercicios fuera de clase.
VI1.4. Internet 2. e Discusion de casos reales en grupo.

e Leer notas de Redes I, capitulo 7 31,

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Préctica 4: Instalar, configurar y administrar los
servicios que ofrece Internet [web, correo, ftp,
etc.].

BIBLIOGRAFIA; [11 [31141 151171

EVALUACION

Examen parcial 100 %

Unidad VIII ACTIVIDADES
SEGURIDAD EN REDES Entender la importancia de la seguridad en
10 las redes de computadoras actuales. e Exposicion del maestro.

VIII.1. Redes seguras y
politicas.

VIII.2. Aspectos de la seguridad.

VIII.3. Mecanismos de
seguridad.

e Trabajo de investigacion “Seguridad en redes”.

e Discusion de casos reales en clase.

e Leer notas de Redes I, capitulo 8 [*!.

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Leer tres bibliografias acerca del tema [*1 [41 [7]

BIBLIOGRAFIA; [11[31 41171
EVALUACION
Trabajos de investigacion 50 %

" Examen parcial 50 %

“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.




BIBLIOGRAFIA BASICA

! COMER, DOUGLASE.
Computer Networks and Internets. 4ta. Edicion.
Prentice Hall, 2003

2 TANENBAUM, ANDREW S.
Redes de computadoras. 4ta. Edicion.
Prentice Hall Hispanoamericana, 2002

3 ZALDIVAR C., ANIBAL
Apuntes para la materia REDES |
Facultad de Informética Mazatlan, 2002, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

4 COMER, DOUGLAS E.
Internetworking with TCP/IP. Vol. 1. Principles, protocols and architecture.
5ta. Edicion

Prentice Hall, 1996

> NORTON, P. Y KEARNS, D.
Complete guide to networking
Macmillan computer publishing, 2003

® ROESE, JOHN J.
Switched LANs
McGraw-Hill, 2002

! SIYAN, KARANJIT
Microsoft Windows 2000 TCP/IP
Prentice Hall, 2001

8 Manuales técnicos de la Electronics Industry Association [EIA]. 2006.
http://www.eiaa.asn.au/home.html. 2006

9 Manuales técnicos de la Telecommunications Industry Association [TIA].
(2006)
http://www.tia.org.uk/



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo, cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para ponchar, probador de cable.

Evaluacion

e La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).

e Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

e Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

¢ La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seré la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

e Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

Otros
e El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades lll, IV y VIII (ver fechas).
Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, exdmenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: EX.1 (60%), Trabajo medios de transmision (20%), Trabajo y Exposicion modelo OSI y TCP (20%).

Ev. 2: EX.2 (30%), Trabajo topologias de red (10%), Trabajo de cableado estructurado (40%), Exposicion de cableado estructurado (20%)
Ev. 3: EX.3 (30%), Trabajo y Exposicién IPv6 (20%), Trabajo seguridad en redes (50%).

Notas:

* En la evaluacion numero 3 sélo un equipo expondré acerca del tema IPv6 (a menos que se acuerde algo diferente).

* En los trabajos se calificara: Protocolo (estructura), contenido, fuentes consultadas, originalidad.

* En las exposiciones se calificara: Claridad en la explicacién, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados. Se “recomienda” NO LEER durante la exposicion.

La fecha de recepcion de los trabajos de investigacion sera siempre dos dias habiles antes del examen parcial.
Ev. 1. Unidad I, 11 y IlI fecha: Febrero 13 de 2006

Ev. 2. Unidad IV fecha: Marzo 16 de 2006

Ev. 3. Unidad V, VI, VIl y VIII fecha: Mayo 11 de 2006

Evaluacion Semestral fecha: Mayo 26 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

ﬂargm‘m% Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

CONTABILIDAD

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el alumno tendra los conocimientos basicos relativos a la técnica de la Contabilidad
Financiera que le permitan entender la I6gica contable para el disefio de sistemas.




Datos de identificacion

Carrera: Licenciatura en Informatica

Asignatura: Contabilidad

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Tercero

Prerrequisitos para Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan y haber aprobado

tomar el curso: mas del 80% de las asignaturas de primer grado

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: v

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas practica: 30

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de coOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

l. LA CONTABILIDAD, LA ENTIDAD, Y LA INFORMACION FINANCIERA 5 Horas
Il. LA FORMA DE ELABORACION Y PRESENTACION DE ESTADOS FINANCIEROS 5 Horas
. CONOCIMIENTO Y APLICACION DE LOS MOVIMIENTO Y SALDOS DE LAS CUENTAS. 10 Horas
IV.  APLICACION DE LOS PROCEDIMIENTOS DEL REGISTRO DE MERCANCIA. 10 Horas
V. REGISTRO CONTABLE DE OBLIGACIONES FISCALES 15 Horas
VI.  LIBROS PRINCIPALES 10 Horas
VIl ASIENTOS DE AJUSTE 10
VIIl.  ELABORACION DE LA HOJA DE TRABAJO 5
IX.  CATALOGO DE CUENTAS 5

X. SISTEMA DE POLIZAS 5



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Obijetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion

5 UNIDAD I. El alumno conocerd y comprenderd | ACTIVIDADES
La Contabilidad, la los aspectos generales de la e Lectura previa del alumno del material
Entidad, y la Informacion Contabilidad. bibliografico. ELIZONDO LOPEZ ARTURO.
Financiera Proceso Contable
I.1. Antecedentes Editorial: ECAFSA pag. 73-89
Historicos. JOAQUIN MORENO FERNANDEZ
I.2. Concepto, importancia y fines Contabilidad Basica
I.3. Aspectos Legales Editorial : ECSA Pag. 1-9
I.4 La Entidad (Postulados) e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
1.5 La Informacion sefialando los conceptos principales
Financiera e Exposicion de la profesora

e Exposicion de los Temas por parte de los
alumnos

5 UNIDAD II. El alumno deberé ser capaz de ACTIVIDADES
LA FORMA DE entender y utilizar las cuentas e Lectura previa del alumno del material
ELABORACION Y correspondientes en la elaboracion bibliografico.

PRESENTACION

DE ESTADOS FINANCIEROS
2.1. Terminologia Contable

2.2. Clasificacion del

Activo, Pasivo y Capital Contable
2.3. Balance General

2.4 Estado de Resultados

del Balance General y el Estado de
resultados.

LARA FLORES ELIAS

Primer Curso de Contabilidad.

Editorial: Trillas, pag. 15-23

24-38,y 55-76
e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales
Exposicion de los temas por parte de los alumnos
Exposicion de la profesora
Resolucion de ejercicios en clase en forma individual
Resolucion de ejercicios en equipo

Resolucion de ejercicios de tarea




10 UNIDAD III. El alumno explicar el significado de | ACTIVIDADES
CONOCIMIENTO Y los movimientos y saldos de las e Lectura previa del alumno del material
APLICACION DE LOS cuentas y utilizara los diferentes bibliogréafico.
MOVIMIEN- conceptos para hacer registros LARA FLORES ELIAS
TO Y SALDOS DE contables. Primer Curso de Contabilidad Editorial:
LAS CUENTAS. Trillas, pag. 77-106 y 232-248
e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
3.1. Cuenta, movi- seflalando los conceptos principales
miento y saldo e Exposicion de la profesora
3.2 Partida Doble e Resolucion de ejercicios en clase en forma
3.3. Registro de ope- individual
raciones en asientos de Diario y e Resolucion de ejercicios en equipo
cuentas de Mayor. e Resolucion de ejercicios de tarea
3.4 Balanza de Com- e Debate en torno a las dudas de los/las
probacion. . estudiantes
3.5 Cuentas Colectivas. - .
e Resolucion del pre-examen por equipos

EVALUACION UNIDAD I, II, Y 1I1.

Asistencia, tareas y participacion 20%

Examen 80%

10 UNIDAD IV. El alumno debera ser capaz de ACTIVIDADES

APLICACION DE LOS comprender y aplicar los tipos de e Lectura previa del/de la estudiante del material
PROCEDI- procedimientos para el registro de bibliografico. ROMERO LOPEZ JAVIER

MIENTOS DEL REGISTRO DE
MERCANCIA.

4.1. Procedimiento Global

4.2 Procedimiento Analitico.

4.3 Procedimiento de

Inventario Perpetuos

mercancia, de acuerdo a las
necesidades de cada Entidad.

Principios de contabilidad Editorial: MC
Graw Hill

Pag. 259-347.

Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales
Exposicion de la profesora

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

Resolucion de ejercicios en equipo

Resolucion de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
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UNIDAD V

REGISTRO CONTABLE DE
OBLIGACIONES FISCALES.
5.1 Registro contable del IVA
5.2 Registro contable del
Impuesto de Produccion y
Servicio

5.3 Retenciones del impuesto
sobre la Renta

5.4 Retencion y pago de
impuestos del producto del
trabajo

5.5 Creacion de Pasivos de
Infonavit

5.6 Creacion de Pasivos 1.5%
sobre néminas al trabajo personal
5.7 Cuotas obrero-patronal y
primas de registro de trabajo.
5.8 Otros impuestos de caracter
fiscal

(predial, estatal y municipal).

El alumno sera capaz de entender las
obligaciones fiscales, de acuerdo a
las necesidades de cada Entidad.

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico:

Ley del IVA

Ley del ISR

Ley del Seguro Social

Ley del Infonavit

Leyes Estatales

Hacer resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales.
Exposicion de la profesora

Investigacion a empresas

Resolucion de ejercicios de tarea
Comentarios en torno a las dudas de los /las
estudiantes

EVALUACION:

Trabajo Escrito 40%
Asistencia, y Exposicion 60%




10 UNIDAD VI El alumno comprendera y manejara | ACTIVIDADES
LIBROS PRINCIPALES el libro Diario y Libro Mayor y e Lectura previa del/de la estudiante del material
6.1. Libro Diario algunas cuentas que utilizan bibliografico.
6.2 Tipos de Diario auxiliares. ROMERO LOPEZ JAVIER
6.3 Libro Mayor Principios de contabilidad Editorial: MC
6.4 Principales Libros Auxiliares. Graw Hill
Pag. 380-398
Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
seflalando los conceptos principales
e Exposicion de la profesora
e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual
e Resolucion de ejercicios en equipo
e Resolucion de ejercicios de tarea
e Comentarios en torno a las dudas de los/las
estudiantes
10 UNIDAD VII El alumno conocera, y explicara los | ACTIVIDADES
ASIENTOS DE AJUSTE motivos que originan los ajustes y las e Lectura previa del/de la estudiante del material
7.1Circunstancias que los | clases de ajustes que se realizan a bibliogréafico

motivasen

7.2Ajustes a las cuentas de activo
7.3Ajustes a las cuentas de pasivo
7.4Ajustes a las cuentas de
resultados

las cuentas de Activo, Pasivo y
Resultados.

LARA FLORES ELIAS
Primer Curso de Contabilidad.
Editorial: Trillas, pag. 249-285

e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

e Exposicion de la profesora

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Comentarios en torno a las dudas de los/las
estudiantes




e Resolucidn del pre-examen por equipos

EVALUACION UNIDAD V.,V VILVII
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%

UNIDAD VIII

ELABORACION DE LA HOJA
DE TRABAJO

8.1Procedimiento Global
8.2Procedimiento Analitico
8.3Procedimiento de Inventarios
perpetuos

El alumno comprenderé que es una
hoja de trabajo y como se elabora por
los diferentes procedimientos de
registro de la mercancia.

ACTIVIDADES
e Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico

LARA FLORES ELIAS
Primer Curso de Contabilidad.
Editorial: Trillas, pag. 286-311

e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

e Exposicion de la profesora

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Comentarios en torno a las dudas de los/las
estudiantes




UNIDAD IX

CATALOGO DE CUENTAS
9.1Definicion y clasificacion de
las cuentas en catalogo de cuentas
9.2Cuentas de Orden
9.2.1Documentos
endosados
9.2.1Mercancia en comision y en
consignacion

descontados

El alumno definird y clasificara las
cuentas que conforman un catalogo,
de acuerdo a las necesidades de cada
Entidad.

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliogréafico

ROMERO LOPEZ JAVIER

Principios de contabilidad Editorial: MC
Graw Hill

Pag. 225-228

Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
seflalando los conceptos principales
Exposicion de la profesora

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

Resolucion de ejercicios en equipo
Resolucion de ejercicios de tarea
Comentarios en torno a las dudas de los/las
estudiantes

UNIDAD X

SISTEMA DE POLIZAS
10.1Fundamento, origen y
finalidad del sistema
10.2Procedimiento de Pdlizas de
Diario

10.3Procedimiento de Pélizas de
Diario y Caja

10.4Procedimiento de Pélizas de
Ingresos y Egresos

El alumno comprendera y aplicara el
procedimiento utilizado en las
polizas.

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliogréafico

ROMERO LOPEZ JAVIER

Principios de contabilidad Editorial: MC
Graw Hill

Pag. 420-443

Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

Exposicion de la profesora

Resolucion de ejercicios en clase en forma individual
Resolucion de ejercicios en equipo

Resolucion de ejercicios de tarea

Comentarios en torno a las dudas de los/las estudiantes

EVALUACION UNIDAD IX Y X
Asistencia, tareas y participacion 20%
PRACTICA 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso

Los/las estudiantes con un promedio de 8.5 0 mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

Los/las estudiantes con un promedio menor de 8.5 en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

La calificacion final de los/las estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de exdmenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario

Los/las estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,

fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1.
2.

Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

oo

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacién a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra

recomendacidn es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

e Tomar notas
e Subrayar

e Resumir, y
e Repasar.



BIBLIOGRAFIA:

1. Elias Lara Flores

Primer curso de Contabilidad
Edit. Trillas

Edicién: 2000

2. Elias Lara Flores

Segundo curso de Contabilidad

Edit. Trillas

Edicién: 2000

3. Marcos Sastrias

Primer curso de Contabilidad
Edit. Esfinge

Edicién: 1989

4. Marcos Sastrias

Segundo curso de Contabilidad

Edit. Esfinge

Edicion: 1989

5.-Romero Lopez Javier
Principios de Contabilidad
Edit. Mc Graw Hill

Edicion: 1985

6.-Elizondo Lépez Arturo
Proceso Contable |
Edit.. ECAFSA

Edicion: 1993

7. -Ley del Impuesto al Valor Agregado 2002

8. -Ley del Impuesto Sobre la Renta 2002

9.- Ley del Sequro Social 2002

10. -Ley del Infonavit 2002

11.- Leyes Estatales 2002
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Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS Il

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el/la estudiante tendra una base tedrico y practica de la Probabilidad y la Estadistica que le
permitan resolver problemas de analisis de datos y toma de decisiones en situaciones de incertidumbre en las
diferentes areas de la Informatica




Datos de identificacion

Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Matematicas I

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Tercero

Prerrequisitos Mateméticas | y Matematicas I

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 80

Horas practica: 0

Horas de utilizacion de

infraestructura de coOmputo: 15

Unidades que comprende el curso
ESTADISTICA DESCRIPTIVA: DATOS UNIVARIADOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA: DATOS BIVARIADOS )
MODELO DE REGRESION LINEAL SIMPLE Y CORRELACION

TEORIA DE LA PROBABILIDAD

VARIABLES ALEATORIAS DISCRETAS Y DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

10 horas

15 horas

15 horas

15 horas



V. VARIABLES ALEATORIAS CONTINUAS Y DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

VI. ESTADISTICA INFERENCIAL

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

15 horas

10 horas

Horas

Temas y Sub-temas

Objetivo Educacional

Actividades de y Evaluacion

10

UNIDAD I

ESTADISTICA DESCRIPTIVA:
DATOS UNIVARIADOS

I.1. Introduccién

I.2. Presentacion gréafica de datos
univariados (variables
cuantitativas y cualitativas)

1.2.1. Gréfica de barras

1.2.2. Gréficas circulares

1.2.3. Diagramas tallo-hoja

1.2.4. Gréficas de puntos

1.2.5. Gréficas de series de tiempo
1.2.6. Distribuciones de
frecuencias

1.2.7. Histogramas

1.2.8. Gréficas acumulativas

1.3. Medidas descriptivas
(estadisticos muestrales)

1.3.1. Medidas de Localizacion
1.3.2. Medidas de variabilidad
1.3.2.1. Diagramas de caja y
brazos

El/la estudiante sera capaz de utilizar la
estadistica descriptiva para la presentacion

y analisis de conjuntos de datos
univariados

e El/la estudiante realizara la lectura previa del material
bibliogréafico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
para ingenieria y ciencia. pp. 1-50

e El/la estudiante hara un resumen de la lectura, destacando los
conceptos

e Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas

e Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se
presenten

BIBLIOGRAFIA: [11 Bl

EVALUACION

Los alumnos/as organizados en equipos realizaran una investigacion en la
cual haran la presentacion y andlisis de conjuntos de datos univariados
utilizando software y en sus conclusiones deberan presentar preguntas de
probabilidad e inferencia estadistica

15

Unidad I1.

ESTADISTICA DESCRIPTIVA:
DATOS BIVARIADOS
MODELO DE REGRESION
LINEAL SIMPLE Y
CORRELACION

I1.1. Introduccion

11.2. Regresion lineal simple

El/la estudiante debe ser capaz de realizar

el analisis de un conjunto de datos

divariados y aplicar los resultados en la

toma de decisiones

o El/la estudiante realizara la lectura previa del material
bibliogréafico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
para ingenieria y ciencia. pp. 480-489 y 520-531

e El/la estudiante hard un resumen de la lectura, destacando los
conceptos

e Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas

e Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se




11.2.1. Diagramas de dispersion
11.2.2. Determinacion del modelo
empirico de regresion lineal
simple

11.2.3. Predicciones

11.3. Correlacion

11.3.1. Determinacién del
coeficiente (r) de correlacion
muestral

11.3.2. Propiedades de r

presentep
BIBLIOGRAFIA; [11 21 ]

EVALUACION

Los alumnos/as organizados en equipos realizaran una investigacion en la
cual haran la presentacion y analisis de conjuntos de datos bivariados
utilizando software y en sus conclusiones deberan presentar preguntas
inferencia estadistica relacionadas con el modelo de regresion lineal
simple

15 | Unidad III El/la estudiante seré capaz de utilizar los e El/la estudiante realizara la lectura previa del material
TEORIA DE LA conceptos de la teoria de la probabilidad bibliografico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
PROBABILIDAD para la resolucion de problemas para ingenieria y ciencia. pp. 51-93
I11.1. Introduccion e El/la estudiante hara un resumen de la lectura, destacando los
I11.2. Espacios muestrales y conceptos
eventos L e Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas
111.3. Regla de la adicion e Los alumnos/as resolveran problemas de probabilidad mediante la
I11.4. Probabilidad condicional simulacién de eventos usando computadora
I11.5. Regla de la multiplicacion e Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se
I11.6. Independencia y Teorema presenten
de Bayes BIBLIOGRAFIA: [*1[2] ]
EVALUACION
Los alumnos/as organizados en equipos realizaran un programa que
simulara un evento, el cual expondran en equipo (50%)
Examen tedrico (50%)
15 | Unidad IV El/la estudiante debera ser capaz de e El/la estudiante realizara la lectura previa del material
VARIABLES ALEATORIAS comprender y utilizar las diferentes bibliografico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
DISCRETAS Y distribuciones de probabilidad de variables para ingenieria y ciencia. pp. 94-138

DISTRIBUCIONES DE
PROBABILIDAD

IV.1. Introduccion

IV.2. Distribuciones y funciones
de probabilidad

IV.2.1. E(X)

IV.2.2. V(X)

IV.3. Funciones de distribucién

aleatorias discretas en diferentes
problemas

e El/la estudiante hara un resumen de la lectura, destacando los
conceptos

e Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas

e Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se
presenten

e Los alumnos/as organizados en equipos realizaran y expondran la
investigacion sobre la relacion que existe entre las distribuciones
de probabilidad y modelos estocasticos de simulacién




acumulada

IVV.4. Distribucion uniforme
discreta

IV.5. Distribucion binomial
IV.6. Distribucion de Poisson

BIBLIOGRAFIA: [HT 12T ]

EVALUACION
Investigacion y exposicion (30%)
Examen tedrico (70%)

15 | Unidad V El/la estudiante deber ser capaz de e El/la estudiante realizara la lectura previa del material
VARIABLES ALEATORIAS comprender y utilizar las diferentes bibliogréfico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
CONTINUAS Y distribuciones de probabilidad de variables para ingenieria y ciencia. pp. 140-197
DISTRIBUCIONES DE aleatorias continuas para la resolucion de e FEl/la estudiante hara un resumen de la lectura, destacando los
PROBABILIDAD problemas conceptos
V.1 In_trO(_Jucc_ién e Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas
V.2. Distribuciones de e Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se
probabilidad y funciones de presenten
densidad de probabilidad BIBLIOGRAFIA: [11[31[4115]

V.2.1. E(X)
V.2.2. V(X) N EVALUACION
V.3. Funciones de distribucion Los alumnos/as organizados en equipos realizaran una investigacion, la
acumulada cual tendrd como resultado un programa de simulacion donde utilicen
V.4. Distribucion uniforme una distribucion continua (50%)
continua Examen teérico (50%)
V.5. Distribucion Normal
V.6. Distribucién Exponencial
10 | Unidad VI El/la estudiante debera ser capaz de o El/la estudiante realizara la lectura previa del material

ESTADISTICA INFERENCIAL
VI.1. Introduccion

VI.2. Muestreo aleatorio

VI1.3. Intervalos de confianza
VI.4. Hipotesis estadisticas
VI.4.1. Prueba de hipétesis sobre
la media

realizar inferencias estadisticas

bibliografico base: DEVORE, JAY L. Probabilidad y estadistica
para ingenieria y ciencia. pp. 220-235, 273-283 y 306-330

El/la estudiante hara un resumen de la lectura, destacando los
conceptos

Los alumnos/as organizados en equipos resolveran problemas
Exposicion de los equipos ante el grupo para aclarar dudas que se
presenten

BIBLIOGRAFIA; [11[3114]

EVALUACION
Examen tedrico (100%)




BIBLIOGRAFIA BASICA

! DEVORE, J.L. (2001)

Probabilidad y Estadistica para Ingenieriay Ciencias
5ta. Edicion. Internacional Thomson Editores, México

%2 HABER, A, RUNYON, R.P. (1986)

Estadistica General
Addison-Wesley Iberoamérica, Washington, DE. USA

3 JOHNSON, R., KUBY, P. (2004)
Estadistica Elemental.
3ra. Edicion. Internacional Thomson Editores, México

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

*MONTGOMERY, D.C., RUNGER, G.C. (1996)
Probabilidad y Estadistica Aplicadas a la Ingenieria.

Mc-Graw Hill Interamericana, México

SWALPONE, R.E., MYERS, R.H. (1992)
Probabilidad y Estadistica
Mc-Graw Hill Interamericana, México




OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacién

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales y la
calificacion del examen final global.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones parciales se aplicaran al término de cada unidad.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, cuando haya consenso en el grupo, con una semana de anticipaciéon como minimo (es
posible sélo una vez).

No se tomara ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

El peso total de todas las evaluaciones parciales sera un 60 % de la evaluacion final, ese peso se obtendra prorrateando los pesos de ellas de acuerdo con el
ndamero de horas de cada unidad.

Especificacion para evaluacion global
Evaluacion Examen. Global, éste tendra un peso del 40% de la evaluacion final.
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Escuela de Informatica de Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

CONTABILIDAD BASICA

Elaborado por:
Mirna Sulema Oleta Luna
Profesora Titular de la Asignatura

OBJETIVO GENERAL

El alumno conocera la técnica contable, desde analizar, clasificar y registrar las operaciones
en los libros de una Entidad con o sin fines de lucro, constituidas por Persona fisica o Moral,
hasta llegar a la elaboracién de los Estados Financieros Basicos para que los usuarios puedan
tomar decisiones. El alumno debe entender la légica contable necesaria para la
automatizacion de la informacion derivada del proceso contable.



DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Contabilidad Bésica

Clave:

Semestre: 3

Requisitos para tomar el curso: Estar inscrito en el 3er Semestre
Nivel: Licenciatura.

Créditos: 10

Horas por semana: 5

Horas por semestre. 80

Horas Teoria: 30

Horas Préctica: 50

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO:

Unidad I: La contabilidad, la entidad y la informacion

Unidad II: Elaboracion de los Estados Financieros

Unidad I11: Estudio General de la cuenta

Unidad IV:  Aplicacién de los Procedimientos del registro de la mercancia.
Unidad V: Registro contable de obligaciones fiscales

Unidad VI: Libros Principales
Unidad VII:  Asientos Ajustes
Unidad VIII: Conciliacion Bancaria.
Unidad IX: Catalogo de cuentas
Unidad X: Sistemas de Polizas.



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

HORAS | TEMAS Y SUB-TEMAS OBJETIVO PARTICULAR ACTIVIDADES DE ENSENANZA,
APRENDIZAJEY EVALUACION
5 UNIDAD l. LA | El alumno conocera 'y comprendera los | Lectura previa del alumno del material
CONTABILIDAD, LA aspectos generales de la Contabilidad. |bibliografico:
ENTIDAD, Y LA e ELIZONDO LOPEZ
INFORMACION FINANCIERA ARTURO.
1.1. Antecedentes Proceso Contable
Historicos. Editorial: ECAFSA péag. 73-89
1.2.Concepto, y sus fines JOAQUIN MORENO
1.3. Aspectos Legales FERNANDEZ.
1.4 La Entidad (Postulados) Contabilidad Basica
1.5 La Informacion Editorial : ECSA Pag. 1-9
Financiera e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
e Exposicion del maestro
e Exposicion de los Temas por
parte de los alumnos
10 UNIDAD Il. ELABORACION |El alumno debera ser capaz de entender | Lectura previa del alumno del material
DE LOS ESTADOS |y utilizar las cuentas correspondientes | bibliogréafico.
FINANCIEROS en la elaboracion del Balance General e LARAFLORESELIAS

2.1. Terminologia Contable
2.3. Balance General
2.4 Estado de Resultados

y el Estado de resultados.

Primer Curso de Contabilidad.
Editorial: Trillas, pag. 15-23
24-38,y 55-76

e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales

e Exposicion de los temas por
parte de los alumnos




e Exposicion del maestro

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en

e Resolucidn de ejercicios de

tarea.
10 UNIDAD Il. ESTUDIO |ElI alumno conocerd y explicara el|Lectura previa del alumno del material
GENERAL DE LA CUENTA |significado de los movimientos, Y |bibliogréafico.
3.1. Partes de la cuenta, saldos, y aplicara las reglas del cargo y e LARAFLORESELIAS
movimientos y saldos. del abono asi como la partida doble en Primer Curso de Contabilidad
3.2 Reglas del Cargo y del|elregistro de todas las operaciones que Editorial: Trillas, pag. 77-106y
Abono. se presenten en los ejercicios. 232-248
3.3. Partida doble e Hacer un resumen de la lectura
Registro de operaciones en en el cuaderno sefialando los
asientos de Diario y cuentas de conceptos principales
Mayor. e Exposicion del maestro
3.4 Balanza de Comprobacion.  Resolucién de ejercicios en
3.5 Cuentas Colectivas. clase en forma individual y en
equipo.
e Resolucion de ejercicios de
tarea
e Debate en torno a las dudas de
los/las estudiantes
e Resolucion del pre-examen por
equipos
EVALUACION UNIDAD I, II, Y 1I1.
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%
20 UNIDAD IV APLICACION DE |El alumno deberd ser capaz de|Lectura previa del /de la estudiante del

LOS PROCEDIMIENTOS DEL
REGISTRO DE MERCANCIA
4.1 Procedimiento Global

4.2 Procedimiento Analitico

4.3 Procedimiento de Inventarios

comprender y aplicar los tipos de
procedimientos para el registro de
mercancia, de acuerdo a las
necesidades de cada Entidad.

material Bibliogréafico.
e ROMERO LOPEZ JAVIER
Principios de contabilidad
Editorial: Mc Graw Hill

Pag. 259-347.




Perpetuos.

e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales

e Exposicion del maestro

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Debate en torno a las dudas de
los/las estudiantes

e Resolucion del pre-examen por
equipos

UNIDAD V REGISTRO
CONTABLE DE
OBLIGACIONES FISCALES.
5.1 Registro contable del IVA

5.2 Registro del Impuesto sobre
la renta.

5.3 Registro del Impuesto sobre
Producto del Trabajo.

5.4 Creacion de pasivos de
Infonavit.

5.5 Creacion de Pasivos 1.5%
sobre nominas.

5.6 Otros impuestos de caracter
fiscal ( predial, estatal vy
municipal).

El alumno sera capaz de entender las
obligaciones fiscales, de acuerdo a las
necesidades de cada entidad.

Lectura previa del/ de la estudiante del
material bibliogréafico:
e Leydel IVA
e Leydel ISR
e Ley del Seguro Social
e Leydel infonavit.
Leyes Estatales
Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
e Exposicion del maestro
e Investigacion a empresas.
e Resolucion de ejercicios de
tarea.
e Comentarios en torno a las
dudas de los / las estudiantes

EVALUACION:
Trabajo Escrito 40%
Asistencia, y exposicion 60%




5 UNIDAD VI El alumno comprenderd y manejara el | Lectura previa del/de la estudiante del
LIBROS PRINCIPALES libro Diario y Libro Mayor y algunas | material bibliografico.
6.1. Libro Diario cuentas que utilizan auxiliares. e ROMERO LOPEZ JAVIER
6.2 Libro Mayor Principios de contabilidad
6.3 Principales Libros Auxiliares. Editorial: MC Graw Hill
Pag. 380-398
Hacer un resumen de la lectura en
el cuaderno sefialando los
conceptos principales
e Exposicion del maestro
e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo
e Resolucion de ejercicios de
tarea
e Comentarios en torno a las
dudas de los/las estudiantes
10 UNIDAD VII ASIENTOS DE El alumno conocerd, y explicara los Lectura previa del/de la estudiante del

AJUSTE

7.1Circunstancias que los
motivan.

7.2Ajustes a las cuentas de activo
7.3Ajustes a las cuentas de pasivo
7.4Ajustes a las cuentas de
resultados

motivos que originan los ajustes y las
clases de ajustes que se realizan a las
cuentas de Activo, Pasivo y
Resultados.

material bibliografico.
e LARAFLORESELIAS
Primer Curso de Contabilidad.
Editorial: Trillas, pag. 249-285

e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales

e Exposicion del maestro

e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo.

e Resolucion de ejercicios de
tarea

e Comentarios en torno a las
dudas de los/las estudiantes




e Resolucion del pre-examen por
equipos

EVALUACION UNIDAD IV, V, VI,
VII

Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%.

UNIDAD VIII:
CONCILIACIONES DE
CUENTAS CORRIENTES

3.1 Generalidades

3.2 Concepto

3.2.1 Conciliaciones aritmeticas
3.2.2 Conciliaciones contables
3.2.3 Conciliaciones cuadradas
3.3 Ejercicios referentes a cuentas
de:

3.3.1 Bancos

3.3.2 Cuentas por Cobrar

3.3.3 Cuentas por Pagar

3.4 Problemas practicos

El alumno comprenderé como se
elaboran las conciliaciones Bancarias
y para que le sirve.

Lectura previa del/de la estudiante del
material bibliografico:
e MARCOS SASTRIAS
Contabilidad 111
Editorial: Esfinge
Pag. 47-63
e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
e Exposicion del maestro
e Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo
e Resolucion de ejercicios de
tarea
e Comentarios en torno a las
dudas de los/las estudiantes

UNIDAD IX CATALOGO DE
CUENTAS

9.1Definicién y clasificacion de
las cuentas en catalogo de cuentas
9.2Cuentas de Orden
9.2.1Documentos descontados, y
endosados

9.2.1Mercancia en comision y en
consignacion

El alumno definirad y clasificara las
cuentas que conforman un catalogo, de
acuerdo a las necesidades de cada
Entidad.

Lectura previa del/de la estudiante del
material bibliografico
¢ ROMERO LOPEZ JAVIER
Principios de contabilidad
Editorial: MC Graw Hill
Pag. 225-228
e Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
e Exposicion del maestro




Resolucién de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo

Resolucién de ejercicios de
tarea

Comentarios en torno a las
dudas de los/las estudiantes.

UNIDAD X SISTEMA DE
POLIZAS

10.1Fundamento, origen vy
finalidad del sistema

10.2 Pdlizas de Diario, Ingreso y
Egreso.

El alumno comprenderd y aplicara el
procedimiento utilizado en las pélizas.

Lectura previa del/de la estudiante del
material bibliogréafico

ROMERO LOPEZ JAVIER
Principios de contabilidad
Editorial: MC Graw Hill
Pag. 420-443

Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
Exposicion del maestro
Resolucion de ejercicios en
clase en forma individual y en
equipo

Resolucion de ejercicios de
tarea

Comentarios en torno a las
dudas de los/las estudiantes

EVALUACION UNIDAD VIII, IXY

X

Asistencia, tareas y participacion 20%
PRACTICA 80%




BIBLIOGRAFIA:

1. Elias Lara Flores

Primer curso de Contabilidad
Edit. Trillas

Edicién: 2000

2. Elias Lara Flores

Segundo curso de Contabilidad

Edit. Trillas

Edicién: 2000

3. Marcos Sastrias

Primer curso de Contabilidad
Edit. Esfinge

Edicién: 1989

4. Marcos Sastrias

Segundo curso de Contabilidad

Edit. Esfinge

Edicion: 1989

5.-Romero Lopez Javier
Principios de Contabilidad
Edit. Mc Graw Hill

Edicion: 1985

6.-Elizondo Lépez Arturo
Proceso Contable |
Edit.. ECAFSA

Edicion: 1993

7. -Ley del Impuesto al Valor Agregado 2003

8. -Ley del Impuesto Sobre la Renta 2003

9.- Ley del Sequro Social 2003

10. -Ley del Infonavit 2003

11.- Leyes Estatales 2003




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE 111

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Lucio Gpe. Quirino Rodriguez, José Nicolas Zaragoza Gonzalez
Humberto Rodriguez Lépez, Diego Murillo Campos)

Objetivo General de la Asignatura

Solucionar problemas aplicando técnicas algoritmicas bajo una metodologia Orientada a Objeto, utilizando las estructuras de Datos en un
lenguaje de alto nivel




V.

Carrera:
Asignatura:

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre:

Prerrequisitos
para tomar el

Datos de identificacion
Licenciatura en Informética

Programacion e Ingenieria de Software Il

Tercero

Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informatica
Mazatlan y haber cursado y aprobado la materia

curso: programacion e Ingenieria de software Il

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 45

Horas practica: 35

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 25

Unidades que comprende el curso

Conceptos Generales 15 Horas
Utilizacidén de memoria dindmica 25 Horas
Estructuras no lineales 25 Horas

Relaciones digrafos 15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Obijetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
15 ACTIVIDADES
UNIDAD | Conceptos El alumno Identificara los e Exposicion del profesor
conceptos fundamentales de la e Repaso de algoritmos de programacion
Generales programacic')n Orientada a ° Ejercicios de programacién
Objetos explicando las ventajas| o  Resolucion de ejercicios de manera individual
1.1.Conceptos flJ_rjdamentaIes y desventajas. o Resolucion de ejercicios de tarea
1.1.1.1Prggrama£[cpn estructurada e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
1' 1' 1'2' esivenlajgsbo e Representacion de los ejercicios vistos en clase en
1'1'1'3' Sgﬁt:ﬁa? el laboratorio de computo.
1.1.1.4. Desventajas
1.2.Caracteristicas
” EVALUACION
ig ; ,?\_IbstraC(_:lon de datos Asistencia, tareas y participacion 20%
-£.£. TIETenclas Examen: 80%
1.2.3. Polimorfismo
1.2.4. Delegacion
1.2.5. Persistencia
1.2.6. Generalidad
1.2.7. Herencia multiple
ACTIVIDADES
25 UNIDAD I1 Utilizacion e Realizar los ejercicios de las paginas 586 a 591 del

de Memoria Dinamica

2.1. Apuntadores

2.1.1. Concepto de variables tipo apuntador.

2.1.2. Manejo de apuntadores
2.1.2.1. Memoria estatica Vs.
Memoria Dindmica

Aplicara las diferentes
estructuras de datos: Listas
simples, listas enlazadas, pilas,
colas y arboles, para la creacion
de Clases utilizando
apuntadores.

libro “Como programar en C / C ++ “ de H. M.
Deitel / P.J. Deitel. Editorial Prentice Hall
Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

Realizar practicas en el laboratorio de los ejercicios
vistos en clase

Resolucion de ejercicios de tarea




2.1.2.2. Listas enlazadas simple
2.1.2.2.1. Recorrido de la lista
2.1.2.2.2. Conceptos

2.1.2.2.3. Operaciones en la listas
enlazadas: Insertar y eliminar

2.1.2.3. Listas doblemente enlazadas
2.1.2.3.1. Conceptos

2.1.2.3.2. Recorrido de las listas
doblemente enlazadas en ambos
sentidos.

2.1.2.3.3. Operaciones en la listas
enlazadas: Insertar y Eliminar
2.1.2.4. Pilas

2.1.2.4.1. Conceptos

2.1.2.4.2. Operaciones en pila: Push y
Pop

2.1.2.5. Recursividad

2.1.2.5.1. Concepto de Recursividad
2.1.2.5.2. Utilizacién de Recursividad
2.1.2.6. Colas

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen

Tedrico : 40%
Practico : 40%

25

Unidad I11.
Estructuras no lineales

3.1. Arboles

3.1.1.Arboles. Conceptos
fundamentales

3.1.2.Arboles binarios
3.1.3. Recorridos sobre arboles

3.1.4. Arboles Parcialmente
ordenados

El/la estudiante sera capaz de
conocer 'y  manejar los
conceptos principales de las
estructuras de datos arboles y
Gréaficos, para la solucion de
problemas.

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico. Material fotocopiado. LIPSCHUTZ,
S. Estructuras de Datos . McGraw-Hill. pp. 169-
Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

Exposicion del profesor

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

Resolucion de ejercicios en equipo

Resolucion de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
Resolucion del pre-examen por equipos

EVALUACION




3.1.5.Arboles binarios de blsqueda.
3.1.6. Otros tipos de arboles
3.2. Grafos

3.2.1. Grafos dirigidos y no
dirigidos. Conceptos
fundamentales.

3.2.2. Recorridos en profundidad y
anchura

3.2.3. TDA Grafo.

3.2.4.Representaciones

Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%

15

Unidad IV Relaciones
digrafos

4. RELACIONES Y DIGRAFOS
4.1. Introduccion

4.2. Relaciones y digrafos

4.3. Trayectorias en relaciones y
digrafos

4.4. Propiedades de las relaciones
4.5. Relaciones de equivalencia

El/la estudiante debera ser capaz
de comprender y utilizar el
concepto de relacion y digrafos
para la resolucién de diferentes
problemas

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico. KOLMAN, BUSBY, ROSS.
Estructuras de Datos aplicadas. Kairot Kairot
Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales
Exposicion del profesor

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

e Resolucion del pre-examen por equipos
EVALUACION

Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%raf




BIBLIOGRAFIA BASICA

! como programar en C / C ++ “ de H. M. Deitel / P.J.
Deitel. Editorial Prentice Hall

2
Estructuras de Datos. MC Graw Hill
3 Allen Weiss, Mark. Estructura de datos en Java
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

4 Programacion Orientada a Objetos. Conceptos, modelado, disefio y
codificacién en C.

5

Estructuras de Datos . LIPSCHUTZ, S McGraw-Hill
6



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones
parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario,
en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades los dias 9 de septiembre, 14 de octubre,31 de octubre, 18 de noviembre,
30 de noviembre.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).

No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

Ev. 2: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

Ev. 3: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, tareas y ejercicios (10%)

Ev. 4: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, exposiciones, tareas y ejercicios (10%).



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

ggmbige Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION |

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(MC. Rosa Elena Colado Martinez, LI. Diego Murillo Campos)

Objetivo General de la Asignatura

Contribuir en la formacion de profesionales informaticos capaces de disefar y
construir bases de datos relacionales. Esto conlleva a:
e Entender los conceptos basicos de los diferentes métodos y técnicas
para el disefio de base de datos.
e Desarrollar un criterio amplio que le permita elaborar disefos de base
de datos efectivos.




V.

VI.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Tratamiento de la Informacién |

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Tercero
Prerrequisitos Estar inscrito en segundo grado de la Facultad de Informatica
para tomar el Mazatlan.
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 40
Horas practica: 40
Horas de utilizacion de
infraestructura de coOmputo: 10
Unidades que comprende el curso
Unidad I: Fundamentos y Panorama general 10 Horas

sobre bases de datos y los DBMS.
Metodologias para el disefio de las Bases de Datos. 25 Horas

Normalizacion en las Bases de Datos. 5 Horas
Algebra Relacional. 10 Horas
Fundamentos del SQL 92. 15 Horas

Manejadores de Bases de Datos 15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
10 UNIDAD I: FUNDAMENTOS Y El alumno conoceré los conceptos | ACTIVIDADES
PANORAMA GENERAL SOBRE basicos que involucran a las bases e Lectura previa del material bibliografico.
BASES DE DATOS Y LOS DBMS de datos y tendra una visién global e Exposicion del maestro.
1.1 Introduccién. de la naturaleza y el objetivo de los e Resolucion de ejercicios de tarea.
1.2 Antecedentes de los DBMS. sistemas de bases de datos asi como e Debate en torno a las dudas de los estudiantes
1.3 Objetivos de los sistemas de el hardware y software de uso
bases de datos. comun en su administracion. EVALUACION
1.4 Abstraccion de la Tareas y participacion 20%
informacion. Examen 80%
1.5 Modelos de datos.
1.6 Instancias y esquemas.
1.7 Independencia de los datos.
1.8 Lenguajes de bases de datos.
1.9 Usuarios de las bases de
datos.
25 UNIDAD II. METODOLOGIAS | Elalumno conocera y aplicara el ACTIVIDADES

PARA EL DISENO DE LAS
BASES DE DATOS.

2.1 Modelos Jerarquico y de Red.
2.2 Modelo Entidad — Relacion.
2.3 Modelo de Relacional.

modelo Entidad-Relacion y el
modelo Relacional.

Lectura previa del alumno del material.
bibliogréafico.

Exposicion del maestro.

Debate en torno a las dudas de los alumnos.
Resolucion de ejercicios de tarea.

EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%




5 UNIDAD II1.- El alumno conocera las diferentes ACTIVIDADES
NORMALIZACION EN LAS formas de normalizacion que se e Lectura previa del alumno del material
BASES DE DATOS. aplican a las bases de datos. bibliografico.
e Hacer un resumen de la lectura.
3.1 Primera Forma Normal (1NF). e Exposicion del maestro.
3.2 Segunda Forma Normal (2NF). o Debate en torno a las dudas de los alumnos.
3.3 Tercera Forma Normal (3NF). e Resolucion de ejercicios de tarea.
3.4 Forma Normal Boyce-Codd
(BCNF).
EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%
10 UNIDAD IV.- ALGEBRA El alumno conocera y aplicara las ACTIVIDADES
RELACIONAL. operaciones del algebra relacional. e Lectura previa del alumno del material
4.1 Operaciones unarias. bibliografico.
4.2 Operaciones binarias. e Exposicion del maestro.
e Debate en torno a las dudas de los alumnos.
e Resolucion de ejercicios de tarea.
EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%
15 UNIDAD V.- FUNDAMENTOS El alumno conocera y aplicara el ACTIVIDADES
DEL SQL 92. SQL 92 para el disefio y manejo de e Lectura previa del alumno del material
la informacion de una Base de bibliogréafico.

5.1 Create.
5.2 Insert Into.
5.3 Delete.
5.4 Update.
5.5 Select.

Datos.

e Exposicion del maestro.
e Debate en torno a las dudas de los alumnos.
e Resolucion de ejercicios de tarea.

EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%




15

UNIDAD VI.- MANEJADORES
DE BASES DE DATOS.

6.1 Uso de Access 2000, Sql
Server 7.

6.2 Disefio y construccion de una
base de datos.

Obijetivo: El alumno conocera los
sistemas manejadores de datos
Acces y SQL Server.

ACTIVIDADES

e Lectura previa del alumno del material
bibliografico.

e Manuales de Microsoft Access.

e Manuales de Microsoft SQL Server, tutoriales y/o
cursos del WWW .

e Exposicion del maestro.

e Debate en torno a las dudas de los alumnos.

e Resolucion de ejercicios de tarea.

EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%

ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Los alumnos deberan tener una asistencia minima del 80% para poder acreditar el curso.
La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).
Los alumnos con un promedio de 8.0 0 mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los alumnos con un promedio menor de 8.0 en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los alumnos que presenten el examen final ordinario, sera la calificacién del examen final ordinario.
Los alumnos que no alcancen 6(seis) en el inciso anterior deberan presentar examen extraordinario.




BIBLIOGRAFIA BASICA :

e KORTH, HENRY F.- SILBERSCHATZ, ABRAHAM
Fundamentos de bases de datos
McGraw-Hill
e DE MIGUEL C., A. PIATTINI V., MARIO
Concepcion y Disefio de bases de datos
Addison-Wesley

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA :
e JHONSON, JAMES L.
Bases de datos "Modelos, lenguajes, disefio”,
Oxford University Press,



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA
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Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

“ANALISIS Y DISENO DE PROCEDIMIENTOS
ADMINISTRATIVOS”

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. David Solis Olivares, M.C. Lorena Nava Pérez)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el alumno conocera las técnicas y procedimientos administrativos de todas las etapas del proceso administrativo de
manera general; Asimismo serd capaz de aplicar técnicas y procedimientos especificos en las actividades y tareas relacionadas con la

planeacién y el analisis y disefio de organigramas, las cuales son consideradas claves para lograr eficacia y eficiencia departamental e
institucional.




Carrera:
Asignatura:

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre:

Prerrequisitos
para tomar el

Datos de identificacion
Licenciatura en Informética

Analisis y disefio de procedimientos administrativos

Cuarto

Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informatica
Mazatlan y tener el 80 % de las materias de los semestres

curso: anteriores aprobadas
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: X
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 50
Horas practica: 30
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 40

Unidades que comprende el curso

GENERALIDADES DEL PROCESO 22 Horas
ADMINISTRATIVO

PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS DE 25 Horas
PLANEACION

ANALISIS Y DISENO DE ORGANIGRAMAS 33 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
22 Unidad |: Generalidades del | El estudiante conocera las diferencias entre las | ACTIVIDADES:
proceso administrativo divisiones, fases y etapas del proceso | Exposicion del maestro.
administrativo  segin  diversos autores e | Lecturas previas.
Proceso administrativo como | identificara las técnicas y procedimientos | Sesidn de preguntas y respuestas.
técnica general especificos de  Planeacion,  Organizacion, | Tareas.
Técnicas y procedimientos de | Direccion y Control
la planeacion EVALUACION:
Técnicas y procedimientos de Asistencias, tareas y participacion 20%.
la organizacion Examen escrito 80%
Técnicas y procedimientos de
la direccion
Técnicas y procedimientos
del control
25 Unidad II: Procedimientosy | El estudiante sera capaz de elaborar planes y | ACTIVIDADES:
técnicas de planeacion programar utilizando técnicas y procedimientos | Exposicion del maestro.
que permitan conocer y analizar que se debe | Sesion de preguntas y respuestas.
Diagramas de proceso hacer paso a paso y en caso necesario hacer las | Ejercicios en clases
Graficas de Gantt correcciones y/o modificaciones necesarias, tanto | Tareas.
Redes PERT en actividades, tiempos y recursos disponibles
Manuales de planeacion EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 20%.
Examen escrito 80%
33 Unidad [11: Andlisis y disefio | El alumno identificara, explicara y analizara las | ACTIVIDADES :

de organigramas

Concepto e importancia de
los organigramas
Presentaciones graficas mas
comunes

Toma de control, cadena de
mando y divisionalizacién

estructuras de un organismo social y sera capaz
de disefiar y proponer aquellas que faciliten el
logro de los objetivos departamentales y
empresariales

Exposicion de los alumnos.
Exposicion del maestro.
Trabajos de investigacion.
Sesidn de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 10%.




Puestos de linea, puestos staff
y comités
Departamentalizacion
Desarrollo organizacional

Exposicion por equipos 20%.
Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%




BIBLIOGRAFIA BASICA

! Harlod Koontz y Heinz Weirich. “Administracion” (una
perspectiva global). Doceava edicion. Ed. Mc. Graw-Hill.
E.U. México. Febrero de 2004

% Don Hellriegel, Susan Jackson, Jhon Slocum.
“Administracion” (Un enfoque basado en
competencias).Décima edicién. Ed. Thomson, Learning.
E.U., México. 2005

3 Garcia Martinez y Miinch Galindo. “Fundamentos de

administracion”. Decimoquinta reimpresion. Ed. Trillas.
México. Agosto 2004

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

4 Stephen P. Robbins y Mary Coulter. “Administracion”. Octava
edicion. Ed. Prentice-Hall. E.U., México. Afio 2005



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector y equipo de cémputo.

Evaluacion

e La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).

¢ Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, qguedan exentos del examen final ordinario.

e Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

e La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

e Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

Otros
e El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las unidades.
Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Asistencias, tareas y participacion 20%; Examen escrito 80%

Ev. 2: Asistencias, tareas y participacién 20%; Examen escrito 80%

Ev. 3: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion por equipos 20%; Examen escrito 50%

Notas:

Evaluacion Semestral fecha: Mayo 25 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS IV

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el/la estudiante debera poder construir un modelo de simulacién de un sistema discreto,
auxiliandose de la computadora para utilizar los resultados en la toma de decisiones eficiente.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Matematicas IV

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Quinto
Prerrequisitos Haber aprobado:
para tomar el Matematicas |
curso: Matematicas |I
Matematicas IlI

* Dominar algun lenguaje general de programacion.
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: v

Optativa:

Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 80

Horas practica:
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 30

Unidades que comprende el curso

l. Introduccion 15 Horas
.  NUmeros Seudoaleatorios 15 Horas
[ll.  Generacion de variables aleatorias 15 Horas
IV. Método de Monte Carlo 25 Horas

V. Lenguajes de Simulacién 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
15 |[Unidad | El alumno ser& capaz de discutir los | e El/la alumno/alumna tomaré notas en
Introduccion. conceptos fundamentales de: clase de la exposicién del maestro
Simulacion y Modelos; y conocera | e El/la alumno/alumna realizara
1.1. Definicidon los tipos de Simulacion. investigaciones de manera
1.2. C_onceptos independiente
1.3. Tipos de e Aportar ideas propias del alumno a la
Simulacion clase
1.4. Modelos e Resolver ejemplos auxiliandose de
1.5. Metodologia hojas de célculo en algunos casos
por parte del maestro y del alumno
EVALUACION
Examen
Bibliografia.-
[1] [2] [3]
15 | Unidad I El alumno solucionard problemas | e El/la alumno/alumna tomara notas en
NUumeros relacionados con la generacion y clase de la exposicion del maestro

Pseudoaletorios.

2.1. Generacion de
numeros
Pseudoaleatorios
2.2. Pruebas
Estadisticas de
aleatoriedad

valoracion estadistica de los nUmeros
pseudo aleatorios.

El/la alumno/alumna realizara
investigaciones de manera
independiente

Aportar ideas propias del alumno a la
clase

Resolver ejemplos por parte del
maestro y del alumno

EVALUACION
Disefiar un algoritmo y programarlo




para que genere nimeros
pseudoaleatorios en un lenguaje de
programacion (por equipos)
Examen Teodrico

Bibliografia.-
[1] [2] [4]

15 | Unidad Il El alumno aplicara los métodos | e El/la alumno/alumna tomara notas en
Generacion de conocidos para generar valores de clase de la exposicion del maestro
Variables Aleatorias |variables aleatorias con distribucion | e El/la alumno/alumna realizara

de probabilidad mas usada en la investigaciones de manera
3.1. Variables simulacion discreta. independiente
aleatorias Discretas e Aportar ideas propias del alumno a la
3.2. Variables clase
aleatorias Continuas e Resolver ejemplos por parte del
maestro y del alumno
e Trabajar con Excel las formas de
distribucion de probabilidad,
transformacion de la normal a
rectangular y a la de poison
EVALUACION:
Examen Practico
Bibliografia.-
[1] [2] [4]

25 | Unidad IV El alumno aplicar4d la técnica de e Tomar notas en clase de la
Método de Montecarlo para resolver problemas exposicion del maestro
Montecarlo de linea de espera, inventarios, e Realizar investigaciones de manera
4.1. Método de produccién y mantenimiento. independiente
Montecarlo o

Aportar ideas propias del alumno a la
clase
Resolver ejemplos por parte del




maestro y del alumno

EVALUACION:
Proyecto Final
Bibliografia.-
[1] [2] [3] [4]

10

UNIDAD V
Lenguaje de
Simulacién

5.1. Introduccién
5.2. Lenguaje de
Proposito General
5.3. Lenguaje de
Proposito
Especial

El alumno conocera la diferencia
entre los lenguajes de proposito
general y de propositos especiales
para aplicarse en simulacion.

e Investigacion y exposicion por los
alumnos en equipo

e Debate en grupo después de cada
exposicion, el profesor supervisara
las actividades, cuidando que no se
repitan los contenidos entre los
equipos

e Resumen por parte de los alumnos
de la exposicion

e Examen de la exposicion

EVALUACION

Examen de la exposicion
Bibliografia.-

[1][5]




BIBLIOGRAFIA BASICA
1

A.M. Law and W.D. Kelton,
Simulation Modeling and Analysis,
McGraw-Hill, 2000

2

Coss Bu, Radl
Simulacion enfoque practico
Limusa

*Hillier y Lieberman
Introduccidn a la investigacion de Operaciones
McGraw-Hill

*Rios David...(et al)
Simulacion: Métodos y Aplicaciones
Alfaomega

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

7 Thomas J. Schriber
GPSS/PC Users Manual. Simulation Using GPSS
Jhon Wibeyn Editorial

%Gordon Geofrey
Simulacion de Sistemas
Limusa

Simulation Fundamentals

Bennett, B. S.

Prentice Hall

°Ross, Sheldon M.
Simulacién, 2 Edicion.
Prentice-Hall, 1999

°Shanon, Robert E.

Simulacion de Sistemas, Disefio Desarrollo e
Implementacion.

Trillas, 1988

%Stochastics Modeling Analisis
Nelson, Barry L.
MacGraw-Hill



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacion
e La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).
e La calificacion final, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales y la calificacién del examen final ordinario.
e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario.
e Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

Otros
e El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).
No se tomara ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos por alumnos.

EVALUACION DEL CURSO
Especificacion para evaluacion parcial
Ev. 1: Ex.1 (15%), Unidad |
Ev. 2: EX.2 (25%), Unidades Il y llI
Ev. 3: Exposicién Unidad V (20%)
Ev 4: Exposicion de simulacion de un sistema (40%)
Notas:
e En las exposiciones se calificara: Claridad en la explicacion, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados.
e En la exposiciones por equipo todos los integrantes de cada equipo obtendran la misma calificacion. El maestro se cerciorard que cada uno de los integrantes del
equipo demuestre su dominio del tema mediante su participacion.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA
AM‘T\

iy Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

METODOS Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(MC. Rafael Mendoza Zatarain, MC. Lorena Nava Pérez)

Objetivo General de la Asignatura

A partir de una estructura dada, elaborar un proyecto de investigacién, atendiendo a la metodologia y
técnicas de la investigacion cientifica.




m
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Métodos y Técnicas de la Investigacion

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Cuarto

Prerrequisitos Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informatica

paratomar el Mazatlan y tener el 80 % de las materias de los semestres

curso: anteriores aprobadas

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 50

Horas practica: 30

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 30

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION

FACES DEL PROCESO DE INVESTIGACION

TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA OBTENCION DE INFORMACION
PLANEACION DE LA INVESTIGACION.

REDACCION Y PRESENTACION DE ESCRITOS CIENTIFICOS.

13 Horas
18 Horas
15 Horas
16 Horas
18 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Obijetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
13 Unidad I: Introduccion Definir los diferentes términos de la ACTIVIDADES
investigacion cientifica. Lectura previa del material bibliogréfico.
La ciencia e Reza Becerril F. Metodologia de la investigacion.
El conocimiento Prentice Hall.
El método cientifico e Hacer un resumen de la lectura.
Metodologia, méetodo y e Exposicion del maestro
tecnica e Debate en torno a las dudas de los estudiantes
EVALUACION
Tareas y participacion 20% Examen 80%
18 Unidad Il: Fases del Proceso | Describir cada una de las fases de la ACTIVIDADES
de investigacion investigacion cientifica. Lectura previa del alumno del material bibliografico.
e Hernandez Sampieri R. Metodologia de la
Eleccion del tema Investigacion. Mc Graw Hill.
Planteamiento del problema e Hacer un resumen de la lectura
Marco tedrico e Exposicion del maestro
Hipotesis o e Debate en torno a las dudas de los alumnos
Recoleccion y analisis de
datos EVALUACION
Conclusiones Tareas y participacion 20% , Examen 80%
15 Unidad I11: Técnicas e Describir las diferentes técnicas e ACTIVIDADES

instrumentos para la obtencion
de informacion.

La observacion

La experimentacion
La entrevista

El cuestionario
Documental

instrumentos para la obtencion de
informacion y sus aplicaciones.

e Lectura previa del alumno del material
bibliografico. Hernandez Sampieri R.
Metodologia de la investigacion . McGraw-Hill.

e Hacer un resumen de la lectura

e Exposicion del maestro

e Debate en torno a las dudas de los alumnos

EVALUACION
Tareas y participacion 20%, Examen 80%




16 Unidad 1V: Planeacion de la Describir las diferentes técnicas de ACTIVIDADES
investigacion. investigacion en la planeacion de la e Lectura previa del alumno del material
investigacion. bibliogréafico. Hernandez Sampieri R.
Disefio experimental Metodologia de la investigacion . McGraw-Hill.
Muestreo e Hacer un resumen de la lectura
Pruebas estadisticas e Exposicion del maestro
Tecnicas estadisticas e Debate en torno a las dudas de los alumnos
Anélisis e interpretacion de
los resultados EVALUACION
Tareas y participacion 20%, Examen 80%
18 Unidad V: Redaccion y Elaborar  escritos con  carécter | ACTIVIDADES
presentacion de escritos cientifico manejando las distintas | Lectura previa del alumno del material bibliografico.

cientificos.

Los textos académicos
La resefia de libros

El informe de trabajo

El articulo de divulgacion
El articulo cientifico

Los trabajos en eventos
académicos

técnicas de redaccion incorporando las
respectivas referencias bibliogréaficas.

e Pacheco L. Redaccion de textos académicos,
UAN

e Hacer un resumen de la lecturas

e Exposicion del maestro

e Debate en torno a las dudas de los alumnos

EVALUACION
Tareas y participacion 20%, Examen 80%




BIBLIOGRAFIA BASICA

! Reza Becerril F., Metodologia de la investigacion,
Prentice Hall

% Hernandez Sampieri R. Metodologia de la
Investigacion. Mc Graw Hill. Tercera Edicion. Marzo
2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

3 Pacheco L. Redaccion de textos académicos, UAN
Moreno Hernandez Gisela, Como Investigar, Técnicas documental y
de campo, Ed. Edere, México 2001



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector y equipo de cémputo.

Evaluacion

e La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis).

e Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

e Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

e La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seréd la media del promedio de las evaluaciones
parciales y la calificacién del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario,
en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

e Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o0 mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

e que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

Otros
e El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las 6 unidades.
Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Tareas y participacién 20% Examen 80%
Ev. 2: Tareas y participacién 20% , Examen 80%
Ev. 3: Tareas y participacién 20% , Examen 80%
Ev. 4: Tareas y participacién 20% , Examen 80%
Ev.5: Tareas y participacion 20% , Examen 80%

Notas:

Evaluacion Semestral fecha: Mayo 24 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura
Tratamiento de la Informacion 11

Elaborado por:

ACADEMIA DE PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE

Objetivo General de la Asignatura

El alumno desarrollara un sistema de informacion con los siguientes elementos: una base de datos
relacional y una interfaz grafica que permita al usuario consultar, insertar, actualizar y borrar registros.
Las herramientas de trabajo son, los modelos conceptual y relacional, el servidor de paginas web
Apache, el servidor de bases de datos MySq|l, los lenguajes XHTML, CSS, PHP y SQL.




Carrera: Licenciatura en Informatica

Asignatura: Tratamiento de la Informacion Il

Semestre: Cuarto

Prerrequisitos para tomar el curso: Tratamiento de la Informacion |
Nivel: Licenciatura

Créditos: 10

Obligatoria

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas de teoria: 40

Horas de practica: 40

Unidades que comprende el curso:

I Introduccion al curso 05 horas
Il Introduccion al PHP 15 horas
111 MySql y la pagina Web 15 horas
IV Implementacién del modelo de datos 30 horas
V Uso de plantillas 15 horas

| Horas | Temas y subtemas | Objetivo particular | Actividades académicas y evaluacion




5 I Introduccion al curso El alumno aprenderd | ACTIVIDADES
1.1 Arquitectura del los componentes del | Lectura previa del alumno del material bibliogréafico: [1]
sistema cliente- entorno de trabajoy | Exposicion del maestro oral y con medios audiovisuales
servidor sus relaciones. Crearéa diagramas de la arquitectura cliente-servidor.
1.2 Apache Reconocera los elementos del entorno de trabajo en el laboratorio de cémputo.
1.3 XHTMLy CSS Crearé el programa holaPHP.php con los lenguajes XHTML, CSS y PHP.
1.4 PHP
1.5 MYSQL EVALUACION Asistencia, tareas y participacion
15 Il Introduccion al PHP El alumno creard una | ACTIVIDADES
2.1 Sintaxis basica y pagina web cuya Lectura previa del alumno del material bibliografico: [1]
enunciados arquitectura sea la Exposicion del maestro oral y con medios audiovisuales
2.2 Variables, operadores | del cliente-servidor. | El alumno creara un apunte electrénico usando XHTML, CSS y PHP
y comentarios
2.3 Arreglos EVALUACION Examen, tareas y participacion 25%
2.4 Formularios
2.5 Estructuras de control
15 111 MySql y la pagina Web El alumno desplegard | ACTIVIDADES

3.1 Conexion

3.2 Seleccion de la BD

3.3 Construccion del
comando SQL

3.4 Ejecucion del
comando SQL

3.5 Tratamiento del
resultado

informacion
residente en la base
de datos mediante
una pagina web.

Lectura previa del alumno del material bibliogréfico: [1], [2]

Exposicion del maestro oral y con medios audiovisuales

El alumno implementaré una tabla en la base de datos, la poblara con datos e
importara una seleccién de los mismos a una la pagina web.

EVALUACION Examen, tareas y participacion 25%




30

IV Implementacion del
modelo de datos
4.1 Creacion de la BD con
PHP
4.2 Insertar datos a la BD
desde el formulario
4.3 Actualizacién del
contenido de la pagina
Web
4.4 Borrado de registros
desde la pagina Web
4.5 Actualizacién de
registros desde la
pagina Web

El alumno creara una
aplicacién web con
informacion
importada de la base
de datos, formatos
para captura de datos
y botén para borrado
de registros
especificos de la base
de datos.

ACTIVIDADES

Lectura previa del alumno del material bibliografico: [1], [2]

Exposicion del maestro oral y con medios audiovisuales

El alumno implementard una o dos paginas web para crear la base de datos,
desplegar y capturar datos que seran insertados en la tabla de la base de datos.
El alumno afiadird un bot6n a cada elemento desplegado para que el usuario
tenga la opcion de borrar el registro correspondiente.

EVALUACION Examen, tareas y participacion 25%

15

V Uso de plantillas
5.1 Estructurando mejor el
programa
5.2 Creacién y uso de
funciones y librerias
5.3 El uso de plantillas

El alumno creard un
conjunto de librerias
que le permitan
reusar el codigo
creado a lo largo del
Ccurso

ACTIVIDADES

Lectura previa del alumno del material bibliografico: [1]

Exposicion del maestro oral y con medios audiovisuales

El alumno estructurara la aplicacion creada en la unidad 1V a través de la
creacién de un conjunto de librerias para la conexion con el servidor, el
desplegado de mensajes de error, la inclusién del encabezado y el pie de la
pagina web, por ejemplo.

EVALUACION Examen, tareas y participacion 25%




ACREDITACION DEL CURSO:
a) La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.
b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.
c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) y mayor de 0 (cero) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de exdmenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%) .

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en e (d), deberan presentar examen extraordinario.

f) Las/los estudiantes que tengan un promedio de 0 (cero) en el inciso ¢), deberan volver a cursar la materia.



METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste, fundamentalmente,
en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para responder profesionalmente a preguntas y problemas. Los/las estudiantes
entonces han de realizar un conjunto de actividades a lo largo del curso llamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos
almacenarla en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Cdémo influyen las estrategias en el estudio?
Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacidn contenida en los textos.

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacién de los textos.

Estimulan la codificacién permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria.

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material.

e. Permiten la construccién de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos.

o0 oo

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra recomendacion es
que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:

Tomar apuntes en clase y preguntar dudas,
Leer los documentos y tomar nota de lo leido,
Abstraer,

Hacer los ejercicios propuestos.

Revisar las respuestas



Bibliografia bésica

[1] Kevin Yank
Build your own database driven Web Site using PHP and MySQL
Editorial SitePoint
Cuarta edicion, 2009
ISBN-13: 978-0-9805768-1-8
360 pp.

[2] Larry Ullman
MySQL.: Second edition: Visual Quick Start Guide
Editorial Peachpit Press
Segunda edicién, 2006
ISBN-13: 978-0-321-37573-5
480 pp



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Escuela de Informatica de Mazatlan
Programa de estudio de la Asignatura

PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE IV

ACADEMIA DE INFORMATICA
Lucio Gpe. Quirino Rodriguez (Titular)
José Nicolas Zaragoza Gonzalez
Humberto Rodriguez Lopez
Diego Murillo Campos

Objetivo General de la Asignatura

Solucionar problemas aplicando técnicas algoritmicas bajo una metodologia Orientada a Obijeto,
utilizando el lenguaje Java, como herramienta de apoyo.

Clave de Servicios Escolares: 0007?

Datos de identificacion




Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Programacion e Ingenieria de Software IV

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Cuarto

Prerrequisitos Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informatica

para tomar el Mazatlan y haber cursado y aprobado la materia

curso: programacion e Ingenieria de software 1l

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 35

Horas practica: 45

Horas de utilizacion de
infraestructura de coémputo: 25



Unidades que comprende el curso

l. Conceptos Generales

II. Métodos y Clases en Java

lll.  Programacion Orientada a Objetos

IV. Arraysy laclase String

V. EL AWT (ABSTRACT WINDOWS TOOLKIT)

10 Horas
25 Horas
20 Horas
5 Horas
20 Horas

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas

Temas y Sub-temas

Obijetivo particular

Actividades Académicas y Evaluacion

10

UNIDAD I. Conceptos
Basicos

1.1. Introduccién

1.1.1. Historia del Lenguaje Java
1.1.1.1. ;Qué es Java?

1.1.1.2. La maquina Virtual (JVM)
1.1.1.3. Entorno de Desarrollo
1.1.1.4. POO

1.1.1.5. Compilacion y ejecucién de
programas.

1.1.1.6. Creacion y compilacién de
un programa Java

1.1.1.7. Ejecucion de un programa
Java

El alumno Identificara los
conceptos fundamentales de la
programacion  Orientada a
Objetos explicando las ventajas
y desventajas.

ACTIVIDADES

e Exposicion del profesor
Repaso de algoritmos de programacion
Ejercicios de programacion
Resolucion de ejercicios de manera individual
Resolucion de ejercicios de tarea
Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
Representacion de los ejercicios vistos en clase en
el laboratorio de computo.

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen: 80%



http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Creaci�n y Compilaci�n de un programa Java
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Creaci�n y Compilaci�n de un programa Java
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Ejecuci�n de un programa Java
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Ejecuci�n de un programa Java

1.1.1.8. Archivos fuente (.java) y
ejecutables (.class)

1.2.Elementos Basicos del Lenguaje
1.2.1. Tipos de datos

1.2.2. Tipos de datos simples
1.2.3. Tipos de datos referenciales
1.2.4. Declaracién de Variables
1.2.5. Operadores

1.2.5.1. Aritméticos

1.2.5.2. Relacionales

1.2.5.3. Légicos

1.2.5.4. Bits

1.2.5.5. De asignacion

1.2.6. Constantes

1.2.7. Valores literales

1.2.8. Estructuras de control
1.2.8.1. Alternativas

1.2.8.2. Bucles y Saltos

El alumno utilizara el lenguaje
de programacion Java, como
herramienta de apoyo.

25

UNIDAD II. Métodos y
Clases en Java

2.1 Conceptos basicos

2.1.1 Concepto de Clase

2.1.2 Concepto de Interface 3.2
2.2. Clase String

2.3 Variables miembro

2.3.1 Variables miembro de objeto
2.3.2 Variables miembro de clase
(static)

2.4 Variables Final

2.5 Metodos (FUNCIONES
MIEMBRO)

2.5.1 Métodos de objeto

2.5.2 Métodos sobrecargados

ACTIVIDADES

e Realizar los ejercicios de las paginas 586 a 591 del
libro “Java 2.0 “ de H. M. Deitel / P.J. Deitel.
Editorial Prentice Hall

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Realizar préacticas en el laboratorio de los ejercicios
vistos en clase

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

e Repasar la pag.
http://www.publispain.com/supertutoriales/d
iseno/java/cursos/1/java.pdf

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%



http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Archivos fuente (.java) y ejecutables (.class)
http://www.arrakis.es/~abelp/ApuntesJava/CompilacionYEjecucion.htm#Archivos fuente (.java) y ejecutables (.class)

(overloaded)

2.5.3 Paso de argumentos a métodos
2.5.4 Métodos de clase (static)
2.5.5 Constructores

2.5.6 Inicializadores

2.5.6.1 Inicializadores static

2.5.6.2 Inicializadores de objeto
2.5.7 Resumen del proceso de
creacion de un objeto

2.5.8 Destruccién de objetos
(liberacion de memoria)

2.5.9 Finalizadores

2.6 PACKAGES.

2.6.1 Qué es un package

2.6.2 Coémo funcionan los packages

Examen

Tedrico : 40%
Practico : 40%

20

Unidad I11.
Programacion
Orientada a Objetos

3. Herencia

3.1 Concepto de herencia

3.2 La clase Object

3.3 Redefinicién de métodos
heredados

3.4. Clases y métodos abstractos
3.5 Constructores en clases derivadas
3.6 Clases y métodos finales
3.7. Interfaces

3.7.1 Concepto de interface
3.7.2 Definicion de interfaces
3.7.3 Herencia en interfaces
3.7.4 Utilizacion de interfaces
3.8 Clases internas

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico. Material en Linea
http://www.publispain.com/supertutoriales/diseno/ja
va/cursos/1/java.pdf

Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

Exposicion del profesor

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

e Resolucion del pre-examen por equipos
EVALUACION

Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%




3.8.1 Clases e interfaces internas
static

3.8.2 Clases internas miembro (no
static)

3.8.3 Clases internas locales

3.8.4 Clases anonimas

3.9 Permisos de acceso en Java

3.9.1 Accesibilidad de los packages
3.9.2 Accesibilidad de clases o
interfaces

3.9.3 Accesibilidad de las variables y
métodos miembros de una clase

3.10 transformaciones de tipo:
casting

3.10.1 Conversion de tipos primitivos
3.10 Polimorfismo

5 El/la estudiante debera ser capaz | ACTIVIDADES
] de comprender y utilizar el e Lectura previa del/de la estudiante del material
Unidad IV. Clase concepto de relacién para la bibliografico.. Java 2.0
String y Arrays resolucion de diferentes e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
problemas sefialando los conceptos principales
4. Clases de utilidad e Exposicion del profesor
4.1 Arrays e Resolucion de ejercicios en clase en forma
4.1.1 Arrays bidimensionales individual
4.2 Clases String y StringBuffers * Resolucion de ejercicios en equipo
4.2.1 Métodos de la clase String e Resolucion de ejercicios de tarea
4.2.2 Métodos de la clase e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
StringBuffer e Resolucion del pre-examen por equipos
4.3 Wrappers
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%
20 Unidad V El/la estudiante sera capaz de | ACTIVIDADES




comprender y utilizar el e Lectura previa del/de la estudiante del material

5. EL AWT (ABSTRACT concept_g de fur!cién para la bibliografico. Aprenda Java en 21 dia
WINDOWS TOOLKIT) resolucion de diferentes e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
5.1 Qué es AWT problemas sefialando los conceptos principales

5.1.1 Creacién de una Interface e Exposicion del profesor

Gréfica de Usuario Resolucién de ejercicios en clase en forma
5.1.2 Objetos “event source” y individual

objetos “event listener” e Resolucion de ejercicios en equipo

5.1.3 Proceso a seguir para crear una e Resolucion de ejercicios de tarea

aplicacion interactiva (orientada a e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
eventos) e Resolucion del pre-examen por equipos

5.1.4 Componentes y eventos

soportados por el AWT de Java EVALUACION

5.1.4.1 Jerarquia de Componentes Asistencia, tareas y participacion 20%

5.1.4.2 Jerarquia de eventos Examen 80%

5.1.4.3 Relacion entre Componentes

y Eventos

5.1.5 Interfaces Listener
5.1.6 Clases Adapter
5.1.7. Ejercicios

BIBLIOGRAFIA BASICA




1

gava como programar. Deitel Deitel Prentice Hall

Java 2 Curso de programacién Fco. Javier
Ceballos Alfaomega.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

3 Java Biblioteca del Programador. Sulieman “Sam” Lalni.
McGraw Hill.

4 . . ;
Aprendiendo Java 3n 21 Dia Prentice may.
5



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacién final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones
parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario,
en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades los dias enero 23, marzo 06, abril 04 y abril 26, 26 mayo.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, exadmenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

Ev. 2: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

Ev. 3: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, tareas y ejercicios (10%)

Ev. 4: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, exposiciones, tareas y ejercicios (10%).
Ev. 5: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, tareas y ejercicios (10%)



La fecha de recepcion de los trabajos de investigacidon sera siempre dos dias habiles antes del examen parcial.
Ev. 1. Unidad | fecha: Enero 23 de 2006

Ev. 2. Unidad Il fecha: Marzo 06 de 2006
Ev. 3. Unidad Il fecha: Abril 04 de 2006
Ev. 4. Unidad IV fecha: Abril 26 de 2006
Ev. 5. Unidad V fecha: Mayo 26 de 2006

Evaluacion Semestral fecha: Mayo 30 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

REDES 111

CISCO NETWORKING ACADEMY
CCNA I

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Anibal Zaldivar Colado, Juan Francisco Peraza Garzon)

Objetivo General de la Asignatura

Introducir a los estudiantes al campo de las redes de computadoras utilizando técnicas y medios que
cumplan estandares de calidad, en nuestro caso, desde la perspectiva del hardware Cisco. Familiarizarse
con la terminologia y los protocolos de red, redes de area local (LAN), redes de area amplia (WAN),
modelos de Internet working de sistemas abiertos (OSl), cableado, redes de cableado, enrutadores,
programacion del enrutador, Ethernet, direccionamiento del Protocolo de Internet (IP) y estandares de

red.




Datos de identificacion

Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Redes I
Clave de Servicios
Escolares:
Semestre: Cuarto
Prerrequisitos Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informética
para tomar el Mazatlan y ser alumno regular del mismo.
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: v
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 50
Horas practica: 30
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 80

Unidades que comprende el curso

l. Introduccion al networking. 5 Horas
[I.  Aspectos basicos de networking. 5 Horas
[ll.  Medios de networking. 10 Horas
IV.  Prueba del cable. 5 Horas
V. Cableado de las LAN y las WAN. 10 Horas
VI. Principios basicos de Ethernet. 5 Horas
VII. Tecnologias de Ethernet. 10 Horas
VIIl. Conmutacién de Ethernet. 5 Horas
IX. Conjunto de protocolos TCP/IP y direccionamiento IP. 5 Horas
X.  Principios basicos de enrutamiento y subredes. 10 Horas

Xl. Capa de aplicacion y transporte de TCP/IP. 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

Unidad |I. )
INTRODUCCION AL
NETWORKING.

1.1 Conexion a la Internet
1.2 Matematica de redes

Entender el rol que las computadoras juegan en
un sistema de red y los conceptos basicos para la
creacion de una red que permita la conexion a
Internet.

ACTIVIDADES

Exposicién del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resimenes

Ejercicios dentro y fuera de clase:

1.2.5 Conversiones de Decimal a Binario.
1.2.6 Conversiones de Binario a Decimal.
1.2.8 Conversiones de Hexadecimal.

Practicas de Laboratorio:

Lab 1.1.6 Configuracion del Protocolo TCP/IP
en una PC.

Lab 1.1.7 Usando los comandos ping Yy tracert
en una PC.

BIBLIOGRAFIA; [1112

EVALUACION:
Examen: 90%
Practicas: 10%

Unidad |1 )
ASPECTOS BASICOS DEL
NETWORKING

2.1 Terminologia de
networking

2.2 Ancho de banda

2.3 Modelos de networking

Aprender una breve historia del networking,
entender alguna de sus terminologias basicas, asi
como el analisis de las necesidades del ancho de
banda.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

Tareas: Resimenes

Trabajos de investigacion:

2.3.6 Modelo OSI y Modelo TCP/IP.

2.3.7 Modelo OSlI, Caracteristicas y dispositivos.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: 90%
Trabajos de investigacion: 10%




10

Unidad I
MEDIOS DE
NETWORKING

3.1 Medios de cobre
3.2 Medios de fibra optica
3.3 Medios inaldmbricos

Entender las propiedades esenciales de algunos
medios de transmision como el cobre, fibra e
inalambricos.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.
Exposicion del alumno.
Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resiimenes
Practicas de Laboratorio:
Lab 3.1.1 Uso seguro y manejo del Multimetro.
Lab 3.1.2 Mediciones de Voltaje.
Lab 3.1.3 Mediciones de Resistencia.
Lab 3.1.9b Analisis basico de cable con Fluke 620.
Lab 3.1.9c¢ Fabricacion de un cable de conexién directa.
Lab 3.1.9d Fabricacion del cable rollover.
Lab 3.1.9e Fabricacion de cable de interconexion
cruzada.

BIBLIOGRAFIA: [11[2]

EVALUACION:
Examen: 90%
Practicas: 10%

Unidad 1V
PRUEBA DEL CABLE

4.1 Informacion basica para
el estudio de pruebas de
cables basadas en frecuencia
4.2 Sefiales y ruido

Aprender definiciones basicas que serviran para
comprender los conceptos sobre pruebas de
cables mediante el analizador FLUKE.

ACTIVIDADES
e  Exposicion del maestro.
Exposicion del alumno.
Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resimenes.
Practicas de Laboratorio:
Lab 4.2.9a Analizador de cables Fluke 620 — Mapa de
cableado.
Lab 4.2.9b Analizador de cables Fluke 620 — Fallas.
Lab 4.2.9c Analizador de cables Fluke 620 — Longitud.

BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: 90%

Practicas: 10%




Unidad V
CABLEADO DE LAS LAN

Entender conceptos sobre los elementos de las
LAN de Ethernet y los dispositivos de LAN mas

ACTIVIDADES
« Exposicion del maestro.

10 Y LAS WAN comunes, asi como algunos tipos de conexiones « Exposicion del alumno.
de area amplia (WAN) existentes. « Lecturay estudio de los capitulos del material.
5.1 Cableado LAN « Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
5.2 Cableado WAN o Tareas: Resimenes
« Trabajos de investigacion:
5.1.8 Redes inalambrica.
« Practicas de Laboratorio:
Lab 5.1.5 Insercion a presion del jack RJ-45.
Lab 5.1.12 Creacion de una red de par a par.
Lab 5.1.13a Creacion de una red basada en
hubs.
Lab 5.1.13b Creacion de una red basada en
switches.
Lab 5.2.3a Conexion de interfaces de router
LAN.
Lab 5.2.3b Creacion de una WAN enrutada
basica.
Lab 5.2.7 Establecimiento de una conexion de
consola a un router o switch.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %10
Trabajos de investigacion: %10
Unidad VI ACTIVIDADES
PRINCIPIOS BASICOS DE | Entender los tipos de medios que admite la
5 ETHERNET tecnologia ethernet. « Exposicion del alumno.

6.1 Principios basicos de
Ethernet
6.2 Operacion de Ethernet

« Lecturay estudio de los capitulos del material.
« Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
« Tareas: Resumenes de exposiciones.

BIBLIOGRAFIA; [1112]
EVALUACION:
Examen: %100




Unidad VII ACTIVIDADES
TECNOLOGIAS DE Conocer datos especificos de los tipos més . Eigg:g:gg gg: ;‘I‘ﬁems:]rg-
10 ETHERNET importantes de Ethernet Ia_cual ha evol_uuonado e  Lecturay estudio de los capftulos del material,
para _satlsfacer las ca_lmblantes necesidades vy «  Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
7.1 Ethernet de 10-Mbps y capacidades de los medios. o Tareas: Resimenes
100-Mbps o Trabajos de investigacion:
7.2 Ethernet Gigabit y 10- Escoger un software sniffer investigarlo y analizarlo.
Gigabit e Practicas de Laboratorio:
9 Lab 7.1.9a Introduccion al Fluke Network Inspector.
Lab 7.1.9b Introduccion al Fluke Protocol Inspector.
BIBLIOGRAFIA: *112]
EVALUACION:
Examen: %80
Practicas de Laboratorio: %10
Trabajos de investigacion: %10
Unidad VIII- Entender términos sobre conmutacion de Ethernet | ACTIVIDADES
CONMUTACION DE como dominios de colisiones, protocolo STP y . Eggtzsr:?gs?l%%udrmgé capitulos del mateia
ETHERNET saber sobre las necesidades de puenteo. «  Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
S y e Tareas: Resimenes de exposiciones.
8.1 Conmutacioén de Ethernet )
8.2 Dominios de colision y de BIBLIOGRAFIA: [+112]
broadcast EVALUACION:
Examen: %100
Unidad 1X Entender el protocolo TCP/IP y saber que ACTIVIDADES -
CONJUNTO DE funcionamiento tiene dentro del Internet. *  Exposicion del maestro.
5 PROTOCOLOS TCP/IP Y Exposicion del alumno.

DIRECCIONAMIENTO IP

9.1 Introduccién a TCP/IP
9.2 Direccion de Internet
9.3 Obtener una direccion IP

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

Tareas: Resimenes

Practicas de Laboratorio:

Lab 9.2.7 Aspectos basicos de direccionamiento IP.
Lab 9.3.5 Configuracién de cliente DHCP.

Lab 9.3.7 Protocolo ARP de estacién de trabajo.

BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:

Examen: %90

Practicas de Laboratorio: %10




Unidad X
PRINCIPIOS BASICOS DE

Entender los protocolos enrutados y de
enrutamiento. Aprender a realizar division de

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.
Exposicion del alumno.

10 DIRECCIONAMIENTO Y subredes. e Lecturay estudio de los capitulos del material.
SUBREDES e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
e Tareas: Resiimenes.
10.1 Protocolo enrutado e Ejercicios dentro y fuera de clase.
10.2 Protocolos de e Practicas de Laboratorio:
' . Lab 10.3.5a Division basica en subredes.
eantam'ent_o IP Lab 10.3.5b Divisién en subredes de una red Clase A.
103 _Mecamsmos de la Lab 10.3.5¢ Division en subredes de una red Clase B.
divisién en subredes Lab 10.3.5d Division en subredes de una red Clase C.
BIBLIOGRAFIA: *112]
EVALUACION:
Examen: %90
Ejercicios: %10
Unidad XI Entender las funciones y los servicios de la capa | ACTIVIDADES
CAPA DE APLICACION Y | de aplicacion del modelo de red TCP/IP. .
< . Exposicion del maestro.
10 TRANSPORTE DE TCP/IP | Aprender la Instalacion y manejo de algunos

11.1 TCP/IP Capa de
Transporte
11.2 Capa de Aplicacion

servicios.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

Tareas: Resimenes

Practicas de Laboratorio:

11.2.2 Configuracion de un servidor DNS.

11.2.3 Instalacion de un servidor FTP.

11.2.4 Configuracion de Apache Webserver (HTTP).

BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:

Examen: %90

Practicas de Laboratorio: %10




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 CISCO SYSTEMS, INC.

Academia de Networking de CISCO Systems:
Guia del primer afio, CCNA 1y 2. 3ra. Edicion.
PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

> CISCO SYSTEMS, INC.
Cisco Networking Academy Program
Academia de Networking de CISCO Systems:

CNNA 1y 2, Practicas de Laboratorio, VOL I. 3ra.

Edicion.
PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

% COMER, DOUGLAS E.
Computer Networks and Internets. 4ta. Edicion.
Prentice Hall, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

°> COMER, DOUGLASE.
Internetworking with TCP/IP. Vol.

1. Principles,

protocols and architecture. 5ta. Edicion

Prentice Hall, 2006



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo, cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para ponchar, probador de cable,
rack, switches, routers, analizador de cables (FLUKE).

Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacién final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las
evaluaciones parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen
extraordinario, en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar
examen extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada unidad.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacién, con una semana de anticipacion como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO
El alumno para aprobar la materia debera tener un promedio minimo de 6 entre todos los exdmenes presentados.
El alumno para aprobar el curso de Cisco CCNA 1, debera contar con un minimo de 80% en puntaje.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

ECONOMIA

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. David Solis Olivares, M.C. Lorena Nava Pérez,
Lic. Juan Manuel Sarmiento Bautista)

Objetivo General de la Asignatura

Al finalizar el curso el estudiante tendra una vision general de la ciencia economica, la produccion, la
inversion y la ganancia en la empresa, combinacion de factores, comportamiento del mercado y la
optimizacion de la produccion y la oferta.




V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Economia

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre: Quinto
Prerrequisitos para Estar inscrito en la Facultad de Informética Mazatlan, no adeudar

tomar el curso: materias de primer grado y haber acreditado méas del 80% de las
asignaturas de segundo grado.

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 65

Horas préctica: 15

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

Introduccion a la ciencia econémica. 15 Horas
Oferta, demanda y precio. 15 Horas
Combinacion de factores y productividad en la empresa. 15 Horas
Equilibrio de la empresa. 20 Horas

La empresa y su entorno. 15 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

15

Unidad I: Introduccion a la
ciencia econémica

I.1  Definicion, objeto,
metodologia y leyes de la
economia.

I.2 Importancia del estudio
de economia para los
licenciados en informatica.
1.3 Relacion de la economia
con otras disciplinas del
conocimiento.

1.4 La economia
descriptiva, la  teoria
econdémica y la politica
economica.

1.5 Los problemas centrales
de la economia y los
sistemas economicos.

El alumno describird aspectos sobre
importancia del conocimiento econdmico.

la

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
Exposicidn del maestro, tareas individuales de
investigacion, participacion en clase.

EVALUACION:

Asistencia 10%, participacion individual en
clase 10%, tareas 20%, examen parcial: 60%.

15

Unidad II: Oferta,
demanda y precio

I1.1 Origen, definicion, uso
e importancia de la
moneda.
I1.2 Teoria elemental de la
demanda.

El alumno describiréa el origen de la moneda,

asi como las
demanda y precio, considerando
conductas de los consumidores.

relaciones entre oferta,

las

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
Dinamicas de grupo, explicaciones del maestro,
participacion individual.

EVALUACION:
Asistencia 10%, participacion individual en
clase 10%, ejercicios en clase 20%, examen




11.3 Teoria elemental de la
oferta.

I1.4 Equilibrio de mercado.
I1.5 Variacion del punto de
equilibrio.

11.6 Teorias de la conducta
del consumidor.

I1.7 Caracteristicas de la
estructura de mercado de
sistema de computacion.

parcial 60%.

15 Unidad Ill:  Combinacién | EI alumno explicard porqué la empresa es | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
de factores y productividad | una unidad de decision en el proceso de | Exposicion de los alumnos en equipo,
en la empresa. combinacion y transformacion de factores | explicaciones del maestro, participacion

productivos. individual.
1.1 Los factores de la
produccion. EVALUACION:
2 La ley de Asistencia 10%, participacion individual en
rendimientos decrecientes. clase 10%, exposicién de alumnos 20%, examen
I11.3 Las isocuantas y los parcial 60%.
ISOCOstos.
I11.4 Rendimientos a
escalas constantes,
crecientes y decrecientes.
20 Unidad IV: Equilibrio | El alumno entendera el sentido y alcance del | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

de la empresa

IV.1 Equilibrio a corto y
largo plazo.

IV.2 Precio y produccion
en competencia perfecta.
IV.3 Precio y produccion

equilibrio de la empresa a corto y largo
plazo y el equilibrio de la misma, en
condiciones de competencia perfecta,
monopolio puro 'y en competencia
monopolistica y oligopolio.

Exposicion del maestro, investigacion por
equipos, participacion en clase.

EVALUACION:

Asistencia 10%, participacion individual en
clase 10%, investigacion 20%, examen parcial:
60%.




en el monopolio puro.
IV.4 Precio y produccion
en la competencia
monopolistica y el
oligopolio.

15

Unidad V: La empresa y su
entorno

V.1 Caracteristicas de los
sistemas econdmicos.

V.2 Empleo y desempleo.
V.3 Inflacion.

V.4 Laintervencion del
Estado.

El alumno se familiarizar& con los
principales fendmenos econdémicos
nacionales que le permitirdn entender la
realidad en que vive la empresa.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Exposicion de los alumnos en equipo,
explicaciones del maestro, participacion
individual.

EVALUACION:

Asistencia 10%, participacion individual en
clase 10%, exposicién de alumnos 20%, examen
parcial 60%.




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 Clement, Norris
Economia, enfoqgue América latina
Edit. Mc. Graw Hill

2 Méndez Morales, José Silvestre
Economia y la empresa
Edit. Mc. Graw Hill

3 Pazos, Luis
Ciencia y teoria econémica
Edit. Diana

4 . /

Rosseti, José Paschoal
Introduccién a la economia, enfoque latinoamericano
Edit. Karla

5 Salvatore, Dominick
Microeconomia
Edit. Mc. Graw Hill

6 Wonnnacot, Paul y Ronald Wonnacot
Economia
Edit. Mc. Graw Hill



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector y equipo de computo.

Evaluacion

Otros

La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.
La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las
evaluaciones parciales y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen
extraordinario, en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual 0 mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar
examen extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las 6 unidades.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacién, con una semana de anticipacion como minimo (es posible s6lo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS FINANCIERAS

Plan 3

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco, M.C. David Solis Olivares, M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete

Objetivo General de la Asignatura

Proporcionar los conocimientos y herramientas basicas para la solucion de problemas de las finanzas
de los negocios y crear sistemas informaticos para manejar dicha informacion




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Matematicas Financieras

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre: Quinto

Prerrequisitos Estar inscrito en la Licenciatura de Informatica
paratomar el
curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas préctica e

investigacion: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 20




l. INTERES SIMPLE

Unidades que comprende el curso

Il INTERES COMPUESTO

II. ANUALIDADES

V. AMORTIZACIONES Y FONDOS DE AMORTIZACION

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

20 Horas
20 Horas
20 Horas
20 Horas

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo educacional Actividades de Ensefianza y
Aprendizaje y Evaluacion
UNIDAD | Aplicar el concepto de interés simple para resolver diferentes e FEl/la estudiante realizara la
20 | INTERES SIMPLE problemas del area financiera y comercial lectura previa del material

I.1. Introduccion

1.2. Manejo de la formula de
interés simple para el célculo
del,M,C,ryt

1.3. Ecuaciones de valores
equivalentes

1.4. Descuento justo y
descuento comercial

1.4. Resolucidn de problemas

bibliografico base: Diaz Mata
y Aguilera Gobmez,
Matematicas Financieras,
Tercera Edicion, Ed.
McGraw Hil, México. pp. 43 -
78

El/la estudiante hard un
resumen de la lectura previa a
la clase

La profesora realizara la
exposicion y ejemplificacion
de los conceptos

Los alumnos/as organizados
en equipos resolveran
problemas

Exposicidn de los equipos
ante el grupo para aclarar
dudas que se presenten




EVALUACION

60% :Los alumnos/as organizados en
equipos (5 elementos maximo)
realizaran una investigacion en la cual
haran la presentacién y analisis del
concepto de crédito, interés, ventajas
y desventajas del crédito, el manejo
de las tarjetas de crédito por
instituciones bancarias, los intereses
que actualmente paga la banca
mexicana y factoraje (debe ser acerca
de un banco), los CETES y su
importancia en la  estructura
econdmica-financiera del pais. Se
debe presentar un trabajo por escrito y
participar en un foro - panel (1 de los
miembros del equipo) para una
disertacién ante el grupo.

40%: Examen tedrico

20

UNIDAD II

INTERES COMPUESTO
I.1. Introduccion

1.2. Manejo de la formula de
interés compuesto para el
calculode I, M, C, n, i, j

1.3. Ecuaciones de valores
equivalentes

Resolucién de problemas

Conocer la diferencia entre interés simple e interés compuesto,
y aplicar las férmulas de interés compuesto para resolver
diferentes problemas del area financiera y comercial

e El/la estudiante realizara la
lectura previa del material
bibliografico base: Diaz Mata
y Aguilera Gobmez,
Matematicas Financieras,
Tercera Edicion, Ed.
McGraw Hil, México. pp. 79 -
124

e El/la estudiante hara un
resumen de la lectura previa a
la clase

e Laprofesora realizara la
exposicion y ejemplificacion
de los conceptos




e Los alumnos/as organizados
en equipos resolveran
problemas

e EXxposicion de los equipos
ante el grupo para aclarar
dudas que se presenten

EVALUACION

50% :Los alumnos/as organizados en
equipos (5 elementos maximo)
realizaradn una investigacién acerca de
la inflacibn manejada como un interés
compuesto y sus repercusiones en la
economia del pais y de nuestra deuda
externa. Posteriormente se realizara
una mesa redonda donde un miembro
por equipo presentard los hallazgos de
su investigacion y el punto de vista
del equipo acerca lo los hallazgos, y
los otros miembros de la mesa
redonda lo cuestionaran. El grupo
puede participar con preguntas o
reflexiones acerca de lo discutido por
la mesa

50%: Examen teérico

20

UNIDAD I11
ANUALIDADES

I.1. Introduccion

1.2. ASCVI

1.3. ASCAI

1.4. ANUALIDADES
GENERALES
Resolucién de problemas

Conocer los diferentes tipos de anualidades y  resolver
diferentes problemas del &rea financiera y comercial

Realizar un programa que muestre un sistema de pagos o
abonos para una empresa comercial

e El/la estudiante realizara la
lectura previa del material
bibliogréafico base: Diaz Mata
y Aguilera Gomez,
Matematicas Financieras,
Tercera Edicion, Ed.
McGraw Hil, México. pp. 125
- 209

e El/la estudiante hard un




resumen de la lectura previa a
la clase

e La profesora realizard la
exposicion y ejemplificacion
de los conceptos

e Los alumnos/as organizados
en equipos resolveran
problemas

e Exposicion de los equipos
ante el grupo para aclarar
dudas que se presenten

EVALUACION

60% :Los alumnos/as organizados en
equipos (5 elementos maximo)
realizardn una investigacion acerca
de como los comercios locales
utilizan las  anualidades con

estrategias publicitarias y obtener las
tasas que cobran por esos abonos
“chiquitos”.Cada equipo debe
presentar un trabajo por escrito y
exponer su investigacion y el
programa ante el grupo

40%: Examen tedrico

20

UNIDAD IV
AMORTIZACION DE
CREDITOS Y FONDOS
DE AMORTIZACION
I.1. Introduccion

1.2. Amortizacién

1.3. Fondos de amortizacion
1.4. Resolucion de problemas

Poder utilizar los conceptos de amortizacion y fondo de
amortizacién para resolver diferentes problemas del area
financiera y comercial

Hacer un programa que realice las amortizaciones y los fondos
de amortizacion de manera automatizada

e El/la estudiante realizard la
lectura previa del material
bibliografico base: Diaz Mata y
Aguilera Gomez, Matematicas

Financieras, Tercera Edicion,
Ed. McGraw Hil, México.
pp.213 - 248

e El/la estudiante hard un resumen
de la lectura previa a la clase
e Laprofesora realizard la




exposicion y ejemplificacion de
los conceptos

e Losalumnos/as organizados en
equipos resolveran problemas

e  Exposicion de los equipos ante
el grupo para aclarar dudas que
se presenten

EVALUACION

50% :Los alumnos/as organizados en
equipos (5 elementos mMAaximo)
realizaran una investigacion, analisis
y diagnostico sobre los créditos
hipotecarios asi como los fondos de
autofinanciamiento. Dicha
investigacion se debe presentar un
trabajo por escrito y participar en un
foro - panel (1 de los miembros del
equipo) para una disertacion ante el
grupo, ademas mostrar el programa
realizado

50%: Examen tedrico




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) 0 mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seréd el promedio del promedio de exdmenes parciales y
la calificacién del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exdmenes u otros tipos de tareas,
con el fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o
implicitas durante el proceso de estudiar llamadas estrategias de estudio.
Las estrategias de estudio tienen como proposito:

1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos

almacenarla en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Coémo influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencién del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencién que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios 0 reacciones a la
informacidon contenida en los textos

oo oTw

@

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra
recomendacion es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:
e Tomar notas,
e Subrayar,



e Resumir,
e Repasary
o Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA
1. DIAZ MATA, ALFREDO Y AGUILERA GOMES, VICTOR M., Matematicas Financieras, Tercera Edicién, McGraw Hill, México

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

VIDAURRI, AGUIRRE, HECTOR M., Matematicas Financieras, Segunda edicion, 2001 Thomson, México
CISSEL — CISSEL, Matematicas Financieras, CECSA

GONZALEZ GARCIA, ENRIQUE., Mateméaticas Financieras

VALENCIA CARRANZA, HUMBERTO, Matematicas Financieras

PORTUS GOVIDEN, LINCOYAN, Matematicas Financieras, McGraw Hill, México

PASTOR, GUILLERMO, Matematicas Financieras, Limusa, México

Nook~wd



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS V

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal Zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Sepa aplicar la Teoria de Grafos en la solucion e interpretacion de problemas de Ciencias de la
Computacion y de la investigacion de Operaciones. También serd capaz de determinar el orden
complejidad de algoritmos y de escribir algoritmos recursivos.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Matematicas V

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Quinto
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
para tomar el Mateméticas |, II, Il y IV
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 80
Horas préctica: 0
Horas de utilizacion de
infraestructura de computo: 10
Unidades que comprende el curso
l. Introduccion 15 Horas
II.  Recorridos Eulerianos y Circuitos Hamiltonianos 20 Horas
lll. Arboles 25 Horas

IV. Recursividad y Complejidad Computacional 20 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

15

UNIDAD |
INTRODUCCION

[.1 Ejemplos

.2 Representaciones
de grafos

1.3 Conceptos
fundamentales

I.4 Caminos y circuitos
I5 Un algoritmo del
camino mas corto
[.6 Isomorfismos
grafos

I.7 Grafos planos (o
planares)

de

El alumno seré capaz de:
-Explicar como aparecen los grafos en

gran variedad de problemas.

-ldentificar  algunas
importantes de los grafos.

propiedades

- Memorizar definciones y comprender
los conceptos de: grafo, subgrafo,
complemento e isomorfismo.

-Describir un algoritmo del camino
mas corto para calcular el trayecto de
menor longitud entre dos puntos dados.

e El alumno tomara notas en clase de
la exposicion del maestro

e El alumno resolvera ejercicios en
clase y como tarea extra clase

EVALUACION
Entrega de los ejercicios y
Examen

Bibliografa: [1] [2] [4] [5]

20

UNIDAD I
RECORRIDOS
EULERIANOS Y
CIRCUITOS
HAMILTONIANOS
.1 Recorridos
Eulerianos

[1.1.1 Los Teoremas

El alumno seré capaz de
- Identificar problemas que sean de
recorrido euleriano.

- Resolver problemas que involucre
recorridos eulerianos

- Identificar problemas que sean de

e El alumno tomar& notas en clase de
la exposicion del maestro

e Aportar ideas propias del alumno a la
clase

e Resolver ejemplos por parte del
maestro y del alumno

e Realizar un programa que resuelva
el PAV




de Euler

[I.1.2 Problemas de
tipo Euleriano

[1.1.3 Algoritmos

1.2
Hamiltonianos

[I.2.1 Trayectorias y
circuitos de Hamilton

11.2.2 El Problema del
Agente Viajero (PAV)

[1.2.3 Algoritmos para
resolver problemas del
tipo PAV

Circuitos

circuitos de Hamilton

- Resolver el PAV aplicando el
algoritmo apropiado.

EVALUACION
Entrega del programa 30%
Examen 70%

Bibliografia: [1] [2] [3][4] [5]
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UNIDAD 1l
ARBOLES

[1l.1 Ejemplos

1.2 Propiedades de
los arboles
1.3
generadores
.4 Arboles
generadores minimales
[11.5 Recorrido de arbol
[11.6 Ordenaciones (u
ordenamientos)

Arboles

.7 Arboles
ponderados
1.8 Compnentes

biconexas y puntos de

El alumno explicara  algunas
aplicaciones de los diagramas
arborescentes.

Describira las propiedades de los

arboles.
Aprendera algoritmos especificos para
ordenamientos.

e El alumno tomara notas en clase de
la exposicion del maestro

e El alumno realizara investigaciones
de manera independiente

e Aportar ideas propias del alumno a la
clase

e Resolver ejemplos por parte del
maestro y del alumno

EVALUACION

Entrega de ejercicios 20%
Examen 80%

Bibliografia: [1] [2] [4] [5]




articulacion
1.9 Ejercicios
computadora

para

20

UNIDAD IV
RECURSIVIDAD Y
COMPLEJIDAD
COMPUTACIONAL Y
IV.1 Algoritmos

recusivos
V.2 Complejidad
computacional

IV.2.1 Orden de
complejidad.

IVV.2.2 Algoritmos de
orden exponencial

IV.3 Complejidad de
algoritmos recursivos

IV.4 Ejercicios
computadora

para

El alumno serd capaz de escribir
seudocodigos de algoritmos
recursivos.

El alumno sera capaz de determinar el
orden de complejidad de un algoritmo

El alumno aprendera como las
relaciones de recurrencia son Utiles
para resolver ciertos problemas de
conteo

e El alumno tomara notas en clase de
la exposicion del maestro

e El alumno elaborara seudocoddigos
de algunos algoritmos en el aula y
como trabajo extra-aula

e Aportar ideas propias del alumno a la
clase

¢ Resolver ejemplos por parte del
maestro y del alumno

EVALUACION

Entrega de los ejercicios 20%
Examen 80%

Bibliografia: [1] [2] [4] [5] [6]




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 Johnsonbaugh, Richard BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
“Matematicas Discretas”

Grupo Editorial Iberoamérica, México, D.F.
1999.

2 Scheinerman Edward.

"Matematicas Discretas” 7 Aho, Alfred V. Ullman, Jeffrey D.
Thomson Learning 2001 "Foundations of Computer Science”
Computer Science Press, 1995.

g Taha, Handy A.
3Hillier, Frederick S. Lieberman, Gerald J. “Investigacion de Operaciones, una Introduccion”.
‘Introduccion a la Investigacion  de Representaciones y Servicios de Ingenieria, S.A. 2001
Operaciones” McGraw-Hill, México D.F. 1997

* “Analisis de Algoritmos y Teoria de Grafos”

M. Abellanas, D. Lodares,
Macrobit Editores 1991

> Grimaldi Ralph.
“‘Matematicas Discretas y Combinatoria”
Prentice Hall 1998

® Rosen Keneth H.
Matematicas Discretas y sus Aplicaciones
McGraw-Hill



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.
Evaluacion:

Otros:

La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media un promedio ponderado de las
evaluaciones parciales y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberdn presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones parciales se aplicaran al término de las unidades I, Il, lll y la global al término de todo el programa.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible s6lo una vez).
No se tomara ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

EVALUACION DEL CURSO
Especificacién para evaluacion parcial
Ev. 1: Ex.1 (20%) UNidad I

Ev. 2: Ex.2 (20%), Unidad I

EV. 3: Ex.3 (20%), Unidad IlI

Especificacion para evaluacion global
Ev Global (40%) Unidades I, II, lll y IV.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

REDES IV

CISCO NETWORKING ACADEMY
CCNAI

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Anibal Zaldivar Colado, Juan Francisco Peraza Garzon)

Objetivo General de la Asignatura

Centrar a los estudiantes en configuraciones iniciales de routers a la par con la administracién del software de Cisco 10S, configurar
protocolos de enrutamiento, TCP/IP, manejo de listas de control de acceso (ACLS). Instalacion y administracion de instalaciones basicas de
WANES.




Carrera:
Asignatura:

Clave de Servicios
Escolares:
Semestre:
Prerrequisitos
para tomar el

Datos de identificacion

Licenciatura en Informética
Redes IV

Quinto
Estar inscrito al tercer grado de la Facultad de Informéatica
Mazatlan y ser alumno regular del mismo.

curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: v
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 40
Horas préctica: 40
Horas de utilizacién de
infraestructura de cOmputo: 80

Unidades que comprende el curso

l. WAN Y ROUTERS. 5 Horas
ll.  INTRODUCCION A LOS ROUTERS. 5 Horas
. CONFIGURACION DEL ROUTER. 10 Horas
IV. INFORMACION SOBRE OTROS DISPOSITIVOS. 10 Horas
V. ADMINISTRACION DEL SOFTWARE CISCO IOS. 10 Horas
VI. ENRUTAMIENTO Y PROTOCOLOS DE ENRUTAMIENTO. 5 Horas
VIl. PROTOCOLOS DE ENRUTAMIENTO POR VECTOR- 10 Horas
DISTANCIA.
VIIl. MENSAJES DE CONTROL Y DE ERROR DE LOS 5 Horas
PROTOCOLOS TCPI/IP.
IX. DIAGNOSTICO BASICO DE FALLAS DEL ROUTER. 5 Horas
X.  TCP/IP INTERMEDIO. 5 Horas

Xl. LISTAS DE CONTROL DE ACCESO (ACL). 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Obijetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

Unidad I.
WAN Y ROUTERS.

1.1 Redes WAN
1.2 Routers

Esta unidad proporcionard un panorama de las
tecnologias y protocolos WAN.

También explicara las similitudes y diferencias
entre las redes WAN y LAN.

ACTIVIDADES

Exposicidn del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Practicas de Laboratorio:

Lab 1.2.5 Conexién de interfaces de consola -
Routers serie 2500.

Lab 1.2.6 Conectar las interfaces LAN del
router.

Lab 1.2.7 Conexion de interfaces WAN -
Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

Unidad I
INTRODUCCION A LOS
ROUTERS.

2.1  Operacion del

software Cisco I0S.

2.2 Activacion de un
router.

Se daré una introduccion de los fundamentos del
IOS realizando  algunos  ejercicios  de
familiarizacion de configuracién de red, desde las
mas basicas hasta las mas complejas resaltando
caracteristicas importantes del 10S.

ACTIVIDADES

Exposicién del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

Lab 2.2.1 Configuracion de un router a traves
del comando setup (configurar) - Routers serie
2500.




Lab 2.2.4 Establecer una sesion de consola
con HyperTerminal - Routers serie 2500.

Lab 2.2.9 Aspectos fundamentales de la linea
de comandos - Routers serie 2500

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

10

Unidad 11

CONFIGURACION DEL
ROUTER.

3.1  Configuracion del
router.

3.2  Pasos finales de la
configuracion.

En esta unidad se presentan los modos basicos de
configuracion del router realizando diversas
practicas de configuraciones sencillas.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

Lab 3.1.2 Modos de comando e identificacion
del router - Routers serie 2500.

Lab 3.1.3 Configuracion de contrasefias del
router - Routers serie 2500 .

Lab 3.1.4 Uso de los comandos show del
router - Routers serie 2500.

Lab 3.1.5 Configuracion de una interfaz serial
- Routers serie 2500.

Lab 3.1.6 Cambios de configuracién - Routers
serie 2500.

Lab 3.1.7 Configuracion de una interfaz
Ethernet - Routers serie 2500.

Lab 3.2.3 Configuracion de las descripciones
de interfaz - Routers serie 2500.

Lab 3.2.5 Configuracion del mensaje del dia
(MOTD) - Routers serie 2500.

Lab 3.2.7 Configuracion de las tablas de host -
Routers serie 2500.

Lab 3.2.9 Respaldo de archivos de
configuracién - Routers serie 2500.




BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %60
Practicas: %40

10

Unidad IV
INFORMACION SOBRE
OTROS DISPOSITIVOS.

4.1  Deteccion y conexion
con vecinos.

4.2 Informacion sobre los
dispositivos remotos.

Conocer el Protocolo de descubrimiento de Cisco
(CDP), asi como los comandos que hay para la
generacion de mapas de vecinos conectados de
forma directa al router.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.
Exposicion del alumno.
Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes
Précticas de Laboratorio:
Lab 4.1.4 Creacion de un mapa de red por
medio de CDP - Routers serie 2500.
Lab 4.1.6 Uso de los comandos CDP - Routers
serie 2500.
Lab 4.2.2 Establecer y verificar una conexion
Telnet - Routers serie 2500.
Lab 4.2.3 Suspender y desconectar las
sesiones Telnet - Routers serie 2500.
Lab 4.2.4 Operaciones avanzadas de Telnet -
Routers serie 2500.
Lab 4.2.5a Pruebas de conectividad — Ping -
Routers serie 2500.
Lab 4.2.5b Pruebas de conectividad —
Traceroute - Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [11[2]
EVALUACION:
Examen: %60

Practicas: %40
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Unidad V ]
ADMINISTRACION DEL
SOFTWARE CISCO I0S

Entender las etapas y la importancia de la
secuencia de arranque de un router.

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.
e Exposicion del alumno.




5.1 Secuencia de arranque
del router y su
verificacion.
Administracion del
sistema de archivos de

5.2

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

5.1.3 Uso del comando boot system - Routers
serie 2500.

Cisco. 5.2.3 Administracion de archivos de
configuraciéon mediante TFTP - Routers serie
2500.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10
Unidad VI ACTIVIDADES
ENRUTAMIENTO Y Entender la importancia del enrutamiento estatico
PROTOCOLOS DE y dinamico. e Exposicion del maestro.
ENRUTAMIENTO. e Exposicion del alumno.
B e Lecturay estudio de los capitulos del material.
6.1  Introduccional e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
enrutamiento estatico. e Tareas: Restimenes
6.2 Aspectos ge_nerales e Practicas de Laboratorio:
del enrutamiento 6.1.6 Configuracion de rutas estaticas -
dinamico. Routers serie 2500.
6.3  Aspectos generales de

los protocolos de
enrutamiento.

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10




Unidad VII

Conocer algunos problemas asociados con los

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.

10 PROTOCOLOS DE protocolos de enrutamiento dindmico por vector- e Exposicion del alumno.
ENRUTAMIENTO POR distancia. e Lecturay estudio de los capitulos del material.
VECTOR-DISTANCIA e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
e Tareas: Resimenes
e Précticas de Laboratorio:
. 7.2.2 Configuracion de RIP - Routers serie
7.1  Enrutamiento por 2500.
2 \Igfgtgcr:;)dllc?tgllsla 7.2.7 Prevencion de actualizaciones de
: enrutamiento por una interfaz - Routers serie
7.3 Protocolo IGRP 2500 P
7.2.9 Balanceo de cargas entre varias rutas -
Routers serie 2500.
7.3.5 Configuracion de IGRP - Routers serie
2500.
7.3.6 Enrutamiento por defecto con los
protocolos RIP e IGRP - Routers serie 2500.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %20
Unidad VIII Entender los diversos tipos de mensajes de error | ACTIVIDADES
MENSAJES DE CONTROL | del ICMP y algunas de las formas en las que se e Exposicion del maestro.
Y DE ERROR DE LOS utilizan. Exposicion del alumno.
5 PROTOCOLOS TCP/IP. Lectura y estudio de los capitulos del material.

8.1  Descripcién general
de los mensajes de
error del TCP/IP.

8.2  Mensajes de control
del conjunto de
protocolos TCP/IP.

Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %100




Unidad IX

DIAGNOSTICO BASICO
DE FALLAS DEL
ROUTER.

9.1 Examen de la tabla de
enrutamiento.

9.2 Pruebas de red.

9.3 Descripcion general del
diagnostico de fallas

Conocer pruebas de red para deteccion de fallas
béasicas dentro del router.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

9.1.1 Uso de Show IP Route para examinar las
tablas de enrutamiento - Routers serie 2500.
9.2.6 Diagnostico de fallas mediante ping y
telnet - Routers serie 2500.

9.3.4 Diagnostico de fallas mediante
Traceroute - Routers serie 2500.

del router. 9.3.5 Diagnostico de fallas de enrutamiento

con show ip route y show ip protocols -
Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:

Examen: %80

Practicas: %20

Unidad X Conocer los puertos comunes que se basanenel | ACTIVIDADES

TCP/IP INTERMEDIO.

10.1 Operacion del TCP.

10.2  Descripcion general
de los puertos de la
capa de transporte.

protocolo TCP/IP asi como una introduccién a los

puertos basados en UDP.

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Trabajos de investigacion:

”Analisis de servicios de telnet, ftp, ssh, smtp,
dns, http, pop3, ssl (software, puertos usados,
aplicaciones)".

Précticas de Laboratorio:

10.2.5 Numeros conocidos de puerto y
multiples sesiones - Routers serie 2500.




BIBLIOGRAFIA: 11121

EVALUACION:

Examen: %70

Trabajos de investigacion: %20
Practicas: %10

10

Unidad XI
LISTAS DE CONTROL DE
ACCESO (ACL)

11.1  Aspectos
fundamentales de las
listas de control de
acceso.

11.2 Listas de control de
acceso (ACL).

Entender el filtrado basico de trafico de Internet,
mediante el uso de las
listas de control de acceso (ACLS).

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Trabajos de investigacion:

"Investigacion sobre filtrado de trafico en las
versiones mas recientes de linux, free bsd y
solaris"

e Préacticas de Laboratorio:

11.2.1a Configuracion de listas de acceso
estandar - Routers serie 2500.

11.2.1b ACL estandar - Routers serie 2500
11.2.2a Configuracion de listas de acceso
extendidas - Routers serie 2500.

11.2.3c Funciones de multiples listas de
acceso (Desafio) - Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:

Examen: %70

Trabajos de investigacion: %20
Practicas: %10




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 CISCO SYSTEMS, INC.

Academia de Networking de CISCO Systems:
Guia del primer afilo, CCNA 1y 2. 3ra. Edicion.
PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

2 CISCO SYSTEMS, INC.

Cisco Networking Academy Program

Academia de Networking de CISCO Systems:
CNA 1y 2, Practicas de Laboratorio, VOL I. 3ra.
Edicion.

PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

3 COMER, DOUGLASE.
Computer Networks and Internets. 4ta. Edicion.
Prentice Hall, 2003.

OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios

Pintarron, marcadores, videoproyector, equipo de
computo, cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para
ponchar, probador de cable, rack, switches, routers,
analizador de cables (FLUKE).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

® COMER, DOUGLAS E.
Internetworking with TCP/IP. Vol.

1.

Principles,

protocols and architecture. 5ta. Edicion

Prentice Hall, 2006



Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las
evaluaciones parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberdn presentar examen
extraordinario, en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar
examen extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada unidad.

Se podré solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacion como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO
El alumno para aprobar la materia debera tener un promedio minimo de 6 entre todos los examenes presentados.
El alumno para aprobar el curso de Cisco CCNA 2, debera contar con un minimo de 80% en puntaje.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

“SEMINARIO DE CREATIVIDAD E INNOVACION”

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. David Solis Olivares, M.C. Lorena Nava Pérez, M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el alumno reconocera su capacidad intelectual para aprovechar el gran potencial de su mente, usara correctamente y de
manera consciente sus capacidades cognoscitivas, desarrollara la actitudes creativas y aplicara conocimiento y habilidades del pensamiento

I6gico y/o creativo en la solucién de problemas. Reconocera la importancia de la innovacion tecnoldgica en las empresas, tomando como
punta de partida la investigacion y desarrollo.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Seminario de creatividad e innovacion

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre: Quinto

Prerrequisitos para Estar inscrito al segundo grado de la Facultad de Informética

tomar el curso: Mazatlan y tener el 80 % de las materias de los semestres anteriores
aprobadas

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: X

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 50

Horas préctica: 30

Horas de utilizacion de

infraestructura de computo: 40

Unidades que comprende el curso

. INTELIGENCIA Y PENSAMIENTO 20 Horas
II. CREATIVIDAD 20 Horas
I1l. PROBLEMAS Y TOMA DE DECISIONES 20 Horas
IV. INNOVACION 20 HOras

V. TECNOLOGIA 20 horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
20 Unidad I: INTELIGENCIA | El estudiante tomara conciencia de su realidad | ACTIVIDADES:

Y PENSAMIENTO. intelectual para aprovechar el gran potencial de su | Exposicion del maestro.

mente y lograr aprendizaje significativo y util; | Lecturas previas.

1.1 Lainteligencia. desarrollara el uso correcto y consciente de sus | Sesion de preguntas y respuestas.

1.2 La memoria. capacidades cognoscitivas mediante el uso o | Tareas.

1.3. El pensamiento. creacion de estrategias del pensamiento.

1.4 Desarrollo de habilidades EVALUACION:

del pensamiento. Asistencias, tareas y participacion 20%.

Examen escrito 80%

20 Unidad II: LA El alumno desarrollard su actitud creativa | ACTIVIDADES:

CREATIVIDAD. mediante la comprension de las teorias més | Exposicion del maestro.

actuales, a través de la préactica, utilizando | Sesion de preguntas y respuestas.

I1.1 Conceptos y teorias. técnicas y estrategias. Ejercicios en clases

I1.2 El proceso creativo. Tareas.

[1.3 La persona creativa.

I1.4 Herramientas para EVALUACION:

estimular la creatividad. Asistencias, tareas y participacion 20%.

1.5 Anticreatividad. Examen escrito 80%
20 UNIDAD IIl PROBLEMAS | El alumno aplicard conocimientos y habilidades | ACTIVIDADES :

Y TOMA CREATIVA DE
DECISIONES.

Objetivo particular

[11.1 Los problemas.

[11.2 Algoritmia y heuristica
para resolver problemas.
I11.3 Toma creativa de

del pensamiento l6gico y/o creativo en la solucion
de los problemas que enfrenta; a manera de
entrenamiento o reales, de la carrera de la
profesion o de la vida.

Exposicién de los alumnos.
Exposicion del maestro.
Trabajos de investigacion.
Sesion de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicién por equipos 20%.




decisiones.
I11.4 Préctica para resolver
problemas.

Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%

20 UNIDAD IV. LA El estudiante sera capaz de razonar la importancia | ACTIVIDADES:
INNOVACION. de innovar, conocera algunas definiciones de | Exposicién de los alumnos.
innovacion y distintos modelos relacionados con | Exposicion del maestro.
IV.1 Laimportancia de el proceso innovador. Trabajos de investigacion.
innovar. Sesion de preguntas y respuestas.
IV.2 Definiciones de Tareas.
innovacion.
IV.3 El proceso innovador. EVALUACION:
IV.4 Clases de Asistencias, tareas y participacion 10%.
innovaciones. Exposicion por equipos 20%.
Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%
20 El alumno reconocera la tecnologia como | ACTIVIDADES:

UNIDAD V. LA
TECNOLOGIA.

V.1 Latecnologia como
variable estratégica.

V.2 Plan estratégico de
desarrollo tecnolégico
V.3 Tipos de estrategia
tecnoldgica

V.4 Lavigilancia
tecnoldgica

V.5 Herramientas para la
prevision tecnoldgica.

variable estratégica y la necesidad de contar con
un plan de desarrollo tecnoldgico, utilizando
algunos tipos de estrategia, Vvigilancia vy
herramientas para su prevision.

Exposicién de los alumnos.
Exposicion del maestro.
Trabajos de investigacion.
Sesidn de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicidn por equipos 20%.

Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%




BIBLIOGRAFIA BASICA

Longoria Ramirez Ramon, Cantu Hinojosa Irma Laura,
Ruiz Sepllveda José Daniel. “Pensamiento Creativo”.
Compaiiia Editorial Continental. Quinta Reimpresion.
2003. México.

Escorsa Castells Pere, Valls Pasola Jaune. “Tecnologia e
Innovacion en la Empresa”. Editorial Alfaomega.
Segunda Edicion. Afio 2005. Impreso en México.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Adair, Jhon. “El arte del pensamiento creativo”. Ed. Legis. Bogota.
1992.

DeBono, Eduard “Seis sombreros para pensar”. Ed Granica. Buenos
Aires. 1989.

Rodriguez Morales, José Luis. “Técnicas de estimulo a la
creatividad”. Ed. Universidad Interamericana, México 1997.
Machado, Fernando. “Competitividad e innovacion tecnoldgica en el
actual contexto econdmico global”. Ed. CENIDET. México. 2000.



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector y equipo de computo.

Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, serd la media del promedio de las evaluaciones parciales y
la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en caso de
no aprobarlo, recursarén la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberdn presentar examen
extraordinario.

El alumno deberé obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las unidades.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacion como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, exdmenes, etc.) o que trabajen.

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Asistencias, tareas y participacion 20%; Examen escrito 80%

Ev. 2: Asistencias, tareas y participacion 20%; Examen escrito 80%

Ev. 3: Asistencias, tareas y participacién 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion por equipos 20%; Examen escrito 50%
Ev. 4: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion por equipos 20%; Examen escrito 50%
Ev. 4: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacidn por equipos 20%; Examen escrito 50%
Ev. 5: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion por equipos 20%; Examen escrito 50%

Notas:

Evaluacion Semestra



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA
Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

ADMINISTRACION DE RECURSOS HUMANOS.

Elaborado por:
Mirna Sulema Oleta Luna
Profesora Titular de la Asignatura

OBJETIVO GENERAL

El alumno tendra los conocimientos necesarios para planear como obtener, aprovechar, mantener, y
desarrollar recursos humanos, utilizando técnicas de motivacion, analisis de puestos, nivel jerarquico a
través de los organigramas y procedimientos de reclutamiento, seleccion, contratacion, induccion y
capacitacion. También conocera la necesidad que tienen las organizaciones de medidas de Higiene y
Seguridad que contribuyan a conservar y preservar al Recurso Humano en apoyo de los objetivos
individuales, de la organizacion y del pais en general.



DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Administracion de Recursos Humanos
Clave:

Semestre: 6to

Requisitos para tomar el curso:

Nivel: Licenciatura.

Créditos: 10

Horas por semana: 5

Horas por semestre. 80

Horas Teoria: 50

Horas Practica 30

UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO:

Unidad I: Introduccion a la Administracion de Recursos Humanos.

Unidad II: Comportamiento Humano y las Teorias Clasicas.

Unidad IlI: Planeacién de los Recursos Humanos en la funcién Informatica
Unidad IV:  Organizacion de los Recursos Humanos en la funcion Informéatica
Unidad V: Integracién de los Recursos Humanos en la funcion Informatica.

Unidad VI: Direccion y Control de los Recursos Humanos en la funcion Informatica



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO.

COMPORTAMIENTO
HUMANO Y LAS TEORIAS
CLASICAS.

2.1 Motivacion, Conflictos y
Frustracion

2.2 Teorias de la Motivacion:
a) Maslow

b) Herzberg

alumno entendera por medio del
estudio de las teorias de
Maslow, Herzberg, y Mcclelland,
gue es la motivacién, y podra
analizar las causas y efectos de
la frustracion y el conflicto en la
funcién de informatica.

HORAS TEMAS Y SUBTEMAS OBJETIVO PARTICULAR ACTIVIDADES DE ENSENANZA,
APRENDIZAJE Y EVALUACION.
5 UNIDAD I: INTRODUCCION |Al término de la unidad el|Lectura previa del alumno del material
A LA ADMINISTRACION DE |alumno entendera el concepto |bibliografico:
RECURSOS HUMANOS. de Administracion de Recursos e Administracién Moderna de
1.1Definicién, denominacién y | Humanos, asi como la relacion Personal
Contribuciones de otras de esta area con otras Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
disciplinas disciplinas; y los recursos de Editorial: Thomson Pag. 5-42
1.20bjetivos de la una organizacion empresarial. e Administracion de Recursos
Administracién de Recursos Humanos
Humanos Autor: Arias Galicia Fernando.
1.3 Administracion de Editorial: Trillas P&g. 29-33
Recursos Humanos en un e Lectura comentadas
enfoque de sistemas e Exposicién de los alumnos
1.4 Los Recursos de una e Trabajos de investigacion
Organizacion. bibliografica
e Exposicion del maestro
8 UNIDAD IlI: Al término de la unidad el e Lectura previa del alumno del

material bibliogréfico:
e Administraciéon de Recursos
Humanos
Autor : Adalberto Chiavenato
Editorial: Mc Graw Hill Pag. 68-79,
95-97, y 133-139.
e Administracién de Personal
Autor: Shaun Tyson, Alfred York.




c) Mcclelland
Teorias Gerenciales
a) Teoria “X”
b) Teoria "Y”

Editorial: Trillas Pag. 25

e Administracién de Personal
Autor: Chruden/Sherman
Editorial: CECSA Pag. 268-284.

e Lectura comentadas

e Exposicion de los alumnos

e Trabajos de investigacion

bibliografica

e Exposicion del maestro
EVALUACION UNIDAD | Y II
Asistencia, Tareas y participacion 20%
Examen 80%

10

UNIDAD I11: PLANEACION
DE LOS RECURSOS
HUMANOS EN LA FUNCION
INFORMATICA.

3.1 Objetivos de la
Administracion de Recursos
Humanos.

3.2 Planeacion de los
Recursos Humanos (
Necesidades)

3.3 Politicas de personal,
Programas, Procedimientos e
instructivos.

Al término de la unidad el
alumno entendera la necesidad
de planear los Recursos
Humanos en la funcion de
Informatica asi como la de
poder describir las politicas,
procedimientos y programas
para alcanzar los objetivos de la
planeacion.

Lectura previa del alumno del material
bibliografico:
e Administracién Moderna de
Personal
Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
Editorial: Thomson Pag. 96-117
e Administracion de Recursos
Humanos
Autor : Adalberto Chiavenato
Editorial: Mc Graw Hill P&ag. 161-169
e Administracion de Personal
Autor: Shaun Tyson, Alfred York.
Editorial: Trillas Péag. 78-83
e Lectura comentadas
e Exposicion de los alumnos
e Trabajos de investigacion
bibliografica
e Exposicion del maestro




12 UNIDAD IV: ORGANIZACION |Al término de la unidad el|Lectura previa del alumno del material
DE LOS RECURSOS alumno comprendera la | bibliografico:
HUMANOS EN LA FUNCION |necesidad de crear un é&rea e Planeacion y Organizacion de
INFORMATICA. exclusiva en la Administracion Empresas
4.1 Organizacion de Recursos |de Recursos Humanos dentro | Autor: Guillermo Gémez Ceja
Humanos, su posicion de una organizacion | Editorial: Mc Graw Hill P4g. 191-
jerarquica y el tipo de empresarial y podra describir|192,229-230,
autoridad las diferentes funciones que se e Fundamentos de Administracion
4.2 Funciones del llevan a cabo en esa area, asi|Autor: Miinch Galindo
departamento de Recursos CoMo su posicion jerarquica y la | Editorial: Trillas pag. 109-143
Humanos manera como se relaciona con e Administracion Moderna de
4.3 Técnicas y Procedimientos | la funcion informatica. Personal
de la funcibn de |Ila Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
Administracion de Recursos Editorial: Thomson P&g. 52-64
Humanos y la relacion que e Administracién de Recursos
existe ~con la  funcion Humanos
Informatica Autor : Adalberto Chiavenato
Editorial: Mc Graw Hill P&ag. 157-158
e Lectura comentadas
e Exposicion de los alumnos
e Trabajos de investigacién
bibliografica
e Exposicion del maestro
EVALUACION UNIDAD Il Y IV
Asistencia, Tareas y participacion 20%
Examen 80%
15 UNIDAD V: INTEGRACION Al término de la unidad el|Lectura previa del alumno del material

DE LOS RECURSOS
HUMANOS EN LA FUNCION
INFORMATICA.

5.1 Disefio y analisis de
puestos

5.2 Reclutamiento, Seleccion,
y Contratacion de Personal.

alumno identificara y
comprendera los
procedimientos de analisis de
puesto, reclutamiento,
seleccion,  contratacion  de
personal, asi como el desarrollo
gue la persona debe tener al

bibliografico:
e Administracion Moderna de
Personal
Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
Editorial: Thomson Pag. 120-138
e Administracién de Personal
Autor: Shaun Tyson, Alfred York.




5.3 Orientacion y ubicacion de
Recursos Humanos

5.4 Planeacion y desarrollo
profesional dentro de la
organizacion.

5.5 Capacitacion, y
adiestramiento de los
Recursos Humanos.

momento de pertenecer a una
organizacion  empresarial vy
podra aplicarlos a la funcion
informética.

Editorial: Trillas Pag. 91-105
e Administracion Moderna de
Personal
Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
Editorial: Thomson Pag. 210-240,
e Lectura comentadas
e Exposicion de los alumnos
e Trabajos de investigacion
bibliogréfica
e Exposicion del maestro

UNIDAD VI: DIRECCION Y
CONTROL DE LOS
RECURSOS HUMANOS EN LA
FUNCION DE INFORMATICA.
6.1 Higiene y Seguridad
Industrial

6.2 Contrato Individual y
colectivo de trabajo.

6.3 Prestaciones y servicios al
personal

Al término de la unidad el
alumno, comprendera la
necesidad de Higiene vy
Seguridad Industrial, asi como
del Contrato Individual vy
Colectivo de trabajo, la

aplicacion de ciertas técnicas y
procedimientos para controlar
los Recursos Humanos y su
utilizacion en la  funcién
informética.

Lectura previa del alumno del material
bibliografico:
e Administracién de Recursos
Humanos
Autor : Adalberto Chiavenato
Editorial: Mc Graw Hill Pag. 478-506.
¢ Administracion de Recursos
Humanos
Autor: Arias Galicia Fernando.
Editorial: Trillas.

e Lectura comentadas

e Exposicion de los alumnos

e Trabajos de investigacion
bibliogréfica

e Exposicion del maestro

EVALUACION UNIDAD V y VI
Asistencia, Tareas y participacion 20%
Examen 80%

EVALUACION FINAL

El alumno entregara un manual del
departamento de recursos humanos.




1.-Administracion de Recursos Humanos
Autor: Arias Galicia Fernando.
Editorial: Trillas.

2.-Administracion de Recursos Humanos
Autor: Chiavenato Adalberto
Editorial: Mc Graw Hill

3.-Administracion Moderna de Personal
Autor: Joaquin Rodriguez Valencia
Editorial: ECASA.

4 .- Administracion de Personal
Autor: Chiudem y Sherman
Editorial: C.E.C.S.A.

5.-Ley Federal del Trabajo.

BIBLIOGRAFIA



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

CONTABILIDAD DE COSTOS

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. David Solis Olivares, M.C. Lorena Nava Pérez,
M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el alumno identificara las generalidades de la contabilidad de los costos; Conocera los controles de materiales, de
mano de obra y de gastos indirectos de produccion; aplicaré los sistemas de control de costos por érdenes de produccion, por clases y por
procesos y comprendera los aspectos primordiales de costos conjuntos y subproductos y de costos estimados y estandares.




V.

VI.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Contabilidad de Costos

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Séptimo
Prerrequisitos Estar inscrito al tercer grado de la Facultad de Informética
paratomar el Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: v
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 60
Horas préctica: 20
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION A LA CONTABILIDAD DE LOS 10 Horas
COSTOS.

CONTROL DE LOS MATERIALES 10 Horas
CONTROL DE MANO DE OBRA 10 Horas
CONTROL DE GASTOS DE FABRICACION 15 Horas
SISTEMAS PARA EL CONTROL DE 15 Horas

OPERACIONES PRODUCTIVAS
GENERALIDADES DE COSTOS CONJUNTOS Y 10 Horas



SUBPRODUCTOS Y COSTOS ESTIMADOS
ESTANDARES

VII.

EJERCICIO PRACTICO DE COSTOS EN UNA

EMPRESA DE SERVICIOS EN EL CAMPO
INFORMATICO

10 Horas

UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Obijetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
10 Unidad I: Introduccion a la | Al finaliza esta unidad el alumno identificara el | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
contabilidad de costos. concepto del costo desde un enfoque comercial e | Exposicién del maestro.
industrial y tendra una visién panoramica de la | Lecturas previas.
1.1 Concepto de costos. contabilidad de costos. Sesidn de preguntas y respuestas.
1.2 Diferencia entre costo y Tareas.
gasto.
1.3 Diferencia entre  una EVALUACION:
empresa comercial e Asistencias, tareas y participacion 20%.
industrial. Examen escrito 80%.
1.4 Clasificacion de  los
COStOS.
10 Unidad 1I: Control de los | Al finalizar esta unidad el alumno analizard y | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
Materiales manejara los elementos basicos del control de los | Exposicion del maestro.
materiales. Exposicion de alumnos.
2.1 Importancia del control Trabajo de investigacion.
de los materiales. Sesidn de preguntas y respuestas.
2.2 Formas para el control de Tareas.
los materiales.
2.3 Meétodos de evaluacion EVALUACION:
de inventarios. Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicién por equipos 20%.
Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.
10 Unidad I1lI: Control de | Después de realizar las actividades de esta unidad | ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:
Mano de Obra el alumno aprendera el manejo y contabilizacion | Exposicion del maestro.

de la mano de obra.

Exposicion de alumnos




3.1 Clasificacion  de las
actividades laborales.

3.2 Formas para el control de
mano de obra.

3.3 Planes de remuneracion y
nomina.

3.4 Repercusiones a  los
impuestos  derechos 'y
obligaciones de los costos
a cargo del trabajador y a
cargo de la empresa.

Trabajo de investigacion..

Sesidn de preguntas y respuestas.
Ejercicios en clases

Tareas.

EVALUACION:

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion por equipos 20%.

Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.

15 Unidad IV: Control de | Concluida esta unidad el estudiante manejard y | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
Gastos de Fabricacion. contabilizara los gastos de fabricacion. Exposicién de los alumnos.
Exposicion del maestro.
4.1 Generalidades. Trabajos de investigacion.
4.2 Acumulacion  de  los Sesidn de preguntas y respuestas.
gastos de fabricacion. Tareas.
4.3 Coeficientes reguladores
y coeficientes
rectificadores. EVALUACION:
4.4 Prorrateo  primario y Asistencias, tareas y participacion 10%.
secundario. Exposicion por equipos 20%.
Trabajos de investigacion 20%.
Examen escrito 50%.
15 Unidad V: Sistema para el | Al concluir esta unidad el alumno conocera los | ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

control  de
productivas

operaciones

5.1 Sistema para el control

por ordenes de produccion.

5.2 Sistema para el control
por clases.

5.3 Sistema para el control
por procesos.

5.4 Sistema para el control
por operaciones.

diferentes sistemas para el control de las

actividades productivas.

Exposicion de los alumnos.
Exposicién del maestro.

Trabajo de investigacion.

Sesion de preguntas y respuestas.
Tareas.

EVALUACION:

Asistencias, tareas y participacion 10%.
Exposicion 20%.

Trabajos de investigacion por equipos 20%.
Examen escrito 50%.




10 Unidad VI:  Generalidades | Al finalizar esta unidad el alumno conocera la | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
de costos conjuntos vy | terminologia de los costos conjuntos y | Exposicion de los alumnos.
subproductos y  costos | subproductos y de los costos estimados y | Exposicion del maestro.
estimados estandares. estandares en comparacion con los costos reales. | Trabajo de investigacion.

Sesidn de preguntas y respuestas.

6.1 Sistemas de costos y Tareas.
subproductos.

6.2 Métodos de prorrateo. EVALUACION:

6.3 Definiciones de costos Asistencias, tareas y participacion 10%.
estimados y estandar. Exposicidn por equipos 20%.

6.4 Manejo de los costos Trabajos de investigacion 20%.
estimados y estandar. Examen escrito 50%.

6.5 Aplicacion del coeficiente
rectificador.

6.6 Flujo de los costos
estandar y su relacién con
los costos reales.

10 Unidad VII: Ejercicio | Al finalizar esta unidad el alumno dominard de | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

practico de costos en una
empresa de servicios en el
campo informatico

forma basica los conceptos contabilidad de costos
y habra cumplido con el objetivo del curso.

Exposicién del maestro.
Sesidn de preguntas y respuestas.
Préctica.

EVALUACION:
Asistencias, tareas y participacion 20%.
Ejercicio Resuelto 80%.




BIBLIOGRAFIA BASICA

Reyes Pérez Ernesto.

Contabilidad de costos 1 y II.
Editorial Limusa 42 Edicion.

2 Del Rio Gonzalez Cristobal.

Costos 1 y 11.

Editorial ECAFSA Vigésima Edicion.
3 Baker Jacobson y Ramirez Padilla.
Contabilidad de costos.

Editorial Mc Graw Hill.

4 Vazquez Gallardo Marz Usry.

Contabilidad de costos, planificacion y control tomo |.

Grupo Editorial Iberoamericana.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

> Garcia Martinez y Miinch Galindo. “Fundamentos de
administracion”. Decimoquinta reimpresion. Ed. Trillas. México.
Agosto 2004.



OBSERVACIONES GENERALES
Recursos necesarios
Pintarron, marcadores, videoproyector y equipo de cémputo.

Evaluacion

e La calificaciéon minima aprobatoria es 6 (seis).

e Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

¢ Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

e La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

e Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberadn presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

o Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

Otros
¢ El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.
El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de cada una de las 6 unidades.
Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sé6lo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1: Asistencias, tareas y participacion 20%.Examen escrito 80%.

Ev. 2: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicién por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%;Examen escrito 50%.
Ev. 3: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%; Examen escrito 50%.
Ev. 4: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicién por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%); Examen escrito 50%.
Ev.5: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicién por equipo20%; Trabajos de investigacién 20%); Examen escrito 50%.
Ev.6: Asistencias, tareas y participacion 10%; Exposicion por equipos 20%; Trabajos de investigacion 20%; Examen escrito 50%.
Ev.7: Asistencias, tareas y participacion 20%; Ejercicio Resuelto 80%.

Notas:
* En los trabajos de Investigacion se calificara: Protocolo (estructura), contenido, fuentes consultadas, originalidad.
* En las exposiciones por equipo se calificara: Claridad en la explicacion, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados. Se “recomienda” NO LEER durante la exposicion.

La fecha de recepcién de los trabajos de investigacion serd siempre el dia de la exposicion.
Evaluacion Semestral fecha: Diciembre 14 de 2006



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA
Facultal de InforméaticaMazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

EMPRENDEDORES

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(MC. Rafael Mendoza Zatarain, MC. Lorena Nava Pgrez
LI. Manuel Ivan Tostado Ramirez)

Objetivo Generaldela Asignatura

El Programa Emprendedores, esta orientado al com@plio de dos objetivos estrechamente vinculados:

e Estimular la formacion del espiritu emprendedologealumnos de la licenciatura en informaticang
de incrementar su nivel de competitividad y compsoneon el trabajo por resultados.

e Promover un cambio de actitud en el alumno, peemilib que fortalezca sus conocimientos teoricd
el area de Evaluacion de Proyectos, desarrollamdprayecto productivo que sea requerido po
propio estudiante 6 bien por el area Empresaridéd €@udad, con la supervision del catedratico.
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I
1.
V.

Vi

VL.

Datosde identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Emprendedores

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Sexto

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informéatica Mazatlan

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: X
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 30

Horas investigacion: 30

Horas de utilizacion de

Infraestructura de computo: 20

Unidadesque comprendeel curso

INTRODUCCION

PLAN DE NEGOCIOS Y NATURALEZA DEL PROYECTO
MERCADOTECNIA

PRODUCCION

ORGANIZACION

FINANZAS

PRESENTACION DEL PLAN DE NEGOCIOS

10 Horas
10 Horas
15 Horas
10 Horas
15 Horas
10 Horas
10 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas Temas y Sub-temas Objetivo educacional '?A%ir\grcljgggfedf g/rgslgggi%zna—
Unidad I. Introduccion Definir los conceptos necesarios, parCTIVIDADES:
introducir al alumno al medip - Lectura previa del material
1.1 Concepto de Emprendedor emprendedor (empresarial). bibliografico.
1.2Tipos de emprendedores - Exposicién del docente.
1.3 El Emprendedor en México y en - Formacion de equipos de
el mundo trabajo (por empresa)
10 1.4 Problemas de los emprendedores - Exposicién de los alumnos
1.5 Creatividad - Debate de discusion
1.6 Habilidades del pensamiento - Consulta de material digital
1.7 Motivacion (archivos pdf, videos,
1.8 Liderazgo documentales, etc.,)
1.9 Trabajo en Equipo
1.10 Aptitud, Actitud y Capacidades|
del Ser Humano
Unidad Il. Plan de Negocios y Lograr que el alumno conozca |IACTIVIDADES:
Naturaleza del Proyecto herramienta bésica para la creacion| de - Exposicion del docente.
una empresa, asi como establecer |que- Debate de discusion
2.1 Plan de Negocios seré su negocio. - Llenado de formatos de la
2.1.1 Beneficios etapa inicial del proyecto.
10 2.1.2 Importancia - Exposicién de los equipos.
2.1.3 Contenido - Consulta de material digital
(archivos pdf, videos,
2.2 Naturaleza del Proyecto documentales, etc.,)
2.2.1 Fundamentacion
2.2.2 Creacion de la empresa
2.2.3 Clasificacion de la empresa




2.2.4 Caracteristicas del medio
ambiente

2.2.5 Definicion del giro de la
empresa

2.2.6 Objetivo de la empresa
2.2.7 Misién y Vision

2.2.8 Nombre de la empresa
2.2.9 Justificacion de la empresa
2.2.10 Ubicacion de la empresa
2.2.11Ventajas competitivas

Unidad Ill. Mercadotecnia

El alumno aprendera y crearé estrate

JAETIVIDADES:

y herramientas para lograr planear |las - Exposicion del docente.
3.1 Objetivos actividades que la empresa cumplird. - Debate de discusion
3.2 Investigacion de Mercado - Llenado de formatos de la
3.2.1 Andlisis de la industria y segunda etapa del proyecto
competencia - Exposicién de los equipos.
15 3.3 Distribucion y puntos de ventas - Consulta de material digital
3.4 Promocién del producto o servigio (archivos pdf, videos,
3.5 Fijacion del precio del producto p documentales, etc.,)
servicio - Apoyo de parte del docente
3.6 Riesgos y oportunidades de la materia mercadotecnia
3.7 Plan de ventas que se imparte en la misma
carrera.
Unidad IV. Produccién El alumno aprendera aspectos basicA€TIVIDADES:
10 sobre el area de produccion, esto cop el - Exposicion del docente.

4.1 Objetivos del area de produccio

4.2 Especificaciones del producto

nfin de que su producto o servigio -
ofertado a los clientes sea de calidad.

Debate de discusién

- Llenado de formatos de la




4.3 Descripcion del proceso de
produccion

4.4 Equipo e instalaciones

4.5 Materia Prima

4.6 Normas de calidad

4.7 Manejo de inventarios

tercera etapa del proyecto.
- Exposicién de los equipos.
- Visita a industrias
importantes de la localidad.
- Consulta de material digital
(archivos pdf, videos,
documentales, etc.,)

Unidad V. Organizacion

El alumno
caracteristicas

conocera co nceptos

organizacionales que -

KCTIVIDADES:
Exposicion del docente.

5.1 Objetivos del area de organizaciéserdn de utllizad en la creacion|y - Debate de discusion
5.2 Estructura organizacional administracion de su empresa. - Llenado de formatos de la
5.3 Funciones especificas por puesto cuarta etapa del proyecto.
15 5.4 Capacitacion de personal - Exposicién de los equipos.
5.5 Administracion de sueldos y - Apoyo de parte del docente
salarios de la materia recursos
5.6 Marco legal de la organizacion humanos que se imparte en
misma carrera.
- Consulta de material digital
(archivos pdf, videos,
documentales, etc.,)
Unidad VI. Finanzas Lograr que el alumno tenga UACTIVIDADES:
panorama amplio sobre las finanzas| de - Exposicion del docente.
6.1 Objetivos del area contable una empresa, aspecto tan importante en- Debate de discusion
10 6.2 Sistema contable de la empresd ellas. Mismo que puede mejorar |al - Llenado de formatos de la
6.3 Flujo de efectivo momento de cursar materias quinta etapa del proyecto.
6.4 Estados financieros proyectados relacionadas en semestres posteriores de- Exposicion de los equipos.

6.5 Sistema financiero

Su carrera.

- Invitacién a un asesor del
SAT (Secretaria de

la



Administracion Tributaria) de
la localidad, para impartir una
platica sobre empresas.

- Consulta de material digital
(archivos pdf, videos,
documentales, etc.,)

Unidad VII. Presentacion del Plan | Preparar al emprendedor para que pyed@TIVIDADES:

de Negocios defender de una manera correctd y - Exposicion del docente.
apropiada su plan de negocios, ya|sea- Debate de discusion
10 7.1 Presentacion escrita del plan dg frente a un publico o al momento de - Consulta de material digital
negocios entregarlo impreso. (archivos pdf, videos,
7.2 Presentacion oral del plan de documentales, etc.,)
negocios - Simulacion de la presentacion

oral del proyecto empresarial.

ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) snplir con el 80% minimo de asistencia al curso

b) Las/los estudiantes cam promediode 8.0 (ocho)o mayorenexamenegparcialesguedanexentosdel examerfinal ordinario.

c) Las/losestudiantesonun promediomenorde 8.0 (ocho)enexameneparcialesdeberampresentael examerfinal ordinario.

d) La calificacionfinal delas/losestudiantegjuepresenterel examerfinal ordinario,serael promediode exdmeneparcialesy la calificaciondel
examerfinal ordinario.(Promediode evaluacioneparciales50%, evaluaciorfinal 50%)

e) Las/losestudiantegiueno alcancerb (seis)enel promediosefialadenla parte(d), deberarpresentaexamenextraordinario

Otros
El alumno deber& obtener una copia de este pragoe estudios.
El alumno contara con copias de la bibliograigiba, y consultara la bibliografia complementaria.
Se considerard la asistencia (de acuerdo almeglto escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamensegihdex.html).
Las evaluaciones se aplicaran al término de uadale las 6 unidades.
Se podra solicitar cambio en fecha de evalua@dn,una semana de anticipacién como minimo (eiblpasolo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumogruces de materias (asistencia, exdmenespeajog trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conogenéximo de dos semanas después de su evaluacion.
Los exdmenes ordinario y extraordinario cubrefasolas unidades, inclusive los temas expuestoéctipas realizadas.



METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemosreconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmenteen actividadegealizadaspor los estudiantescon el fin de prepararsepara presentarpruebas,examenesu otros tipos de tareas,
con el fin de aprobar cursos en institucionesde educacion. De estamanera,los/las estudiantesealizanun conjunto de operacionesexplicitaso
implicitasduranteel procesode estudiarlamadas estrategiate estudio.
Lasestrategiasle estudiotienencomoproposito:

1. Ayudaral estudiante prestaratencionalos aspectosmportantesdel materialde estudio,y

2. Asegurarsale transferirala memoriade trabajo,ya que sabemogjue si estainformacidneselaboradaesdecir, trabajadapodemosalmacenarlan
nuestro sistemde memoriapermanentémemoriaalargoplazo),delo contrariose perdera.

¢ Comoainfluyen lasestrategiagnel estudio?

Lasestrategiasle estudiopuedeninfluir dela siguientemanera:

a. Dirigen la atenciondel estudiantéhaciaciertaspartesrelevantesie la informacioncontenidaenlos textos

b. Limitan la cantidaddeatencionqueel estudiantde prestaala informaciéndelos textos

c. Estimulan la codificacion permitiendoqueel lectorafiadanformacionala ya almacenad&n susistemade memoria

d. Permiten el establecimientode relacionesinternas, obligandoal estudiante construirunesquema darleunaorganizaciércoherentel

material

e. Permiten la construccionde relacionesexternas estimulandal estudianteparaqueafiadasuscomentario® reacciones la informacioncontenida
enlos textos

BIBLIOGRAFIA BASICA
[1] ALCARAZ, Rafael,El emprendedor de éxitdéxico, Edit. Mc Graw Hill 3ra Edicion, 2006.

[2] ALIAGA, Carlos, Echando a perder se aprenddéxico, Edit. Endira, 2009.

[3] ANZOLA, Sérvulo,De laidea a tu empreséxico, Edit. Mc Graw Hill, 2005.

[4] ANZOLA, Sérvulo,La actitud emprendedordMéxico, Edit. Mc Graw Hill 3ra Edicion, 2003.
[5] IBARRA, David, La organizacion emprendedqr®éxico, Edit. Limusa, 2008.

[6] NUENO, PedroCartas a un joven emprendeddspafa, Edit. Critica, 2007.

[7] OLMOS ARRAYALES, Jorge;Tu Potencial Emprendedor, Méxidadit. Pearson Prentice Hall, 1er Edicién. 2007.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS VI

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal Zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

Dotar al alumno de los conceptos y técnicas de la geometria analitica que le permitan manipular graficas
en el plano y en el espacio a través de la modificacion de sus ecuaciones. También mejorar sus
habilidades algoritmicas mediante el ejercicio de la aplicacion de técnicas de conteo.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Matematicas VI

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: SEXTO

Prerrequisitos Matematicas LILIII, IVy V

paratomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria:

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 80

Horas préctica: 0

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de cOmputo: 15

Unidades que comprende el curso

l. Graficacion en Dos y Tres Dimensiones 30 Horas
II.  Transformaciones Geométricas 20 Horas
lll.  Combinatoria 30 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

30

Unidad |
GRAFICACION EN DOS Y
TRES DIMENSIONES

1.1 Gréaficas de ecuaciones de
segundo grado
I.1.1 La circunferencia,

Definicion como lugar
geomeétrico y analisis de sus
elementos.

1.1.2 La elipse.

-Definicion como lugar
geomeétrico.

-Ecuacién de elipse
vertical y elipse horizontal con
centro en el origen

-Analisis de sus

Elemento

1.1.3 La parabola

-Definicion como lugar

geomeétrico.

-Ecuacién de la parabola
horizontal y de la parabola
vertical con centro en el origen

-Analisis de sus

elementos

1.2 Vectores y Graficas en el
espacio

[.2.1 Larecta

1.2.3 El plano

1.2.4 La esfera

1.2.5 El elipsoide

El alumno seré capaz de traducir ecuaciones
de primer y segundo grado en dos y tres
variables a sus respectivas representaciones
en el plano y en el espacio y de hacer la
traduccion inversa.

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro
e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
e Ejercicios dentro de clase.
e Ejercicios fuera de clase
e Lectura y estudio de las sesiones de clase.

BIBLIOGRAFIA: [4] [5] [8]

EVALUACION
Examen 100%




20

Unidad Il
TRANSFORMACIONES
GEOMETRICAS

1.1 Graficacion de funciones por
pardmetros.
I1.1.1 Graficas de las
funciones sen(x), cos(x), X"
I1.1.2 Traslaciones,
contracciones y elongaciones, en
dos y tres dimensiones.

[1.2 Transformaciones afines en
dos y tres dimensiones.

11.2.1 Sistemas de referencia

11.2.2 Distancia

11.2.3 Transformaciones
elementales

11.2.4 Afinidades

11.2.5 Coordenadas
homogéneas

11.2.6 Aplicaciones lineales

El alumno manipulard las gréaficas, en el plano
y en el espacio, de relaciones a traves de las
modificaciones a sus representaciones
analiticas.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

Elaborar y discutir conceptos en grupo.
Ejercicios dentro de clase.

Ejercicios fuera de clase.

BIBLIOGRAFIA; [31BI 611711
EVALUACION

Examen 100%




30

Unidad 11

COMBINATORIA

I11.1 Principios basicos de conteo
I11.1.1 Regla del producto
I11.1.2 Regla de la suma
[11.1.3 Principio del palomar

I11.2 Permutaciones y

combinaciones
I11.2.1Coeficientes binomiales
[11.2.2 Triangulo de Pascal
111.2.3 Permutaciones y

combinaciones generalizadas.

I11.3 Conteo en procesos de
recurrencia
111.3.1 Numero de Fibonacci
111.3.2 NUmeros de catalan.
[11.3 3 Principio de Inclusion-
exclusion.

El alumno seré capaz de calcular el nimero
de posibles resultados de procesos
combinatorios usando técnicas de analisis
combinatorio.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

¢ Elaboracidn de conceptos en grupo.

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

¢ Solucion de problemas de conteo a través de la
elaboracion de programas computacionles

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION

Examen 80%

Participacion en la elaboracion de programas 20%




BIBLIOGRAFIA BASICA

! Kenneth H. Rosen
.- Matematica discreta y sus Aplicaciones
McGraw-Hill 2003.

? - Ralph P. Grimaldi
“Matematica Discreta y Combinatoria’
Prentice Hall, 1998.

3 “Jesus Alarcon et al.
Graficacion de Funciones sin Calculo
Editorial: IPN.

* Lehman, H. Charles
Geometria Analitica
Limusa, México. 1990.

> Donald Hearh, M. Pauline Baker
Graficas por Computadora
Prentice-Hall, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

®David H. Eberly

Geometric Tools for Computer Graphics
Morgan Kaufman Publisher,2003.

’J Earl Swokowski
Algebra y trigonometria con geometria analitica
Editorial: Thomson

8Melvin Hausner
A Vector Space Approach to Geometry
Dover. 1998.

Foley Van Dam, Felner Hughes.
Introduccidn a la Gaficacion por Computadora
Addison Wesley.



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarron, marcadores, videoproyector, equipo de cGmputo,

Evaluacion:

Otros:

La calificacibn minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media un promedio ponderado de las
evaluaciones parciales y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberdn presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o0 mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones parciales se aplicaran al término de las unidades I, Il, lll y la global al término de todo el programa.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tomara ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

EVALUACION DEL CURSO
Especificacion para evaluacion parcial
Ev. 1: Ex.1 (20%) UNidad I

Ev. 2: Ex.2 (20%), Unidad I

EV. 3: Ex.3 (20%), Unidad IlI

Especificacion para evaluacion global
Ev Global (40%) Unidades I, 11, Il y IV.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MERCADOTECNIA

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete, Lic. Carlos César Aragon Inzunza)

Objetivo General de la Asignatura

Proporcionar al alumno los principios fundamentales de esta disciplina administrativa, conocera los pasos elementales en el
Proceso de la Mercadotecnia, practicara y analizara el Estudio de Mercados, utilizara y manejara conceptos de Mercadotecnia
de Servicios que le permitiran desarrollar la Secuencia Logica de la Mercadotecnia en el ambito Empresarial y analizara y

practicara aspectos del comercio en la Red.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Mercadotecnia

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Sexto
Prerrequisitos Estar inscrito al Segundo grado de la Facultad de Informatica
paratomar el Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 65
Horas préctica: 15
Horas de utilizaciéon de
infraestructura de cOmputo: 20
Unidades que comprende el curso
l. Generalidades 10 Horas
[I.  Definiciobn DE Mercadotecnia 10 Horas
[ll.  Analisis de oportunidades en el Mercado 15 Horas
IV. Segmentacion de Mercados e Investig. De Mercados 15 Horas
V. Mezcla de la Mercadotecnia 15 Horas

VI. Disefio de Productos 15 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
10 Unidad I. El estudiante sera capaz de identificar las | ACTIVIDADES
GENERALIDADES etapas que conllevan las diversas etapas del e Lecturas mas importantes:
I.1. Perspectiva general del curso. | Proceso Mercadoldgico. William J. Stanton. “Fundamentos de
1.2.- La Mercadotecnia en un Mercadotecnia” Editorial Diana.
mundo cambiante Kotler, Philip. “Direccion de
1.3. Importancia de la disciplina en Mercadotecnia. MxGraw-Hill.
el &ambito Informatico e Exposicion del maestro
.4. Conceptualizaciones e Debate en torno a las dudas de los
estudiantes
e Trabajo de Investigacién por equipos
con informacidn proporcionada en la
Red.
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%
10 Unidad II. El estudiante, a través de la comprension del | ACTIVIDADES

DEFINICION DE
MERCADOTECNIA..

I1.1.- Etapas Del Proceso.

11.2.- Evolucion de la
Mercadotecnia.

[1.3.- Diferencia entre Ventas y
Mercadotecnia

I1.4.- Medio Ambiente de la
Mercadotecnia.

Proceso de la Mercadotecnia, identificara la
importancia de la gestion de ella en la
productividad de la empresas turisticas.

e Lectura previa por parte del estudiante
del material bibliogréafico (material en
la Red) sobre tdpicos de las funciones
mercadoldgicas de las organizaciones
y su impacto en el logro de los
objetivos institucionales..

e Hacer un resumen de la lectura del
material enviado por la Red sefialando
los conceptos principales

e EXxposicion de los temas por parte de
los alumnos

e Exposicion del maestro en cuanto a la
importancia del manejo de la
informacion  en  las  estructuras




organizacionales.
¢ Resolucion de ejercicios en equipo
e Debate en torno a las dudas surgidas
en la Unidad.
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%

15 Unidad I1I. El Alumno podré definir el mercado en | ACTIVIDADES
ANALISIS DE | términos de los consumidores reales y e Lecturas mas importantes:
OPORTUNIDADES EN  EL | potenciales y tendra elementos para estimar William J. Stanton. “Fundamentos de
MERCADO. la demanda total, demanda del mercado de Mercadotecnia” Editorial Diana.
[11.1.- Mercados de Consumo la zona, las ventas reales de la industria y Kotler, Philip. “Direccion de
[11.2.- Los mercados de las | las partes del mercado que corresponden a Mercadotecnia. MxGraw-Hill.
empresas y los mercados de | la competencia. e Hacer un resumen de los conceptos
compradores. principales
[11.3.- Medicion y prondsticos de e Exposicion del maestro en aula.
la demanda. e Resolucion de ejercicios en equipo
e Debate en torno a las dudas de los/las
estudiantes
e Resolucion de examen escrito
individual.
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%
15 Unidad IV. El estudiante deberé ser capaz de explicar el | ACTIVIDADES

SEGMENTACION DE
MERCADOS, MERCADOS
META Y POSICIONAMIENTO
PARA LA VENTAJA
COMPETITIVA

IV.- Los Mercados.

IV.2.- Como segmentar los
mercados.

IV.3.- Segmentacion de los

proceso mediante el cual las empresas se
enfocan hacia un mercado y conocera los
diferentes métodos que pueden usar, entre
ellos la Mercadotecnia diferenciada, la
indiferenciada y la concentrada.

e Lecturas mas importantes:
William J. Stanton. “Fundamentos de
Mercadotecnia” Editorial Diana.
Kotler, Philip. “Direccion de
Mercadotecnia. MxGraw-Hill.

e Hacer un resumen de los conceptos
principales

e Presentacion del maestro

e Resolucion de ejercicios de tarea




mercados de las empresas.
IV.4.- Requerimientos para una
segmentacion eficaz.

e Debate en torno a las dudas de los/las
estudiantes

e Resolucion del pre-examen por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%

15

Unidad V.
MEZCLA DE LA
MERCADOTECNIA.

V.1.- Que es un Producto?

V.2.- Clasificaciones de Productos.

V.3.- Decisiones en cuanto a un
solo Producto.

V.4.- Decisiones en cuanto a una
linea de Productos.

V.5.- Decisiones sobre mezcla de
Productos.

El estudiante sera capaz identificar y aplicar
los aspectos mas visibles de la
mercadotecnia como es la manera en que se
disefian, nombran y forman los productos
que constituyen una linea de productos.

ACTIVIDADES

e Lecturas mas importantes:

William J. Stanton. “Fundamentos de
Mercadotecnia” Editorial Diana.
Kotler, Philip. “Direccion de
Mercadotecnia. MxGraw-Hill.

e Hacer un resumen de la lectura del
material enviado por la Red. los
conceptos principales

e Presentacion del maestro

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las
estudiantes

e Resolucion del pre-examen por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%




15

Unidad VI.

DISENO DE
PRODUCTOS,
PRODUCTOS, MARCAS
Y SERVICIOS.

VI.1.- Estrategias para
desarrollar productos nuevos.
V|1.2.- Estrategias del ciclo de
Vida del Producto

El estudiante sera capaz identificar y aplicar los aspectos
mas importantes que describen el Proceso de desarrollo de
los Productos Nuevos y de las estrategias para administrar
las diferentes etapas del Ciclo de Vida del Producto.

ACTIVIDADES

Lecturas mas importantes:
William J. Stanton.
“Fundamentos de
Mercadotecnia” Editorial Diana.
Kotler, Philip. “Direccion de
Mercadotecnia. MxGraw-Hill.

Hacer un resumen de la lectura
en el cuaderno sefialando los
conceptos principales
Presentaciones del maestro
(Diapositivas)

Resolucion de ejercicios de tarea
Debate en torno a las dudas de
los/las estudiantes

Resolucién de examen por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%

ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobato

ria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso




b) Los estudiantes con un promedio de 8.0 o mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

c) Los estudiantes con un promedio menor de 8.0 en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

d) La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario

e) Los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

APRENDIENDO A ESTUDIAR

Sacar el mayor rendimiento a las horas de estudio es algo que todos deseamos. Pero no es tan facil como parece. Todos aspiramos a obtener
un optimo resultado en nuestros estudios con el minimo de tiempo y esfuerzo, pero estudiar es una actividad compleja que exige una técnicas
especificas y, sobre todo, mucha organizacion.

La motivacion: Lo primero de todo y, antes de entrar a considerar las técnicas de estudio mas efectivas, es primordial que el estudiante sea
capaz de evaluarse a si mismo, o, lo que es lo mismo, su motivacién personal. Esta claro que la actitud del estudiante influye sobremanera en el
aprendizaje ya que no es lo mismo esforzarse por algo que es de nuestro interés que por algo que nos resulta algo pesado y aburrido. Si se da esta
Ultima circunstancia, el estudiante tendra que intentar ser fuerte y entender que algunas tareas a veces pueden resultar monétonas o frustrantes,
pero que ello no significa que lo sea el trabajo futuro.

Crear habitos de estudio: La paciencia es la madre de la ciencia. Y la constancia la del estudio. Es muy importante aprender a trabajar todos
los dias y aproximadamente el mismo nimero de horas, en la misma habitacion, con el trabajo programado con anterioridad y, sobre todo, con las
ideas y los objetivos para aquella jornada claros. Deberemos promover en el estudiante a que no sea demasiado exigente consigo mismo, antes de
el se plantee adénde quiere llegar, debera tener en cuenta la dificultad de la materia y el interés real que siente por ella.

Subrayar: Decidir qué subrayar y qué no, no es tan facil como puede parecer a simple vista. De lo que se trata es de decidir qué es lo mas
importante, lo que méas se desea destacar, lo que queremos que salte a la vista y que, claro est4, entre por los ojos.

Hacer esquemas: El esquema es la presentacion simbolica de los contenidos atendiendo a sus conceptos mas importantes. Para hacer uno,
s6lo se tiene que decidir qué es lo mas importante y como expresarlo en el menor nimero de palabras posible.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

REDES V

CISCO NETWORKING ACADEMY
CCNA 111

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Anibal Zaldivar Colado, Juan Francisco Peraza Garzon)

Objetivo General de la Asignatura

Desarrollar capacidades que les permitiran disefiar e implementar un esquema de direccionamiento
avanzado. Desarrollar técnicas de direccionamiento IP avanzadas (mascara de subred de longitud
variable (VLSM)), Interactuar con protocolos de enrutamiento intermedios (RIPv2, OSPF de area Unica,
EIGRP). Llevar acabo configuraciones de interfaz de los switches desde la linea de comando para
conmutacion de ethernet. Administracion de Lan Virtuales (VLANS). Comprender el protocolo Spanning
Tree (STP) y el protocolo de enlace troncal (VTP).




Datos de identificacion

Carrera. Licenciatura en Informatica
Asignatura: Redes V

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Sexto

Prerrequisitos
paratomar el

curso:

Nivel: Licenciatura
Créditos: 10

Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 40
Horas préctica: 40
Horas de utilizacién de
infraestructura de cOmputo: 80

Il
II.
V.

VI.
VII.
VIII.
IX.

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION AL ENRUTAMIENTO SIN CLASE.
OSPF DE UNA SOLA AREA.

EIGRP.

CONCEPTOS SOBRE LA CONMUTACION.
SWITCHES.

CONFIGURACION DE SWITCH.

PROTOCOLO SPANNING-TREE.

LAN VIRTUALES.

PROTOCOLO DE ENLACE TRONCAL DE VLAN.

Obligatoria:
Optativa:

10
10
10
10
10
10

Estar inscrito al tercer grado de la Facultad de Informéatica
Mazatlan y ser alumno regular del mismo.

Horas
Horas
Horas
Horas
Horas
Horas

5 Horas
5 Horas

10

Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Obijetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

10

Unidad I.
INTRODUCCION AL
ENRUTAMIENTO SIN
CLASE.

1.1 VLSM
1.2 RIP Version 2

Aprender a anticipar y manejar el crecimiento
fisico de las redes haciendo uso de VLSM.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.
Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes
Précticas de Laboratorio:
1.1.4 Calculo de las méascaras de subred de
longitud variable.
1.2.3 Repaso de la configuracion basica del
router con RIP - Routers serie 2500.
1.2.4 Conversion de RIP vl en RIP v2 -
Routers serie 2500.
1.2.5 Verificacion de la configuracion de RIP
v2 — Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

10

Unidad 11
QSPF DE UNA SOLA
AREA.

2.1 Protocolo de
enrutamiento del
estado de enlace.

2.2 Conceptos de OSPF
de area Unica.

Entender la manera en que operan los protocolos
de enrutamiento del estado de enlace para poder
configurarlos, verificarlos y realizar el
diagnostico de fallas.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:




2.3

Configuracion de
OSPF de un érea.

2.3.1 Configuracion del proceso de
enrutamiento OSPF - Routers serie 2500.
2.3.3 Modificacion de la métrica de costo
OSPF - Routers

serie 2500.

2.3.4 Configuracion de la autenticacion OSPF
- Routers serie

2500.

2.3.5 Configuracion de temporizadores OSPF
- Routers serie

2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

10

Unidad Il

EIGRP.

3.1
3.2

3.3

EIGRP.
Configuracion
EIGRP.

Diagnostico de fallas
de protocolos de
enrutamiento.

Comprender la operacién del protocolo de
enrutamiento EIGRP enumerando sus funciones y
describiendo el algoritmo que utiliza. Se
indicardn también sus ventajas y desventajas de
este tipo de enrutamiento.

ACTIVIDADES

Exposicién del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

3.2.1 Configuracion del enrutamiento EIGRP -
Routers serie 2500.

3.2.3 Verificacion de la configuracion basica
de EIGRP - Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %60
Practicas: %40




Unidad IV
CONCEPTOS SOBRE LA

Describe las raices de las LAN Ethernet
modernas con énfasis en la evolucion de

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.

10 CONMUTACION. Ethernet/802.3, la arquitectura de LAN de e Exposicion del alumno.
3 implementacion mas generalizada. e Lecturay estudio de los capitulos del material.
4.1 Introduccion a las e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
LAN Ethernet/802.3. e Tareas: Resiimenes
42 Introduccion a la o Trabajo de investigacion:
conmutacion LAN. “Zebra, investigarlo y presentar el software
4.3 Operacion de los funcionando en una red local haciendo NAT”.
switches.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %80
Trabajo de Investigacion: %20
Unidad V Entender la importancia del disefio de una red, ACTIVIDADES
SWITCHES. entender su escalabilidad y la implementacion de e Exposicion del maestro.
10 distintos dispositivos de red para su mejor e Exposicion del alumno.
o funcionamiento. e Lecturay estudio de los capitulos del material.
5.1 Disefio de LAN. e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
5.2 Switches de LAN. e Tareas: Resimenes
e Trabajo de investigacion:
Analizar la red de una escuela, realizando el
disefio de su LAN.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %80
Trabajo de Investigacion: %20
Unidad VI ACTIVIDADES
CONFIGURACION DE Entender el funcionamiento de un switch en la
10 SWITCH. capa dos del modelo osi. Aprender a configurar e Exposicion del maestro.
un switch. e Exposicion del alumno.
_ e Lecturay estudio de los capitulos del material.
6.1  Arranque del switch. e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.




6.2  Configuracion del e Tareas: Resumenes
switch e Précticas de Laboratorio:
6.2.1 Verificacion de la configuracién por
defecto del switch - Switch serie 2900XL.
6.2.2 Configuracion basica del switch -
2900XL.
6.2.3 Administracion de la tabla de
direcciones MAC - Switch serie 2900XL.
6.2.4 Configuracion de direcciones MAC -
Switch serie 2900XL.
6.2.6 Agregar, mover y cambiar direcciones
MAC — Switch serie 2900XL.
6.2.7a Administracion de los archivos del
sistema operativo del switch - Switch serie
2900XL.
6.2.7b Administracion de los archivos de
configuracién inicial del switch - Switch serie
2900XL.
6.2.8 Procedimiento de recuperacion de
contrasefias en un switch de la serie Catalyst
2950 - Switch serie 2900XL.
BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %20
Unidad VII Entender la importancia de topologias ACTIVIDADES
redundantes y saber el funcionamiento del e Exposicion del maestro.
PROTOCOLO SPANNING- | protocolo Spanning-Tree dentro de las redes e Exposicion del alumno.
TREE. conmutadas. o Lecturay estudio de los capitulos del material.
] e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
7.1 Topologias e Tareas: Resumenes
redundantes. ) e Practicas de Laboratorio:
7.2 Protocolo Spanning-

Tree

7.2.4 Seleccidn del puente raiz - Switch serie
2924XL.




7.2.6 Volver a calcular el Spanning-Tree -
Switch serie 2900XL.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

Unidad V111
LAN VIRTUALES.

8.1  Conceptos de VLAN .

8.2  Configuracion de la
VLAN.

8.3  Diagnostico de fallas
de las VLAN.

Entender la conmutacién Ethernet, conceptos
béasicos de redes de &rea local virtuales, su
implementacion y configuracion basica.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Précticas de Laboratorio:

8.2.3 Configuracion de las VLAN estéticas -
Switch serie 2900XL.

8.2.4 Verificacion de las configuraciones
VLAN - Switch serie 2900XL.

8.2.6 Eliminacién de las configuraciones
VLAN - Switch serie 2900XL.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %90
Practicas: %10

10

Unidad IX
PROTOCOLO DE ENLACE
TRONCAL DE VLAN.

9.1 Enlace troncal.
9.2 VTP

Entender la configuracion y mantenimiento
manual del protocolo de enlace troncal virtual
(VTP) de VLAN.

ACTIVIDADES

Exposicién del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

9.1.5a Enlace troncal con ISL - Switch serie




9.3 Descripcion general del
enrutamiento entre
VLAN

2924XL.

9.1.5b Enlace troncal con 802.1q - Switch
serie 2924 XL.

9.2.5 VTP Configuraciones de servidor y
cliente VTP - Switch serie 2924 XL.

9.3.6 Configuracion del enrutamiento entre las
VLAN - Switch serie 2900XL.

BIBLIOGRAFIA: [1112]
EVALUACION:

Examen: %80
Practicas: %20




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 CISCO SYSTEMS, INC.

Academia de Networking de CISCO Systems:
Guia del primer aflo, CCNA 3y 4. 3ra. Edicion.
PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

2 CISCO SYSTEMS, INC.

Cisco Networking Academy Program

Academia de Networking de CISCO Systems:
CNNA 3y 4, Practicas de Laboratorio, VOL Il. 3ra.
Edicion.

PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

3 COMER, DOUGLASE.
Computer Networks and Internets. 4ta. Edicion.
Prentice Hall, 2003.

OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios

Pintarron, marcadores, videoproyector, equipo de
computo, cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para
ponchar, probador de cable, rack, switches, routers,
analizador de cables (FLUKE).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

® COMER, DOUGLAS E.
Internetworking with TCP/IP. Vol.

1.

Principles,

protocols and architecture. 5ta. Edicion

Prentice Hall, 2006



Evaluacion

Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las
evaluaciones parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberdn presentar examen
extraordinario, en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar
examen extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada unidad.

Se podré solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacion como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO
El alumno para aprobar la materia debera tener un promedio minimo de 6 entre todos los examenes presentados.
El alumno para aprobar el curso de Cisco CCNA 3, debera contar con un minimo de 80% en puntaje.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Escuela de Informatica de Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

SOFTWARE BASE |

ACADEMIA DE INFORMATICA

MC Lucio Gpe. Quirino Rodriguez, Humberto Rodriguez Lopez

Objetivo General de la Asignatura

Comprender el funcionamiento de los Sistema Operativo y establecer diferencias entre los Sistemas
Operativos que se encuentren en el mercado.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Software Base |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Sexto

Prerrequisitos Estar inscrito al tercer grado de la Facultad de Informéatica

paratomar el Mazatlan

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: v

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 60

Horas practica: 20

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 25

Unidades que comprende el curso
l. Definicion y Conceptos Generales 5 Horas
II. Gestion de procesos 10 Horas
[ll.  Comunicacion y sincrinizacion entre 15 Horas
procesos

IV. Gestién de alamacenamiento 10 Horas
V. Administracion de Memoria 25 Horas

VI. Caso de estudio 15 horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas

Temas y Sub-temas

Objetivo particular

Actividades Académicas y Evaluacion

UNIDAD I

Definicion y Conceptos Generales

1.1. Definicion de Sistemas
Operativos

1.2. Historia de Sistemas Operativos

1.3. Obijetivo de los Sistemas
Operativos

1.4. Funciones

1.5. Tipos de Sistemas Operativos

1.5.1. Batch

1.5.2. Multiprogramacion

1.5.2.1 Tiempo Compartido

1.5.2.2. Tiempo Real

1.5.3. Sistemas Operativos

Combinados

1.6. Versiones de los Sistemas
Operativos en relacion a su
servicio

Conocer como ha evolucionado
los Sistemas Operativos a través
de la historia de la Informatica.

ACTIVIDADES

Exposicion del profesor

Participacion de los alumnos

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
Revisién de la literatura existente de Sistemas
Operativos

Exposicion de los alumnos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen: 80%




10 UNIDAD 11 ACTIVIDADES
Gestion de Procesos e Realizar un resumen de las politicas de asignacion
o e Resolucion de ejercicios en clase en forma
g% ggzgt:(r::gr? C?; Procesos Comprender las diferentes individual o
2-3- Eotno o o s politicas de asignacion del o Rewsa_r el mat_erlgl blt_)llograflco. S_|§temas
-9 P procesador Operativos: Disefo e |m_plementaC|on. A
2.4. Impl_emen_tgmon de procesos Tanembum. McGraw Hill
2.5. Planificacion e Resolucion de ejercicios de tarea
gg; ,I\IFI)OS dePFI>Ian|f|ca(:|on e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
5.2. A largo Plazo
2.5.3. A Mediano Plazo EVALUACION
;2‘;\ f* C_c;rto Z'aé? S Asistencia, tareas y participacion 20%
.6. Algoritmo de Planificacion Examen
2.7. Ejercicio practicos
Teorico : 40%
Préactico : 40%
15

Unidad I11

Comunicacion y Sincronizacion
entre Procesos

3.1. Problemas de Sincronizacion
entre procesos

3.2. Regiodn Critica y exclusién
mutua

3.3. Comunicacidn entre procesos
3.3.1. Problema productor —
Consumidor

3.3.2. Problema lector — Escritor
3.4. Mecanismos de Sincronizacion
3.4.1. Alto Nivel

3.4.2. Bajo Nivel

3.5. Problemas practico

3.5. Ejercicios practicos

Beneficios proporcionados al
utilizar Sincronizacion y

comunicacion entre procesos.

ACTIVIDADES

Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliogréfico. Sistema Operativos: Milan Milen.
McGraw-Hill. “Comunicacién entre procesos
Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

Exposicion del profesor

Resolucidn de ejercicios en equipo

Resolucidn de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
Exposicién de los alumnos del punto 3.5.

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examén 80%




10

Unidad IV

Gestion de Almacenamiento

4.1. Antecedentes

4.2. Espacio de direcciones logicas y
fisicas

4.3. Intercambio

4.4. Asignacion contigua

4.5. Paginacion

4.5.1. Paginacion

4.5.2. Implementacion

4.5.3. Ventajas

4.6. Segmentacion con paginacion

4.6. Memoria virtual

4.6.1. Antecedentes

4.6.2. Paginacion por demanda
4.6.3. Desempenio de Paginas
4.6.4. Reemplazo

4.6.5. Algoritmo de Reemplazo
4.6.6. Ejercicios practicos

El alumno conocera y manejara
los conceptos principales de
gestion de procesos

ACTIVIDADES

e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%




25

Unidad V

Administracion de Memoria

5.1. Introduccion

5.2. Funciones del Administrador de

memoria

5.3. Problema de encadenamiento

5.4. Meétodo de encadenamiento y carga

5.5. Estrategia de asignacion de memoria

5.5.1.  Asignacion Continua

5.5.1.1. Funcionamiento

5.5.1.2. Caracteristica

5.5.2. Overlay

5.5.2.1. Funcionamiento

5.5.2.2. Caracteristicas

5.5.3. Swaping

5.5.3.1. Funcionamiento

5.5.3.2. Caracteristicas

5.6. Asignacion estatica de memoria
particionada

5.6.1.  Principios de Operacién

5.6.2. Reubicacién

5.7. Asignacion dindAmica de Memoria
particionada

5.7.1.  Principio de Operacion
5.7.2. Descarga dindmica
5.7.3. Reubicacién Dindmica

5.8. Compactacion

5.8.1 Selectivo

5.8.2. Global

5.9. Forma de Administrar la memoria

5.9.1 Mapa de Bits

5.10. Técnica para la administracién de
Memoria

5.10.1. Segmentacion

5.10.1.1. Implementacion

Ventajas

Aplicar de manera 6ptima la
administracion de la memoria
de la computadora

ACTIVIDADES

Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
seflalando los conceptos principales Lectura previa
libro Sistemas Operativos: Concepto y Disefio.
Milekcovic

Exposicion del profesor

Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

Resolucidn de ejercicios en equipo

Resolucidn de ejercicios de tarea

Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
Trabajos extracurriculares

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%




15

Unidad VI

Casos de Estudio

6.1. Unix o Linux
6.2. Windows NT
6.3. Novell

6.4. Windows XP

Por medio de casos el alumno
analizara los principales
Sistemas Operativos utilizados
en el Mercado

ACTIVIDADES

e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea

e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes

e Trabajo para entregar sobre politicas de deteccion
manual




OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacion

Otros

La calificaciébn minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seréd la media del promedio de las evaluaciones
parciales y la calificacién del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario,
en caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contar& con copias de la bibliografia basica, y consultard la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades los dias enero 23, marzo 06, abril 04 y abril 26, 26 mayo.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacién, con una semana de anticipacion como minimo (es posible s6lo una vez).
No se tendra consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev.
Ev.
Ev.
Ev.
Ev.
Ev.

U WNPE

: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Tareas y ejercicios (10%)

: Examen teédrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, tareas y ejercicios (10%)

: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, exposiciones, tareas y ejercicios (10%).
: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, exposiciones, tareas y ejercicios (10%).
: Examen tedrico (30%), Examen practico (60%), Trabajos, exposiciones, tareas y ejercicios (10%).
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Presentado por:

Dr. Lucio Gpe. Quirino Rodriguez
Profesor Titular de la Asignatura

Colaborador:
DR. Alan Josué Barraza Osuna

Objetivo General de la Asignatura

Contar con los conocimientos minimos indispensables para la realizacion de una evaluacion sobre el buen
funcionamiento de un centro de computo y de Sistema.




DATOS DE IDENTIFICACION

CARRERA: LICENCIATURA EN INFORMATICA
ASIGNATURA: GESTION DE UNIDADES INFORMATICAS Il
CLAVE DE SERVICIOS ESCOLARES: 6237

SEMESTRE: SEPTIMO

PREREQUISITOS PARA TOMAR EL CURSO:

HABER APROBADO GESTION DE INFORMATICA | Y ESTAR INSCRITO EN EL CUARTO GRADO DE LA LICENCIATURA EN

LA FACULTAD.

NIVEL: LICENCIATURA

CREDITOS: 5 OBLIGATORIA: X
OPTATIVA:

HORAS POR SEMANA: 5

HORAS POR SEMETRE: 80

HORAS TERORICAS: 60

HORAS PRACTICAS: 20

HORAS DE UTILIZACION DE INFRAESTRUCTURA DE LABORATORIO: 40

UNIDADES QUE COMPREDE EL CURSO

I Conceptos Generales de Auditoria Informatica 5 Horas

. Planeacion de la Auditoria Informatica 10 Horas
I"i. Implementacion de controles preventivos, correctivos y defectivos 20 Horas
V. Evaluacion en el area de informatica: Hardware y Software: caso practico 45 Horas




UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas

Temas y Sub-temas

Obijetivo particular

Actividades Académicas y Evaluacion

10

UNIDAD I

1. Conceptos y definiciones
1.1.Auditoria Informatica
1.2.Introduccidn

1.3. Auditoria

1.4. Auditoria Interna y Auditoria
Externa

1.5. Alcance de la Auditoria
Informatica

1.6. Caracteristicas de la Auditoria
Informatica

1.7. Sintomas de Necesidad de una
Auditoria Informatica

1.8. Tipos y clases de Auditorias
1.9. Objetivo fundamental de la
auditoria informatica

1.10. Revision de Controles de la
Gestion Informatica
1.11.Auditoria Informatica de
Explotacion

1.12. Auditoria Informatica de
Desarrollo de Proyectos o

El alumno Identificarda los
conceptos fundamentales de la
Auditoria Informética y la
Auditoria de Sistemas, asi como
el de establecer las diferencias
entre estas dos areas.

ACTIVIDADES
e Exposicion del profesor

e Repaso de algoritmos de programacion
e Ejercicios de programacion
e Resolucion de ejercicios de manera individual
e Resolucion de ejercicios de tarea
e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
e Representacion de los ejercicios vistos en clase en
el laboratorio de computo.
EVALUACION

Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen: 80%




Aplicaciones

18 ACTIVIDADES
UNIDAD II
e Consultar el materia bibliogréfico: Auditoria de
2.1. Auditoria de Sistemas El  alumno realizara una Sistemas. Mario G. Piattini Emilio del Peso. Alfa
2.2. planeacion de la Auditoria en planeacion de la Auditoria en Omega
informatica Informatica. e Resolucion de casos practicos en clase en forma
2.3. investigacion preliminar individual
a nivel del area de informatica e Resolucién de ejercicios de tarea
2.4. Objetivos a corto y largo plazo. e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
2.5. personal participante
2.6. Casos practicos
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen
Teorico : 40%
Practico : 40%
17

Unidad I11

3.1. Justificativos para efectuar una
Auditoria de Sistemas

3.2. Controles

3.3. Clasificacion general de los
controles

3.3.1.Controles Preventivos

3.3.2. Controles detectivos

3.3.3. Controles Correctivos

3.3.4. Principales Controles fisicos y
I6gicos

3.3.5. Controles automaticos o

El / la estudiante serd capaz de
conocer 'y  manejar la
clasificacion de Controles en la
materia de  Auditoria de
Sistemas asi como resolver
casos practicos.

ACTIVIDADES

e Lectura previa del/de la estudiante del material
bibliografico. Auditoria de Sistemas . Mario G.
Piattini Emilio del Peso. Alfa Omega

e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
sefialando los conceptos principales

e Exposicion del profesor

e Resolucion de ejercicios en clase en forma
individual

e Resolucion de ejercicios en equipo

e Resolucion de ejercicios de tarea




I6gicos e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
3.3.6.Controles administrativos en un e Resolucion del pre-examen por equipos
ambiente de Procesamiento de Datos
3.3.7. Controles de Preinstalacion
3.3.8. Controles de organizacion y

Planificacion EVALUACION
3.3.9. Controles de Sistema en Asistencia, tareas y participacion 20%
Desarrollo y Produccion Examen 80%

3.3.10. Controles de Procesamiento
3.3.11. Controles de Operacion
3.3.12. Controles en el uso del
Microcomputador

3.3.13. Analisis de Casos de
Controles Administrativos

3.4. Metodologia de una Auditoria de
Sistemas

3.5. Caso Practico

Unidad 1V ACTIVIDADES | .
e Lectura previa del/de la estudiante del material en
linea
4.1.Planeacion de la Auditoria en El / la estudiante debera ser http//:monografias/AuditoriaSistemas/index.html
Informética capaz de realizar una evaluacion e Hacer un resumen de la lectura en el cuaderno
4.2. Evaluacion de Sistemas sobre el area de Informatica. sefialando los conceptos principales
4.3. Evaluacion del Analisis Hardware y Software. e Exposicién del profesor
3.1.8!5\{alua0|on del Disefio Ldgico e Resolucién de ejercicios en clase en forma
el sistema individual
4._5 Evaluacion del Desarrollo del e Resolucion de ejercicios en equipo
i'gtega ol de Provect e Resolucién de ejercicios de tarea
e Coonrlr:)c: deeDir:e)%ec;:o(I)es Sisternas e Debate en torno a las dudas de los/las estudiantes
e y e Resolucion del pre-examen por equipos

Programacion
4.8. Instructivos de Operacion




4.9. Forma de Implementacion EVALUACION

4.10. Entrevista a Usuarios Asistencia, tareas y participacion 20%
4.11. Controles Examen 80%

4.12. Orden en el Centro de Computo
4.13. Evaluacion de la Configuracion
del Sistema de CoOmputo

4.14. Seguridad Logica y Como proyecto final en esta unidad, el alumnos realizara
Confidencial un proyecto de evaluacién de auditoria en alguna empresa,
4.15. Seguridad Fisica centro de computo o lugar donde se maneje el equipo de
4.16. Seguridad en la Utilizacion del computo en la actividad cotidiana.

Equipo

4.17. Seguridad al Restaurar el

Equipo

4.18. Procedimientos de Respaldo en
Caso de Desastre

ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso

b) Los/las estudiantes con un promedio de 8.5 0 mayor en exdmenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

c) Los/las estudiantes con un promedio menor de 8.5 en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

d) La calificacion final de los/las estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario

e) Los/las estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exdmenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar Ilamadas estrategias de estudio.




Las estrategias de estudio tienen como proposito:
1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencidn del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

oo oTe

@

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra
recomendacion es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:
e Tomar notas
e Subrayar
e Resumir,y
e Repasar.
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Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(Claudia Marmolejo Rivas, Raul Carvajal Valdés)

Objetivo General de la Asignatura

Capacitar al estudiante de la licenciatura en informatica para disefiar, evaluar e implementar sistemas de computo interactivos
para el uso humano considerando los factores primarios que lo rodean, ello involucra a:

e Las ciencias de la computacién en lo relativo al disefio e ingenieria de interfaces de usuario.

La psicologia para poder aplicar las teorias del proceso cognoscitivo, asi como el analisis empirico del conocimiento

humano.
La antropologia y sociologia a la hora de definir las interacciones entre la tecnologia el trabajo y la organizacion

e Al disefo industrial al momento de crear productos interactivos




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Interaccion Hombre-Méaquina |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Séptimo

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

paratomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 60

Horas préctica: 20

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de cOmputo: 30

Unidades que comprende el curso

l. Introduccion. 5 Horas
II.  Interaccién persona-computadora. 10 Horas
[ll. Dispositivos de la interaccion. 15 Horas
IV. Elfactor humano. 20 Horas
V. Las metaforas. 5 Horas
VI. Estilos de interaccion. 10 Horas
VII. Internacionalizacion. 5 Horas

VIIl. Ayuda y documentacion. 5 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

Unidad I.
INTRODUCCION.

e Entender y describir que es la
interaccién persona-

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro

S computadora. e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
e Aprender los conceptos basicos. e Ejercicios dentro de clase.
e Conocer los objetivos de la IPC. e Leer capitulo | [*],
e Entender que quiere decir que un | e Lecturay estudio de las sesiones de clase.
e Aprender a analizar si un sistema
es usable Saber que hay muchas | EVALUACION
disciplinas que contribuyen a la Examen 100%
IPC y valorar su aportacion.
Unidad Il Entender y describir que es la ACTIVIDADES
INTERACCION PERSONA interaccidon persona-computador. e Exposicion del maestro.
10 COMPUTADORA. Aprender los conceptos bdsicos. e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
. Conocer los objetivos de la IPC. e Ejercicios dentro de clase.
[I.1. Introduccion. . . ..
I1.2. Definicién de la IPC. Entender que quiere decir que un J EjeI’CI_CIOS fgera d_e cla_lse. 3
11.3. Interfaz del usuario. sistema es usable. e Trabajo de investigacion “Usabilidad”.
::‘S‘r gsabi"dag- o pC Aprender a analizar si un sistema es | o Leer 4 referencias acerca del tema [* 1021 [3117]
.5. Factores de la . . .
II'6. Disciplinas de la IPC. usable. o e Lecturay estudio de las sesiones de clase.
.7. Disefio centrado en el Saber que hay muchas disciplinas BIBLIOGRAFIA: [1113]
usuario. que contribuyen a la IPC y valorar
su aportacion. EVALUACION
Trabajos de investigacion 40%
Examen 60%
Unidad Il Tener una visidn general del estado | ACTIVIDADES
DISPOSITIVOS DE actual de los dispositivos de e Exposicion del maestro.
10 INTERACCION interaccion. « Elaboracion de conceptos en grupo.
. Conocer el estado actual de los e Leer sobre realidad virtual.
[11.1 Introduccion. . . . . s . .
1.2 Teclado. dispositivos de interaccion de las e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
111.3. Pantalla. computadoras del escritorio. e Exposicion de los alumnos.




[1l.4. Apuntadores.
1.5 Voz y sonido.
111.6 Realidad virtual.
[11.7 Haptica.

111.8 Pantalla tactil.
111.9 Lapiz.

111.10 WebCam.
111.11 Kioscos.

I11.12 Rastreo ocular.

Conocer las posibilidades que nos
ofrecen la tecnologia actual de
sintesis de voz y como se pueden
utilizar en el disefio de un sistema
interactivo.

Conocer los conceptos basicos y los
dispositivos de interaccién de
realidad virtual.

Conocer los dispositivos hapticos.
Conocer la entrada por lapiz.

Usar criterios para poder seleccionar
unos dispositivos para la resolucién
de un problema determinado.

BIBLIOGRAFIA: [11121131 [5117]

EVALUACION
Trabajos de investigacion 40%
Examen 60%

“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.

Unidad IV
EL FACTOR HUMANO

o Conocer los tipos de
percepciones mas relevantes

ACTIVIDADES
Exposicién del maestro

20 g desde el punto de vista e Leer sobre el factor humano
IV.1 Introduccién. . . . . .
IV.2. Niveles. interactivo que tiene la persona. |e Lecturay estudio de las sesiones de clase.
IV.3. Cognicion individual y o Conocer como se ha realizado el | e Exposicion de los alumnos.
distribuida. proceso de comprension y los A
IV.4. Arquitecturas cognitivas modelos de memoria BIBLIOGRAFIA: [11[31[61[8][9]
generales. )
IV.5 Canales entrada-salida. . Comprgnder que el mOd_e|0~de EVALUACION
IV.6 El modelo de memoria. memoria condiciona el diseno de - _ L
IV.7 EI modelo mental. la interfase. Trabajos de investigacion 40 %
. . . icié 0
« Ver la importancia que tiene la Exposicion 39 4
Y : Examen parcial 30 %
limitacion de la memoria de
trabajo.
o Conocer que es un modelo
mental.
Unidad V Aprender qué es una metafora. ACTIVIDADES
METAFORAS Conocer que son metaforas e Exposicion del maestro.
5 V.1 Introduccién verbales. e Discusidn de casos reales en clase.
V.2 Metafora verbal. C_onocer que son metaforas e Lecturay estudlo_de las sesiones de C[lflzl]S([Eé]
V.3 Metéfora visual. visuales. e Leer dos referencias acerca del tema .

V.4. Metéafora del escritorio.

Conocer las metaforas globales .




V.5. Metafora global.

V.6. Metafora compuestal.
V.7. Computador invisible.
V.8. Metodologia de creacion.
V.9 Disefio de una metéfora.

Conocer la metafora de la
sobremesa y su historia.

Ver el uso de las metaforas en las
interfaces actuales.

Discutir los problemas y las
ventajas de su uso.

Aprender a como disefiar y como
aplicarlas con la maxima
efectividad.

BIBLIOGRAFIA; L1 13111

EVALUACION
Examen 100%

Unidad VI ACTIVIDADES
ESTILOS DE

10 INTERACCION Entender y aprender que es un e Exposicion del maestro.

y estilo de interaccion. e Exposicion del alumno.

VI.1. Introduccion. T Ny | Eiercicios dentro de cl
VI.2. Definicion. €ner una vision generaly * Ejercicios dentro de clase.
V1.3. Linea de comandos. comparativa de los estilos diferentes | e Leer estilos de interaccion.
V1.4. Mends, formularios y hojas de interaccion. e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
S/Tscal'_ce“r'lg-uaje el Conocer el estado actual y la futura 1 ts1e1 (5]
VI.6. Manipulacion directa. gvoluuo_r] de los estilos de BIBLIOGRAFIA:
VI.7. Interaccion asistida. interaccion. i
V1.8. Interaccién 3D. Aprender a saber decidir un estilo EVALUACION )
VI.9 realidad virtual. de interaccién para una Examen parcial 100 %
VI.10 Computacion ubicua. . . . s
VI.11 Realidad aumentada. determinada aplicacion.
VI.12 Computadores vestibles.
VI.13 Comparacion de estilos de
interaccion.
Unidad VII ) Conocer la diferencia entre ACTIVIDADES
ESTANDARES Y GUIAS principios y reglas.

5 e Exposicion del maestro

VII.1. Principios y directrices.
VII.2. Estandares.

VI1.3. Estandares de iuere en
IPC.

VIl.4. Guias de estilo.

VII.5. Guias de estilo locales.
VI1.6. Consideraciones de las

Ver la necesidad y utilidad de las
guias de estilo.

Conocer y comparar las diferentes
guias de estilo.

Ejercicios dentro de clase.

Ejercicios fuera de clase.

Discusion de casos reales en grupo.

Leer sobre estandares

Lectura y estudio de las sesiones de clase.




guias de estilo.
VII.7. Conclusiones.

BIBLIOGRAFIA; [11 31141151171
EVALUACION

Examen parcial 100 %

Unidad V111
INTERNACIONALIZACION

VIII1.1. Introduccioén.
VIII.2. Internacionalizacién y
localizacion.

VIIIL.3. Ventajas.
VIII.4. Elementos.
VIII.5. Escrituras.
VIII.6. Zonas..

VIIL.7. Esquemas de
codificacion.

VII1.8. Un modelo de
localizacion.

VII1.9. Guia técnica.
VII1.10. Conclusiones.

Valorar la importancia de la
internacionalizacidn de las
interfaces.

Conocer los diferentes alfabetos.
Saber los esquemas de codificacién
existentes.

Aprender como internacionalizar las
interfaces.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

¢ Trabajo de investigacion “Internacionalizacion”.
e Discusidn de casos reales en clase.

e Leer sobre internacionalizacién

e Lectura y estudio de las sesiones de clase.

BIBLIOGRAFIA; [11[31 141 17]
EVALUACION

Trabajos de investigacion 50 %
Examen parcial 50 %

Unidad IX
AYUDA Y
DOCUMENTACION

IX.1. Introduccién.

IX.2. Requerimientos de la
ayuda desde el punto de vista
del usuario.

IX.3. Hipertexto e hipermedia.
IX.4. Ayuda en linea.
IX.5.Implementacion.

IX.6. Ayuda contextual.

IX.7. Tutoriales en linea.
IX..8. Organizacion de los
tutoriales.

Comprender que una interfaz usable
necesita un sistema de ayuda al
usuario

Entender los conceptos de
hypertexto e hypermedia como una
tecnologia usada en los sistemas de
ayuda

Conocer los diferentes tipos de
apoyo al usuario que tienen las
aplicaciones

Un buen tutorial

Conocer cdmo implementar las
ayudas

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

¢ Trabajo de investigacion “Internacionalizacion”.
e Discusion de casos reales en clase.

e Leer sobre internacionalizacion

e Lectura y estudio de las sesiones de clase.

BIBLIOGRAFIA: [11[31 141171
EVALUACION

* Examen parcial 100 %




BIBLIOGRAFIA BASICA
! K. Cox, D. Walker: "User Interface Design, 22 ed.". Prentice Hall, 1990. LS| n® 903. H5 cox use.

Es un libro introductorio a la IPO que se utiliza como referencia basica para el curso. Se estudia
desde un punto de vista de desarrollo de sistemas. Cubre los apartados de evaluacion de la usabilidad,
disefio del dialogo y documentacion de usuario. Cada capitulo posee gran cantidad de ejercicios.
[Eber94] R. Ebert: "User Interface Design". Prentice Hall, 1994.

Libro muy interesante y riguroso que introduce el area del HCI desde cuatro aproximaciones
interdiciplinares: aproximacion empirica, cognitiva, predictiva y antropomérfica. Es un libro de
referencia obligada para profundizar en el HCI. Resultan muy interesantes todos los capitulos
dedicados al estudio del humano bajo el paradigma del modelo de procesador humano, asi como el
proceso de evaluacion. Este libro se encuentra depositado en la biblioteca del centro.



BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

2 L. Bartfield. "The User Interface. Concepts & Design." Addison Wesley. 1993. H5 BAR use. ISBN:
0-201-54441-5

Libro interesante desde el punto de vista pedagdgico en el cual, estudia técnicas de disefio para
sistemas interactivos utilizando como ejemplo el didlogo con un hipotético robot doméstico. Se puede
utilizar estos ejemplos como ilustracion de los problemas que adolecen al didlogo humano-
computadora.

3 [Preece94] Preece, Jenny (1994). Human Computer Interaction. Addison and Wesley

El libro de Jenny Preece fue en el momento de su aparicion en 1994 una gran novedad, pues hasta aquel
momento la bibliografia disponible no era de una gran calidad. Es un libro escrito por un grupo de
personas que son expertas en IPO y en la preparacion del material docente.

El libro cubre la mayor parte de los temas que recomienda el curricula de ACM, aunque quizas es
demasiado extenso como temario para un primer ciclo.

El libro tiene entrevistas con las figuras mas destacadas de cada tema y contiene actividades a realizar por
los alumnos.

También queremos destacar el disefio pedagdgico del libro.

4 [Baec95] R. Baecker, J. Grudin, W. Buxton, S. Greenberg (editors). "Readings in Human-Computer
Interaction: towards the year 2000, 22 ed." Morgan Kaufman Published. 1995.

Este libro consiste en una recoleccion de las contribuciones cientificas mas importantes en el &mbito del
HCI. Se realiza una introduccién a cada tema mediante un resumen a modo de estado del arte, y a
continuacidn se incluyen dos o tres articulos de las personas mas prestigiosas en esa area.

> [Dix98] A. Dix, J: Finlay, G. Abowd, R. Beale: "Human-Computer Interaction, 22 ed.". Prentince Hall,
1998. LSIn°1119. ISBN: 0-13-239864-8

La segunda edicién de este libro es una referencia basica para todos las personas que se quieran introducir
en el estudio del HCI, con un estudio riguroso del fendmeno de interaccion haciendo un estudio
pormenorizado de los participantes del mismo. Cubre diferentes aspectos del desarrollo orientado a la
usabilidad. Introduce las técnicas de especificacion formal en el disefio de sistema interactivos y finaliza
con una serie de capitulos dedicados a nuevas tendencias (multimedia, CSCW, etc.).

Disefio de Interfaces de Usuario

5[Lewi93] C. Lewis, J. Rieman: "Task-Centered user Interface Design. A practical introduction”. Libro
Shareware: ftp.cs.colorado.edu, 1992.

Este texto (disponible en Internet) es una introduccion que cubre los aspectos mas importantes de las



técnicas de disefio. Realiza un tratamiento muy adecuado de la evaluacion.

! [Mayh92] D. Mayhew: "Principles and Guidelines in Software User Interface Design". Prentince Hall
PTR, 1992.H5 MAY pri. ISBN: 0-13-721929-6

Este libro se basa en demostrar la relacion entre las investigaciones psicoldgicas en HCI y las guias
practicas de disefio. Se exponen los fundamentos psicoldgicos en los que estan basadas estas guias. El
contenido se desarrolla a través de diferentes técnicas de interaccion, y suministra diferentes alternativas
dependiendo del usuario y su contexto de trabajo.

8 [Newm95] W. Newman, M. Lamming: "Interactive System Design". Addison Wesley Publshers, 1995.

ISBN: 0-201-63162-8

El libro se centra en la aplicacidn de los fundamentos psicoldgicos cognitivos al desarrollo de sistemas interactivos. Los
capitulos dedicados al disefio del modelo conceptual son bastante interesantes. El libro cubre los métodos y notaciones para el
desarrollo de sistemas orientados a la usabilidad.

[Shne97] B. Shneiderman: "Designing the user Interface: strategies for effective human-computer
interaction, 3% ed.". Addison Wesley, 1992.LSI n°® 29. H5 SHN des

El libro cubre gran parte de los contenidos de HCI, haciendo mayor énfasis en los estilos de interaccion asi
como en las técnicas asociadas a los mismos. Este libro se encuentra depositado en la biblioteca del centro.

’ [Thim90] H. Thimbleby: "User Interface Design". ACM Press. Addison Wesley Publishing 1990. LSI n°
312, H5 THI use.

Este libro introduce el disefio de sistemas interactivos desde un punto de vista orientado al uso de métodos
formales. La introduccion que realiza resulta muy interesante y adecuada para iniciar un curso de HCI. Este
libro se encuentra depositado en la biblioteca del centro.

Desarrollo de Interfaces de Usuario

10 [Brow89] J. Brown, S. Cunningham: "Programming the User Interface: Principles and Examples".
John Wiley & sons, 1989.LSI n° 599. H5 BRO pro

Este libro introduce técnicas para la programacion de interfaces de Usuario utilizando librerias graficas
como Xlib. También se hacen pequefias introducciones a aspectos de disefio, en la que destaca el capitulo
dedicado al tratamiento del color.

1 [Coll95] D. Collins: "Designing Object Oriented User Interface". The Benjamin Cummings Publishing,
1995.
En este libro se estudia la integracion del HCI con el desarrollo de sistemas basado en técnicas de



ingenieria de software. El autor considera que el desarrollo orientado a objetos es muy adecuado para el
andlisis y construccién de Interfaces de Usuario. Se introducen los conceptos fundamentales del HCI asi
como las técnicas de programacion orientada a objetos. Un apartado interesante es el estudio de metéaforas.

Informatica grafica e Interfaces de Usuario

12 [Fole90] J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes: "Computer Graphics: Principles and Practice (2nd
Edition)". Addison-Wesley Publishing Co., 1990.

Si bien este libro es un compendio de los fundamentos de Informatica Grafica, podemos resaltar 3 capitulos
dedicados por completo al disefio de Interfaces de Usuario. Cabe destacar el estudio que se realiza de los
dispositivos de entrada/salida, su clasificacion y la gestion de eventos.

13 [Olse98] D. R. Olsen: "Developing User Interfaces” Morgan Kaufmann Publisher, 1998. ISBN: 1-
55860-418-9

Este libro esté dirigido hacia la programacion a bajo nivel de interfaces de usuario, incluyendo los
algoritmos basicos en el disefio de Interfaces graficos (algoritmos 2D) y la gestidn de eventos.

Evaluacion

1 [Mayh99] D. Mayhew: "The Usability Engineering Lifecycle". Morgan Kaufmann Publishers,
1999.I1SBN: 1-55860-561-4

El libro esta orientado hacia el estudio de las técnicas que favorecen la facilidad de uso del producto final
aplicadas durante todo el proceso de disefio del sistema. Orientado como un objetivo, se establece el ciclo
de vida del 1U para la usabilidad, y se estudia en cada etapa si se satisfacen los requerimientos iniciales de
facilidad de uso de la aplicacion.

Psicologia cognitiva

15 [Card83] S. Card, T. Moran, A. Newell: "The psycology of Human-Computer Interaction". Lawrence
Erlbaum Assoc, 1983. ISBN: 0-89859-243-7

Este libro es la referencia basica de la aplicacion de la psicologia cognitiva al area de HCI. Introduce el
modelo de procesador humano y los métodos de especificacion centrados en el usuario. Es un buen libro de
profundizacion en el estudio del factor humano.

[Norm88] D. Norman: "The Psychology of Everyday things". Basicbooks, 1988. ISBN: 0-465-06709-3
Este libro es un texto de referencia béasica para el estudio del HCI desde una perspectiva del disefio en el



mundo cotidiano. Incluye una serie de ejemplos de artefactos para ilustrar las teorias psicolédgicas
subyacentes en su disefio (accidn, errores, memorizacion). Permite una mayor comprension del proceso de
disefio y su enlace con los aspectos humanos.

Factores humanos y ergonomia

16 [Bruc96] V. Bruce, P. R. Green, M. A. Georgeson: "Visual Perception. Psysiology, Psycology, and
Ecology, 3er edition". Psycology Press, 1996. I5 BRU vis. ISBN: 0-86377-450-4

Este libro se dedica al estudio de la percepcion humana, centrandose en la vision. Se estudia la agudeza
visual desde un punto de vista fisico y psicologico. Si bien éste no es un libro de HCI, se puede utilizar
para obtener conclusiones acerca de la limitacion en el sentido de la vista del humano. Este libro se
encuentra depositado en la biblioteca del centro.

[Gold96] E. B. Goldstein: "Sensation & Perception, 4th edition". International Thompson Publishing,
1996.15 GOL sen. ISBN: 0-534-26622-3

Este libro se dedica a estudiar la percepcién humana, estudiando la relacion de los mismos con las
actividades cerebrales y motoras. Resulta interesante el estudio de la percepcion del color y de las formas.
No es un libro especifico de HCI, pero se puede utilizar para complementar el aspecto relativo a los
factores humanos en el disefio desde un enfoque basado en la percepcion del entorno.

[Salv97] G. Salvendy: "Handbook of Human Factors and Ergonomics, 22 ed". John Wiley & Sons, 1997.
ISBN. 0-471-11690-4.

Este libro es un compendio realizado por expertos que cubre todos los aspectos de los factores humanos en
el disefio. Algunos de los capitulos trata especificamente aspectos relacionados con los sistemas
computacionales

[Obor96] D. Oborne: "Ergonomics at Work,: Human Factors in Design and Development, 32 ed.”. John
Wiley & Sons, 1996.1ISBN: 0-471-95235-4

Este libro realiza un estudio de la ergonomia y de su aplicacién al disefio de sistemas utilizables por el
humano. Realiza un estudio del cuerpo humano y a continuacién incluye capitulos para el estudio de
diferentes aspectos como el tamafio del cuerpo humano, la visualizacion, entono de trabajo, postura,
iluminacién, etc. Resultan interesantes los capitulos dedicados a la organizacién de los dispositivos
visuales y de control para su correcto uso.

[Smit97] A. Smith: "Human Computer Factors: A study of Users and Information Systems". McGraw Hill,
1997.
Este libro realiza un estudio acerca de la influencia de los factores humanos en el disefio e implantacion de



los sistemas de informacion, indicando que uno de los aspectos que determina el éxito de un sistema de
informacion es la adaptacion a las necesidades humanas. Se estudia la adecuacion del sistema de
informacidn al usuario en términos de usabilidad, entendida como un compromiso entre efectividad,
satisfaccion y eficiencia. Finalmente, se proponen una serie de casos practicos de sistemas con
requerimientos especiales: sistemas de telematica, trabajo cooperativo y realidad virtual. Es un libro que
puede resultar adecuado como complemento al estudio de los factores humanos desde el punto de vista del
analista informatico que debe poner en marcha un sistema de informacion en un entorno de trabajo.

Disefio gréfico

[Mull95] K. Mullet, D. Sano: "Designing Visual Interfaces". SunSoft Press, Prentince Hall, 1995. ISBN: 0-
13-303389-9

Este es un excelente libro donde se realiza un analisis exhaustivo de las técnicas de comunicacion visual
aplicadas a los interfaces de usuario.

Nuevos estilos de interaccion

[Cole97] D. Coleman: "Groupware: Collaborative Strategies for Corporate LANs and Intranets".
Prentince Hall, 1997. ISBN: 0-13-727728-8

El libro realiza un anélisis de la organizacién del trabajo en grupos, y la aplicacion de las tecnologias
existentes (redes lan/wan) para favorecer el mismo. Se dedican capitulos especificos a cada tipo de
comunicacion en grupo, como puede ser el correo electronico, calendarios de grupo, sesiones virtuales,
videoconferencia, etc., y se realiza un analisis de las herramientas que se pueden utilizar para llevar a cabo
estas actividades.

[Baec93] R. Baecker (editor). "Readings in Groupware and Computer-Supported Cooperative Work."
Morgan Kaufman Published. 1993.

El libro es una recopilacién de los articulos mas interesantes en el area del trabajo cooperativo
clasificandolos por temas. En cada tema se realiza una introduccion al estado del arte. En el libro se analiza
tanto el aspecto tecnoldgico como el aspecto humano que conlleva este nuevo modo de interaccion.

Técnicas de especificacion y métodos formales

[Dix91] A. Dix: "Formal Methods for Interactive Systems". Academic Press, 1991.
Este libro es una referencia fundamental para la aproximacion rigurosa al proceso de interaccion mediante
la aplicacidn de técnicas de especificacion formal. La mayor aportacion del libro es el modelo PIE, un



modelo abstracto para la especificacion y razonamiento de los sistemas interactivos.

[Harr90] M. Harrison, H: Thimbleby (eds): "Formal Methods in Human-Computer Interaction”.
Cambridge University Press, 1990.

Este libro recoge una serie de técnicas formales para la especificacion y disefio de sistemas interactivos.
Cabe destacar el capitulo dedicado al lenguaje TAG.

Estdndares y guias de disefio

[IBM92] IBM Object-Oriented Interface Design: "IBM Common User Access Guidelines”. Carmel,
Indiana: Que, 1992.

Guia de estilos oficial de IBM para la elaboracion de aplicaciones en entorno Windows. En la misma se
detalla los tipos de letra a utilizar, términos, e incluso la organizacién de los mends.

[Gali94] W. Galitz: "It’s time to clean your windows: Designing GUIs that works". John Wiley & sons,
1994

El libro presenta las caracteristicas del disefio de aplicaciones basadas en interfaces graficos y comenta
aquellos aspectos que pueden conducir a un disefio efectivo. Presenta una serie de consejos que se pueden
usar como guias para el disefio de aplicaciones basadas en ventanas (Interfaces WIMP). Destaca los
apartados de consejos dedicados al disefio visual y gestion del color (introduciendo nociones relativas a la
percepcion del usuario), utilizacién de dispositivos de interaccion y gestion de ventanas (mends, iconos,
solapamiento, etc.).

[Kris95] R. Kristoff, A. Satran: "Disefio Interactivo”. Anaya Multimedia, 1995.

Este es un libro practico que orienta en el disefio de sistemas interactivos multimedia. En el mismo se dan
una serie de consejos para la presentacion de la informacion, disefio de la interaccion y la organizacion
general de la narracion.

Interfaces de Usuario Inteligentes

[Mayb98] M. Maybury, W. Wahlster (ed.): "Readings in Intelligent User Interfaces”. Morgan Kauffman
Publishers, 1998.

Este libro es una recopilacién de los articulos mas interesantes en el area de los interfaces de usuario
inteligentes. Sigue una estructura similar a todos los libros de Morgan Kauffman, introduciendo un estado
del arte para cada tema, y a continuacion una serie de articulos relevantes en esa area.



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, cafon, equipo de cdmputo, Navegador de VRML, editor de VRML.

Evaluacién

Otros

La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades 5y 10 (ver fechas).

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tomard ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, exdmenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1. Ex.1 (50%), Presentacién de programas funcionales 50%

Ev. 2: Ex.2 (40%), Exposicion de tema asignad 20%. Presentacion de programas funcionales 40%.

La fecha de recepcién de los programas funcionales coincidira con la fecha de asistencia a la sala de cémputo.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

MATEMATICAS VII

Elaborado por:

ACADEMIA DE MATEMATICAS
(MC. Anibal Zaldivar Colado, MC. Luis Homero Lavin Zatarain,
Ing. Sandra Olivia Qui Orozco)

Objetivo General de la Asignatura

El alumno adquirird los conocimientos y habilidades matematicas necesarios que le permitan construir
una vision de conjunto formalizada y actual de las ciencias de la computacion, de sus limites y de sus
alcances




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informética
Asignatura: Matematicas VII

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Séptimo
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
paratomar el
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 80
Horas préctica: 0
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 0
Unidades que comprende el curso
Lenguajes y Gramaticas 30 Horas
Maquinas de Estado Finito 30 Horas
Maquinas de Turing 20 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

Unidad | ACTIVIDADES
LENGUAGES Y El alumno, a partir de la definicion por su e Exposicion del maestro
30 GRAMATICAS sintaxis de un lenguage formal estructurado e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
por frases, serd capaz de generarlo y de e Ejercicios dentro de clase.
1.1 Gramaticas con estructuras de | ubicarlo segun la jerarquia de Chomsky. « Ejercicios fuera de clase
frases S e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
I.1.1Gramaticas libres de .
contexto BIBLIOGRAFIA: [1113]
1.1.2 Gramaticas sensibles al EVALUACION
contexto Examen 100%
1.1.3 Gramaticas regulares.
1.1.4 Clasificacion de
Comsky
1.2 Generacion de lenguajes
1.2.1 La forma de Backus Naur
1.1.2.1 En Java
1.1.2.2 En XML
Unidad Il ACTIVIDADES
MAQUINAS DE ESTADO El alumno construira las diferentes | ® Exposicion del maestro.
30 FINITO

I.1. Maquinas de estado finito
con salida.
I1.2 Maquinas de estado finito sin
salida (automatas finitos)
1.2.1 -AFD
11.2.2- AFND
11.2.3-Equivalencia entre
AFD y AFND

maquinas de estado finito, explicard su
relacion con algunas  gramaticas
estructuradas por frases y comprendera
su uso como herramientas para la
representacion y analisis formal de
diversos modelos de computacioén

e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
e Ejercicios dentro de clase.
e Ejercicios fuera de clase.

e Trabajo 1: Elaboracién de programas que simulen

maquinas de estado finito
BIBLIOGRAFIA; [H12IT3114]

EVALUACION
;Frabajos 50%
Examen 50%




[1.3 Reconocimiento de lenguajes
11.3.1 Expresiones regulares
11.3.2 Reconocimiento de

expresiones regulares
11.3.3 Reconocimiento de

expresiones no regulares

(autématas de pila)

20

Unjdad 1l
MAQUINA DE TURING

l1.1. Definicion y ejemplos de su
operacion

[11.2 Limites de la
computabilidad

l11.3. Reconocimiento de
conjuntos usando Méagina de
Turing

l11.4. Méquina de Turing como
calculadora de funciones

l1.5. La tesis de Church Turing.
[11.6 Limites de la
Computabilidad

El alumno describird la maquina de
Turing, explicard su relacion con las
gramadticas estructuradas por frases, su
funcionamiento como calculadora de
funciones parciales asi como las
implicaciones de la tesis de Church
Turing en la ciencias formales

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

¢ Elaboracidn de conceptos en grupo.

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

BIBLIOGRAFIA; [11121[3] [5117]

EVALUACION
Examen 100%




BIBLIOGRAFIA BASICA

! Kenneth H. Rosen
.- Matematica discreta y sus Aplicaciones
McGraw-Hill 2003.

? - Ralph P. Grimaldi
“Matematica Discreta y Combinatoria”
Prentice Hall, 1998.

* Michael Sipser
“Introduction to the Theory of Computation “
PWS PUBLISHERS |

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
* Teufel, Bernard, S. Schmidt y T. Teufel,
Compiladores, conceptos fundamentales

Addison Wesley, México, 1995

>J. Glenn Brookshear,
Teoria de la Computacion,
Addison-Wesley Iberoamaericana.

® Alfres V. Aho, Jeffrey D. Ullman.
_ Foundations of Computer Science, C Edition
W.H. Freeman abd Company, 1995



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo.

Evaluacién

Otros

La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seré la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final global.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o0 mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerard la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones parciales se aplicaran al término de cada unidad.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacién, cuando haya consenso en el grupo, con una semana de anticipacion como minimo (es
posible s6lo una vez).

No se tomard ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos.

EVALUACION DEL CURSO
Especificacion para evaluacion parcial
Ev. 1: Ex.1 (20%),

Ev. 2: Ex.2 (10%), Trabajo (15%)

Ev. 3: Ex.3 (15%),

Especificacion para evaluacion global
Ev 4: Ex. Global (40%)



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

wregfminag; Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura
“Planeacion Estratégica”

Academia de Entorno Social

MC. Luis Otoniel Goon Navarrete, MC. Lorena Nava Perez
MC. David Solis Olivares

Objetivo General de la Asignatura

Proporcionar al alumno los principios fundamentales de esta disciplina administrativa sobre la politicas de Negocios mediante

el Proceso estructurado para el disefio, organizacion y direccion de las empresas. Conocera los pasos elementales en el

Proceso de la Planeacion Estratégica como la Mision, Vision, y el andlisis de los principales riesgos y oportunidades del

enftorno social, definicion de objetivos estratégicos y establecimienfos de programas y metas de trabajo. .




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica

Asignatura: Planeacion estratégica

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Séptimo
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informética Mazatlan
paratomar el
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Optativa: v
Obligatoria:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 80
Horas préctica: 0
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 0
Unidades que comprende el curso
GENERALIDADES 30 Horas

DE LA PLANEACION ESTRATEGICA A LA 30 Horas
ADMINISTRACION ESTRATEGICA
LA ESTRATEGIA 20 Horas

LAS FUERZAS COMPETITIVAS

DISENO Y PLANEACION DE LA
ESTRATEGIA



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
10 Unidad I. El estudiante serd capaz de identificar las etapas | ACTIVIDADES
GENERALIDADES que conllevan las diversas etapas del Proceso de e Lecturas mas importantes:
I.1. Perspectiva general del la Planeacion partiendo del mismo Proceso Fred. David. “Strategic
curso. Administrativo Administration” Editorial Mcmillan
I.2.- La Naturaleza de la 6ta Ed.. .
Administracion Estratégica e Exposicion del maestro
I.3. Importancia de la disciplina e Debate en torno a las dudas de los
en el &mbito de la planeacion estudiantes
administrativa e Trabajo de Investigacion por
I.4. Conceptualizaciones equipos con informacién
proporcionada en la Red.
EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 20%
Examen 80%
15 Unidad I1. El estudiante, a través de la comprension del | ACTIVIDADES
DE LA PLANEACION Proceso Administrativo y el entendimiento de la o Lectura recomendada: “El
ESTRATEGICA A LA estrategia podrd elaborar la matriz de las Planteamiento  Estratégico” H.L.
ADMINISTRACION decisiones enterdepartamentales en la empresa. Ansoff. Trillas
ESTRATEGICA e Control de lecturas: Casos practicos
e EXxposicion del maestro en cuanto a
I.1-  La historia de la la importacia de las decisiones en
Estratégia. Caso EEUU . las empresas; ejemplos
1.2.- La tecnologia
Administrativa EVALUACION
1.3.- El problema estratégico Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%
20 Unidad I11. El Alumno podra definir las diferentes | ACTIVIDADES




LA ESTRATEGIA
[11.1.- Terminologia: Conceptos
I11.2.- Las P’s de la Estrategia
111.3.- Enfoque Clasico

conceptualizaciones del término, diferenciara
estrategia de téctica, propositos de objetivos.

Lecturas mas importantes:

“El Proceso Estratégico” Mintzberg.
Ed. Prentice Hall

Hacer un resumen de los conceptos
principales

Exposicion del maestro en aula.
Resolucion de ejercicios en equipo:
Casos praticos

Debate en torno a las dudas de
los/las estudiantes

Resolucion de examen escrito
individual.

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%

20

Unidad IV.
LAS FUERZAS
COMPETITIVAS

IV.- Las Estructuras basicas
I\V.2.- Coordinacion
IV.3.- Controlar.

El estudiante entendera la importancia de la
forma en que la estructura y los sistemas de la
organizacion se adaptan a los distintos enfoques.

ACTIVIDADES

Lecturas mas importantes:

H.L. Ansoff* El Planteamiento
Estratégico” Editorial Trillas.
Mintzberg. “El Proceso Estratégico’
Prentice-Hall

b

Hacer un resumen de los conceptos
principales

Presentacion del maestro
Resolucidn de ejercicios de tarea
Debate en torno a las dudas de los
estudiantes

Resolucién del pre-examen por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%
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Unidad V.
DISENO Y PLANEACION DE
LA ESTRATEGIA

V.1.- El nivel de la empresa.

V.2.- La estrategia en la
empresa.

V.3.- Fuerzas y Debilidades del
disefio.
V.4.- La Planeaciébn como un
proceso formal.

V.5.- Establecimiento de la
Mision y Vision.,

El estudiante serd capaz disefiar la Mision,
comenzando con la personal y ubicarse de esa
manera a establecer la de un negocio y de ahi
partird para establecer la vision con la misma
metodologia.

ACTIVIDADES

Lecturas mas importantes:

H.L. Ansoff* El Planteamiento
Estratégico” Editorial Trillas.
Mintzberg. “El Proceso Estratégico”
Prentice-Hacer un resumen de la
lectura del material enviado por la
Red. los conceptos principales
Conocer las Misiones y Visiones de
las principales empresas de la
localidad.

Resolucién del pre-examen por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y participacion 50%
Examen 50%

ACREDITACION DEL CURSO:

a)
b)
c)
d)

e)

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso
Los estudiantes con un promedio de 8.0 o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

Los estudiantes con un promedio menor de 8.0 en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la

calificacion del examen final ordinario

Los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

APRENDIENDO A ESTUDIAR




Sacar el mayor rendimiento a las horas de estudio es algo que todos deseamos. Pero no es tan facil como parece. Todos aspiramos a obtener
un optimo resultado en nuestros estudios con el minimo de tiempo y esfuerzo, pero estudiar es una actividad compleja que exige una técnicas
especificas y, sobre todo, mucha organizacion.

La motivacién: Lo primero de todo y, antes de entrar a considerar las técnicas de estudio mas efectivas, es primordial que el estudiante sea
capaz de evaluarse a si mismo, o, lo que es lo mismo, su motivacién personal. Esta claro que la actitud del estudiante influye sobremanera en el
aprendizaje ya que no es lo mismo esforzarse por algo que es de nuestro interés que por algo que nos resulta algo pesado y aburrido. Si se da esta
Ultima circunstancia, el estudiante tendra que intentar ser fuerte y entender que algunas tareas a veces pueden resultar monétonas o frustrantes,
pero que ello no significa que lo sea el trabajo futuro.

Crear habitos de estudio: La paciencia es la madre de la ciencia. Y la constancia la del estudio. Es muy importante aprender a trabajar todos
los dias y aproximadamente el mismo nimero de horas, en la misma habitacion, con el trabajo programado con anterioridad y, sobre todo, con las
ideas y los objetivos para aquella jornada claros. Deberemos promover en el estudiante a que no sea demasiado exigente consigo mismo, antes de
el se plantee adénde quiere llegar, debera tener en cuenta la dificultad de la materia y el interés real que siente por ella.

Subrayar: Decidir qué subrayar y qué no, no es tan facil como puede parecer a simple vista. De lo que se trata es de decidir qué es lo mas
importante, lo que mas se desea destacar, lo que queremos que salte a la vista y que, claro esta, entre por los ojos.

Hacer esquemas: El esquema es la presentacion simbolica de los contenidos atendiendo a sus conceptos mas importantes. Para hacer uno,
so6lo se tiene que decidir qué es lo mas importante y como expresarlo en el menor nimero de palabras posible.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

PLANEACION FINANCIERA

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
(M.C. Luis Otoniel Goon Navarrete, L.C.P. Mirna Sulema Oleta Luna)

Objetivo General de la Asignatura

Al concluir el curso, el alumno, con las habilidades adquiridas en Contabilidad Béasica y Administracion Financiera,
obtendra los conocimientos para aplicar, de acuerdo a la dimension historica, la proyeccion de la situacion futura

partiendo de las premisas acordes a la realidad de la empresa, aplicando técnicas de proyeccion al Presupuesto de
Efectivo, el Balance General y el Estado de Pérdidas y Ganancias.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Evaluacion de Proyectos de Inversion

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Octavo
Prerrequisitos Estar inscrito al Octavo semestre de la Facultad de
paratomar el Informatica Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: v
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 65
Horas practica: 15
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 20
Unidades que comprende el curso
l. El Entorno Financiero 20 Horas
II.  Palanca Operativa y Financiera 20 Horas
[ll. Proyecciones Financieras 20 Horas

IV. El Proceso de Preparacion y Evaluacion de 20 Horas
Proyectos



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Obijetivo particular Actividades Académicas y
Evaluacion
20 Unidad 1. Entender los que son las Finanzas y las funciones y metas del | ACTIVIDADES
El Entorno Financiero Administrador Financiero, identificar las areas de decision de la e Repaso de la materia
empresa para la elaboracion de Sistemas de Informacion “Administracion
1.1.- Las Finanzas y la Financiera”
Economia e Analizar los Estados
1.2.- Las Finanzas y la Financieros Basicos.
Contabilidad
1.3.- La Administracion EVALUACION
Financiera en la Empresa Asistencia, tareas y
1.4.- Técnicas de Analisis y participacion 50%
Planeacion Financiera Examen 50%
20 Unidad 1l Proporcionar una visién integral de las herramientas de analisis | ACTIVIDADES
Palanca Operativa y mas usuales y que el alumno contraste la funcién del Informatico e Lecturas de los
Financiera en la comprension que son de utilizacién continua y cuyo Diarios El
significado debe quedarle claron en la elaboracion de Sistemas de Financiero y El
[1.1.- Grado de Apalancamiento Informacion Financieros. Econom_i§ta.
Operativo e Exposicion del
11.2.- Grado de Apalancamiento maestro
Financiero e Debate en torno a las
dudas de los

I11.3.- Grado de Apalancamiento
Operativo y Financiero

estudiantes

e Trabajo de
Investigacion por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y




participacion 20%
Examen 80%

20

Unidad I
Proyecciones Financieras

[11.1.- Presupuesto de Efectivo
[11.2.- Estado de Resultados
Proyectado

[11.3.- Balance General
Proyectado

El estudiante sera capaz de comprender y utilizar el concepto de
proyeccion a futuro partiendo de premisas de acuerdo a la
realidad de la empresa.

ACTIVIDADES

Lecturas de los
Diarios El
Financiero y El
Economista y
“Fundamentas de
Administracion
Financiera” 6ta Ed.
Lawrence J. Gitman.
Editorial HARLA
Iniciar el disefio de
un programa
computacional
financiero.

Debate en torno a las
dudas de los
estudiantes

Trabajo de
Investigacion por
equipos

EVALUACION
Asistencia, tareas y
participacion 20%
Examen 80%




25

Unidad IV

EL PROCESO DE
PREPARACIONY
EVALUACION DE
PROYECTOS

V.1.—Etapas..

V.2.- Estudio de factibilidad.

V.3.- Estudio de Mercado.
V.4.- Estudio Técnico

El alumno describird y evaluard propuestas de inversiones en
especial cuando se trate de creacion de empresas mediante
ejercicio que esquematicen el proceso para decidir si se emprende
0 NO un negocio.

ACTIVIDADES

Lecturas de los Diarios
El Financiero y El
Economista y
“Fundamentas de
Administracion
Financiera” 6ta Ed.
Lawrence J. Gitman.
Editorial HARLA
Poner en operacion un
programa que
automatice la Toma de
decisiones Financieras
en la empresa

Debate sobre los
diversos aspectos que
debera contener el
programa
computacional de los
estudiantes

Asistencia, tareas y
participacion 20%
Examen 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso

b) Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

c) Los estudiantes con un promedio menor de 8.5 en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

d) La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario

e) Los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinari

APRENDIENDO A ESTUDIAR

Sacar el mayor rendimiento a las horas de estudio es algo que todos deseamos. Pero no es tan facil como parece. Todos aspiramos a obtener
un optimo resultado en nuestros estudios con el minimo de tiempo y esfuerzo, pero estudiar es una actividad compleja que exige una técnicas
especificas y, sobre todo, mucha organizacion.

La motivacién: Lo primero de todo y, antes de entrar a considerar las técnicas de estudio méas efectivas, es primordial que el estudiante sea
capaz de evaluarse a si mismo, o, lo que es lo mismo, su motivacién personal. Esta claro que la actitud del estudiante influye sobremanera en el
aprendizaje ya que no es lo mismo esforzarse por algo que es de nuestro interés que por algo que nos resulta algo pesado y aburrido. Si se da esta
Gltima circunstancia, el estudiante tendra que intentar ser fuerte y entender que algunas tareas a veces pueden resultar monétonas o frustrantes,
pero que ello no significa que lo sea el trabajo futuro.

Crear habitos de estudio: La paciencia es la madre de la ciencia. Y la constancia la del estudio. Es muy importante aprender a trabajar todos
los dias y aproximadamente el mismo nimero de horas, en la misma habitacion, con el trabajo programado con anterioridad y, sobre todo, con las
ideas y los objetivos para aquella jornada claros. Deberemos promover en el estudiante a que no sea demasiado exigente consigo mismo, antes de
el se plantee adonde quiere llegar, debera tener en cuenta la dificultad de la materia y el interés real que siente por ella.

Subrayar: Decidir qué subrayar y qué no, no es tan facil como puede parecer a simple vista. De lo que se trata es de decidir qué es lo mas
importante, lo que mas se desea destacar, lo que queremos que salte a la vista y que, claro esta, entre por los ojos.

Hacer esquemas: El esquema es la presentacion simbolica de los contenidos atendiendo a sus conceptos mas importantes. Para hacer uno,
solo se tiene que decidir qué es lo mas importante y cémo expresarlo en el menor nimero de palabras posible.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

REDES VI

CISCO NETWORKING ACADEMY
CCNA IV

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(Anibal Zaldivar Colado, Juan Francisco Peraza Garzon)

Objetivo General de la Asignatura

Desarrollar capacidades que les permitiran disefiar e implementar un esquema de escalamiento de
direcciones IP a través de NAT, PAT y la gestion de direcciones por medio de DHCP , asi como el
disefio y configuracion de enlaces WAN PPP, ISDN, DDR, Frame Relay, estaran en la capacidad de
configurar entornos de administracion de red usando el protocolo SNMP.




Datos de identificacion

Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Redes VI
Clave de Servicios
Escolares:
Semestre: Séptimo
Prerrequisitos Estar inscrito al cuarto grado de la Facultad de Informatica
para tomar el Mazatlan y ser alumno regular del mismo.
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: v
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 30
Horas préctica: 50
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 80

Unidades que comprende el curso

l. ESCALABILIDAD DE DIRECCIONES IP. 15 Horas
.  TECNOLOGIAS WAN. 15 Horas
. PPP. 10 Horas
IV. ISDNY DDR. 10 Horas
V. FRAME RELAY. 10 Horas
VI. INTRODUCCION A LA ADMINISTRACION DE REDES. 20 Horas

UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Horas | Temas y Subtemas Obijetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
Unidad I.
ESCALABILIDAD DE Entender la escalabilidad de las direcciones IP y | ACTIVIDADES




15

DIRECCIONES IP.

1.1 Escalabilidad de redes
con NAT y PAT
1.2 DHCP.

la importancia de NAT y PAT dentro de una
LAN. Entender e instalar el protocolo de
configuracién dinamica de host dentro de una red
local de practica.

Exposicion del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

1.1.4a Configuracion de NAT - Routers serie
2500.

1.1.4b Configuracion de PAT - Routers serie
2500.

1.1.4c Configuracion de direcciones estaticas
NAT — Routers serie 2500.

1.1.5 Verificacion de la configuracion de NAT
y PAT - Routers serie 2500.

1.2.6 Configuracion de DHCP - Routers serie
2500.

1.2.8 Configuracion de DHCP Relay - Routers
serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %20

15

Unidad I
TECNOLOGIAS WAN.

2.1  Descripcion general
de la tecnologia
WAN.

2.2  Tecnologias WAN.

2.3  Disefilo WAN.

Aprender a realizar interconexiones entre red
LAN para formar redes de area amplia (WAN).

ACTIVIDADES

Exposicién del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Précticas de Laboratorio:

Interconexion de tres LAN’s sobre Linux.




BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: %70
Practicas: %30

10

Unidad Il

PPP.

3.1

3.2
3.3

Enlaces seriales punto
a punto.
Autenticacion PPP.
Configuracion PPP.

Entender algunas tecnologias WAN como la
transmision serial, multiplexion por division de
tiempo (TDM), demarcacion.

ACTIVIDADES

Exposicidn del maestro.

Exposicién del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes

Préacticas de Laboratorio:

3.3.2 Configuracion del encapsulamiento PPP
- Routers serie 2500.

3.3.3 Configuracion de la autenticacion PPP -
Routers serie 2500.

3.3.4 Verificacion de la configuracion de PPP
- Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %60
Practicas: %40

10

Unidad IV
ISDN Y DDR.

4.1
4.2
4.3

ISDN Conceptos.
ISDN Configuracion.
DDR Configuracion.

Comprender conceptos de ISDB y DDR junto con
su configuracion basica.

ACTIVIDADES

Exposicion del maestro.

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes




e Practicas de Laboratorio:
4.2.1 Configuracion de BRI ISDN (Interfaz-
U) - Routers serie 2500.
4.3.2 Configuracion de DDR de legado -
Routers serie 2500.
4.3.7 Configuracion de perfiles de marcador -
Routers serie
2500.

BIBLIOGRAFIA; [1112]
EVALUACION:
Examen: %80

Practicas: %20

10

Unidad V
FRAME RELAY.

5.1 Conceptos de Frame
Relay.

5.2 Configuracion de
Frame Relay.

Comprender el funcionamiento de Frame Relay
asi como su importancia y configuracion.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.
Exposicion del alumno.
Lectura y estudio de los capitulos del material.
Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Tareas: Resumenes
Trabajo de investigacion:
5.2.1 Configuracion de Frame Relay - Routers
serie 2500.
5.2.2 Configuracion del PVC de Frame Relay
- Routers serie 2500.
5.2.5 Configuracion de subinterfaces Frame
Relay — Routers serie 2500.

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %20

20

Unidad VI
INTRODUCCION A LA
ADMINISTRACION DE

Comprender sobre la correcta administracién de
una LAN y WAN para mantener la estabilidad y
productividad de los diferentes servicios de

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.




REDES.

6.1  Estaciones de trabajo
y servidores.

6.2  Administracion de
red.

Internet que se puedan necesitar dentro de un area
laboral.

e Exposicion del alumno.
e Lecturay estudio de los capitulos del material.
e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
e Tareas: Resumenes
e Practicas de Laboratorio:
Instalacion de una red béasica con servicios
principales de http, smtp, pop3, dns, ftp.

BIBLIOGRAFIA: [t112]

EVALUACION:
Examen: %80
Practicas: %20




BIBLIOGRAFIA BASICA

! CcIsco SYSTEMS, INC.

Academia de Networking de CISCO Systems:
Guia del primer afio, CCNA 3y 4. 3ra. Edicion.
PEARSON Educacién, S.A., Madrid, 2004.

% CISCO SYSTEMS, INC.

Cisco Networking Academy Program

Academia de Networking de CISCO Systems:
CNNA 3y 4, Practicas de Laboratorio, VOL II. 3ra. Edicion.
PEARSON Educacion, S.A., Madrid, 2004.

3 COMER, DOUGLASE.
Computer Networks and Internets. 4ta. Edicion.
Prentice Hall, 2003.

OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios

Pintarron, marcadores, videoproyector, equipo de computo,
cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para ponchar, probador
de cable, rack, switches, routers, analizador de cables
(FLUKE).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

5 COMER, DOUGLAS E.
Internetworking with TCP/IP. Vol. 1. Principles, protocols and

architecture. 5ta. Edicion

Prentice Hall, 2006



Evaluacion

Otros

La calificacibn minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Las evaluaciones se aplicaran al término de cada unidad.

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendréa consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO
El alumno para aprobar la materia debera tener un promedio minimo de 6 entre todos los exdmenes presentados.
El alumno para aprobar el curso de Cisco CCNA 4, debera contar con un minimo de 80% en puntaje.



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

o

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

SOFTWARE BASE Il

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(L.I. Ana Maria Delgado Burguefio, Dr. Raul Carvajal Valdés)

Objetivo General de la Asignatura

El alumno conocera los principios y técnicas de escritura de compiladores, aplicar con provecho las ideas
y técnicas que se estudien en el curso, al disefio de software de proposito general, por ejemplo;
analizadores léxicos, usados en editores de texto, etc.




[l.
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Programacion e Ingenieria de Software |

Clave de Servicios

Escolares:

Semestre: Séptimo

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan

paratomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: v
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 40

Horas préctica: 40

Horas de utilizacion de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE.

BASES PARA LA CREACION DE UN PROGRAMA.
ESTRUCTURAS ALGORITMICAS..
PROGRAMACION MODULAR.

TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS.

15 Horas
15 Horas
10 Horas
20 Horas
20 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas Temas Objetivo Particular Actividades Académicas y
evaluacion
15 |UNIDAD I
Actividades:
INTRODUCCION
e Exposicion del maestro
Contenido Tematico: e Ejercicios dentro y fuera de
clase
1.1. Compiladores Que el alumno conozca e identifique la estructura basica de
1.2. Analisis de un compilador un compilador, el entorno en que trabajan y herramientas de | Evaluacion:
1.3. Las fases de un compilador software que se utilizan en su construccion. Es indispensable
1.4. El agrupamiento de las fases para el resto del curso. e Asistencia, Tareasy
1.5.Herramientas para la construccion participacion.......... 20%
de compiladores e Examen........... 80%

1.6. Definicidn de la sintaxis
1.7.Traduccion dirigida por la sintaxis
1.8. Andlisis sintactico

1.9.Traductor de expresiones simples




15

UNIDAD I
ANALISIS LEXICO
Contenido tematico:

[I.1 Funcion del analizador léxico.

[1.2 Manejo de los buffers de entrada
[l.3Especificacion de los componentes
léxicos

II.4 Reconocimiento de componentes
léxicos

Que el alumno conozca las técnicas para especificar e
implantar analizadores léxicos. Asi como aplicarlas a otras
areas como: sistemas de recuperacion de consultas,
lenguajes de consultas, etc.

10

UNIDAD IlI
TABLA DE SIMBOLOS
Contenido tematico:
[1.1 Incorporacion de una tabla de

simbolos
[11.2 Tabla de simbolos

Que el alumno conozca las técnicas para definir e
implantar tablas de simbolos producidos en el Andlisis léxico

Actividades:

e Exposicion del maestro
e Ejercicios dentro y fuera de

clase
e Especificacion de Proyecto
final
Evaluacion:

e Asistencia, Tareasy
participacion.......... 20%
e Examen................. 80%




20 |UNIDAD IV Actividades:

ANALISIS SINTACTICO e Exposicion del maestro
e Ejercicios dentro y fuera de
Contenido tematico: clase
Que el alumno conozca las técnicas de analisis e Revision de avances de
IV.1 El papel del analizador sintactico sintactico. Asi como la construccion de estructuras Proyecto final
IV.2Gramatica  independiente del | gramaticas
contexto Evaluacién:
IV.3 Escritura de una gramatica
IV.4 Analisis sintactico ascendente e Asistencia, Tareasy
participacion.......... 20%
e Examen................. 80%
20 |UNIDAD V
Actividades:
TRADUCCION DIRIGIDA POR e Exposicion del maestro
SINTAXIS e Ejercicios dentro y fuera de
clase
V.1 Traductor de expresiones simples Que el alumno conozca las técnicas de asociacion de e Entrega de Proyecto final
V.2 Definiciones dirigidas por la informacion a construcciones del lenguaje de programacion;
sintaxis proporcionando los atributos a los simbolos de la gramatica | Evaluacion:
V.3 Construccion de arboles
sintacticos e Asistencia, Tareasy
V.4 Evaluacion ascendente de participacion.......... 20%
definiciones con atributos o Examenes.............. 80%

sintetizados

V.5 Definiciones con atributos por la
izquierda

V.6 Traduccién descendente

NOTA: Los ejercicios a desarrollar durante el curso van de acuerdo a las unidades, no se especifican ya que estos varian de acuerdo al entorno en el que
se mueve la informatica.




ACREDITACION DEL CURSO:

e La calificacion minima aprobatoria es 6 (Seis) y asistencia minima del curso es de 80%
e Los alumnos que no reunan el porcentaje de asistencia deberan presentar extraordinario, aunque su calificacion sea aprobatoria
e Laevaluacion final es la siguiente: 20% asistencia, tareas y participacion, 40% Examenes y 40% proyecto final

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste, fundamentalmente,
en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, examenes u otros tipos de tareas, con el fin de aprobar cursos en

instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas durante el proceso de estudiar
Ilamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como proposito:
1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y

2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacién es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla en
nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Coémo influyen las estrategias en el estudio?
Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:
a. Dirigen la atencion del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos
b. Limitan la cantidad de atencién que el estudiante le presta a la informacion de los textos
c. Estimulan la codificacidn permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria
d. Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al material
e

Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion contenida en
los textos

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra recomendacion es que
los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente: Tomar notas, subrayar, resumir, repasar y hacer ejercicios.



Bibliografia:

Alfred V. Aho/Jeffrey D. Ullman
COMPILADORES PRINCIPIOS TECNICAS Y HERRAMIENTAS
Addison Wesley Iberoamericana

Herbert Shildt
MANUAL DE REFERENCIA DE C/C++
McGraw Hill

Luis Joyanes Aguilar
ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS COMPUTACIONALES
Edit. McGraw Hill
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Programa de estudio de la Asignatura

DERECHO

Elaborado por:

ACADEMIA AREA SOCIAL
(Lic. Carlos César Aragon Inzunza)

Objetivo General de la Asignatura

Al término del curso el alumno comprendera las nociones en las areas de Derecho Civil, Mercantil, Penal
y de Legislacion Informatica.




Il
Il.
V.

VI.
VII.

VIII.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informéatica
Asignatura: Derecho

Clave de Servicios
Escolares:

Semestre: Octavo

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
paratomar el
curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: v
Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 80

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de cOmputo: 20

Unidades que comprende el curso

IMPORTANCIA'Y TRASCENDENCIA DEL DERECHO

FUENTES DEL DERECHO Y CONCEPTOS JURIDICOS FUNDAMENTALES
GENERALIDADES DE DERECHO CIVIL

GENERALIDADES DE DERECHO MERCANTIL

GENERALIDADES DE DERECHO PENAL

DERECHO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL
DERECHO DE LA INFORMACION Y LA INTIMIDAD

LEGISLACION E INFORMATICA

5 Horas
10 Horas
10 Horas

5 Horas
15 Horas
10 Horas
10 Horas
15 horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y
Evaluacion
5 Unidad I. A partir de sus conceptos el alumno ubicara el fenémeno | ACTIVIDADES
IMPORTANCIA'Y juridico inmenso en las oOrdenes sociales, asi como su | e Exposicion del profesor
TRASCENDENCIA DEL interaccion mediante la creacion y aplicacion de lanorma | ¢ Debate en torno a las dudas de
DERECHO. juridica las/los estudiantes
1.1 Significados de la palabra
Derecho EVALUACION
1.2 Clasificacion del Derecho Asistencia y participacion 20%
1.2.1 Derecho Objetivo Examen 80%
1.2.2 Derecho Publico
1.2.3 Derecho Privado
1.3 Derechos Subjetivos
1.4 Norma juridica, morales,
convencionalismos sociales y
religiosas.
10 Unidad I1. El alumno comprendera la importancia de los conceptos | ACTIVIDADES
LOS CONCEPTOS juridicos fundamentales, asi como las fuentes formales | ¢ Exposicion del profesor
JURIDICOS del derecho mexicano e Debate en torno a las dudas de

FUNDAMENTALES Y LAS
FUENTES DEL DERECHO
I1.1 Conceptos juridicos
fundamentales, clasificacion
I1.2 Supuestos juridicos, hechos y
actos juridicos

11.2.1 Acto juridico, elementos
esenciales y de validez

11.2.2 Acto juridico perfecto
11.3 Nulidades
[1.4 Las fuentes formales del
derecho, clasificacion y
acepciones
I1.5 Legislacion, costumbre,

las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%




jurisprudencia y doctrina
11.6 El supremo poder de la
Federacion, Ejecutivo, Legislativo
y Judicial

11.6.1 El proceso legislativo

[1.6.2 La doctrina
I1.7 Diversas clases de leyes

[1.7.1 Ejecucion de leyes; leyes
locales

11.7.2 Regimenes locales

[1.7.3 Constitucion, leyes
federales y locales
11.8 Diferencias entre ley, decreto,
reglamento, acuerdo y circular

11.8.1 Aplicacion de la ley en el
tiempo

11.8.2 Iniciacion y fin de la
vigencia de la ley

11.8.3 Aplicacion de la ley en el
espacio, Interpretacion de la ley
I1.9 Los sujetos del derecho

11.9.1 Personas fisicas o
juridicas individuales

11.9.2 Atributos de las personas
fisicas

11.9.3 Atributos de las personas
morales

10

Unidad I11.
GENERALIDADES DEL
DERECHO CIVIL.

[11.1. Patrimonio y bienes
(concepto y caracteristicas).
I11.2 Obligaciones (concepto,
fuentes y clasificacion)

I11. 3 Contratos (conceptos,
generalidad y clasificacion)

El alumno conoceré los aspectos generales del derecho
civil, tales como el régimen de las obligaciones,
patrimonio y bienes

ACTIVIDADES
e Exposicion del profesor

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Examen 80%




5 Unidad IV. El alumno analizaré los conceptos fundamentales de la ACTIVIDADES
GENERALIDADES DEL esencia del derecho mercantil, identificara el universo de | e Exposicion del profesor
DERECHO MERCANTIL los actos de comercio y estara en posibilidades de e Debate en torno a las dudas de
IV.1 Definicion identificar especificamente las sociedades mercantiles. las/los estudiantes
IV.2 Actos de comercio (Nocion y
clasificacion) EVALUACION
IV.3 Sujeto de derecho mercantil Asistencia y participacion 20%
IV.4 Obligaciones mercantiles Examen 80%

15 Unidad V. El alumno comprendera las fuentes de la legislacion | ACTIVIDADES
GENERALIDADES DEL penal, asi como los elementos del delito, el régimen de | ¢ Exposicién del profesor
DERECHO PENAL. sanciones y delitos existentes en el marco normativo e Debate en torno a las dudas de
V.1 Definicion las/los estudiantes
V.2 La Ley Penal, Fuentes
V.3 Elementos del delito
V.4 Sanciones EVALUACION
V.5 Delitos Asistencia y participacion 20%

Examen 80%

10 Unidad VI. El alumno conocerd lo relativo a la normatividad de la | ACTIVIDADES
DERECHO DE LA propiedad industrial. Ademas de los derechos de | e Exposicion del profesor
PROPIEDAD INTELECTUAL | propiedad industrial que de ahi se deriven. Comprenderd | ¢ Debate en torno a las dudas de
E INDUSTRIAL los elementos de la competencia desleal y el traspaso de las/los estudiantes
V1.1 Conceptos tecnologia
V1.2 Normatividad de la EVALUACION
propiedad industrial Asistencia y participacion 20%
V1.3 Los derechos de propiedad Trabajo de investigacion 80%
industrial

V1.3.1 Patentes
V1.3.2 Certificado de invencion
V1.4 Competencia desleal y
traspaso de tecnologia
10 Unidad VII El alumno comprendera la importancia del derecho de la | ACTIVIDADES

DERECHO DE LA
INFORMACION Y LA

informacién y a la intimidad de los usuarios de los
programas de computo. Ademas, analizard el marco

e Exposicion del profesor
e Debate en torno a las dudas de

5




INTIMIDAD

VI1.1 Conceptos

VI1.2 Disposiciones legales en
materia de la informacion e
intimidad

VI11.3 Regulacién del derecho a la
intimidad informatica

normativo existente

las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Trabajo de investigacion 80%

15

Unidad VIII

LEGISLACION
INFORMATICA

VI11.1 Derecho informatico,
concepto y clasificacion

VI11.2 Regulacion juridica de los
programas de computo

VI11.3 Los contratos informaticos
VI11.4 Los delitos informaticos

Conocerd la importancia del derecho informéatico como
nueva disciplina. Ademas analizara las caracteristicas de
la regulacién de los programas de computo, los contratos
y los delitos informaticos.

ACTIVIDADES

e Exposicion del profesor

e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes

EVALUACION
Asistencia y participacion 20%
Trabajo de investigacion 80%




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

c) Los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en exdmenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, serd el promedio del promedio de exdmenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberén presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el proposito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, seguira la o las estrategias que mas le acomoden, debiendo sefialar que son
muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, destacando:

Tomar notas,
Subrayar,
Resumir,
Repasar.

BIBLIOGRAFIA BASICA.

GARCIA MAYNEZ, Eduardo. Introduccion al Estudio del Derecho.- Ed. Porrua. Trigésima
Edicion. México 1980

SOTO ALVAREZ, Clemente.- Op.Cit.- Curso de Introduccién al Estudio del Derecho
Civil.- Pags. 27 — 65.- Edit. Noriega Limusa

ROJINA VILLEGAS, Rafael.- Compendio de derecho civil lll y IV.- Edit. Porrda Hnos.
BARRERA GRAFF, Jorge.- El Derecho en México, una vision de conjunto.- Pags. 569 —
611.- Edit. UNAM

GARCIA RAMIREZ, Sergio.- Op. Cit.- Pags. 357 — 462.- Edit. UNAM.

RANGEL MEDINA, David.- Op. Cit.- Pags. 894 — 901, 904 — 957.

MEJIA, Jesus Manuel.- El derecho de la intimidad y la informéatica.- Pags. 13 — 23, 61 —
106, 107 — 113. Edit. Porrda Hnos.

TELLES VALDEZ, Julio.- Derecho Informatico.- Pags. 58 — 108.- Edit. UNAM.
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Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

Interaccion Hombre-Maquina |

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA
(Claudia Marmolejo Rivas, Raul Carvajal Valdés)

Objetivo General de la Asignatura

Capacitar al estudiante de la licenciatura en informatica para disefiar e implementar sistemas de computo interactivos para el

uso humano considerando los factores primarios que lo rodean, ello involucra a:
e Las ciencias de la computacién en lo relativo al disefio e ingenieria de interfaces de usuario.
La psicologia para poder aplicar las teorias del proceso cognoscitivo, asi como el andlisis empirico del conocimiento

humano.
La antropologia y sociologia a la hora de definir las interacciones entre la tecnologia el trabajo y la organizacion

e Al disefo industrial al momento de crear productos interactivos




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Interaccion Hombre-Méaquina Il

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Octavo
Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan
para tomar el Haber cursado Interaccion Hombre- Maquina |
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria: 4
Optativa:
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 70
Horas teoria: 40
Horas préctica: 40
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 30
Unidades que comprende el curso
l. Introduccion. 5 Horas
II.  Eldisefio gréafico. 15 Horas
[ll. Sistemas cooperativos. 10 Horas
IV. Ingenieria de la interfaz. 20 Horas
V. Herramientas. 10 Horas

VI. Evaluacion. 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

[1.3 Caracteristicas del CSCW
I1.4 Apoyo a los elementos del
grupo.

I1.5 Funciones y caracteristicas
de la interfaz CSCW.

I1.6 Ejemplos.

usando como medio de comunicacion a
la computadora o CSCW por sus siglas
en inglés (Computer Supported
Cooperative Work).

Conocer los diferentes tipos de trabajo
en grupo por computadora.

Aprender a disefiar interfaces de trabajo
en grupo.

Conocer ejemplos de aplicacion.

Horas | Temas y Subtemas Objetivo particular: Actividades Académicas y Evaluacion
Unidad I. ACTIVIDADES
INTRODUCCION e Exposicion del maestro
5 1 Obietives de un buen disef Valorar la importancia del disefio » Elaborar y discutir conceptos en grupo.
o 13 thore> 0 N DHEN EISENo Conocer los principios, metodos y « Ejercicios dentro de clase.
de la interfaz. herramientas del disefo <LI< iconos de p [3]
1.2 Uso del color. disefio realizar a> e Leer notas de Redes I, capitulo 1 **".
.3 Principios fundamentales del e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
disefio. o 12103]
1.4 Métodos de disefio. BIBLIOGRAFIA:
I.5 Herramientas del disefio
grafico. EVALUACION
1.6 Iconos. Examen 100%
Unidad Il ACTIVIDADES
Sistemas cooperativos e Exposicion del maestro.
10 1. Definicic Entender el impacto del trabajo en e Elaborar y discutir conceptos en grupo.
-L. bemnnicion. _ grupo a través de la computadora. Eiercicios dentro de clase
I.2. Los conceptos grupario y Destacar las caracteristicas principales EJ' icios f de cl '
grupo. de los sistemas del trabajo cooperativo Jercicios fuera de clase.

Trabajo de investigacion “Medios de transmision”.
Discusion de casos reales en clase.

Leer notas de Redes I, capitulo 2 31,

Lectura y estudio de las sesiones de clase.
Practica 1: Elaboracion de cordones de parcheo
utilizando las normas T568-A y T568-B.

BIBLIOGRAFIA: 11131

EVALUACION
;rrabajos de investigacion 40%
Examen 60%

“El mejor trabajo de investigacion se publicara en la revista
electrénica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.

Unidad 111
Ingenieria de la interfaz

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.




10

I11.1. Ciclo de vida.

[11.2. Aproximacion al disefio.

[11.3. Prototipado.
I11.4. El usuario, centro del

e Aprender el ciclo de vida de un sistema
interactivo (peculiaridades)

e Conocer el proceso de disefio de
sistemas interactivos

e Elaboracidn de conceptos en grupo.

e Leer 4 bibliograffas acerca del tema [11121 51171
¢ Trabajos de investigacion “Modelos OSIy TCP”.
e Leer notas de Redes I, capitulo 3 13!,

20

disefio e ¢Realizar un disefio centrado en el e Lectura y estudio de las sesiones de clase.
:::2 g?éal‘gs'g de tareas usuario? « Exposicion de los alumnos.
e Notaciones para el dialogo :
. Ecs);rcaeteglalde disefio para el modelo EVALUACION
ptua Trabajos de investigacion 40%
Examen 60%
“El mejor trabajo de investigacién se publicara en la revista
electrénica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.
Unidad IV ACTIVIDADES

Herramientas

V1.1 Definicion.

V1.2 Arquitectura de los
sistemas interactivos.
VI.3..

Vi.4..

VI.5..

VI1.6..

e Conocer las arquitecturas de los
sistemas interactivos mas importantes

e Conocer las diferentes técnicas de
construccién de prototipos

e Conocer los diferentes tipos de
herramienta de soporte a la
implementacion

e Aprender a razonar que herramienta
utilizar durante el desarrollo

Exposicidn del maestro

Seminarios [hardware dinamico, cableado, etc.].
Ejercicios dentro y fuera de clase.

Trabajos de investigacion “Topologias, Cableado”.
Discusion de casos reales en clase.

Leer notas de Redes I, capitulo 4 31,

Lectura y estudio de las sesiones de clase.
Exposicion de los alumnos.

Practica 2: Compartir recursos en una red
Microsoft.

e Practica 3: Instalar los principales componentes
del cableado estructurado [caja, faceplate, jack
RJ-45, plug RJ-45, canaletas, etc.].

BIBLIOGRAFIA; [11 [31T61[8][9]

EVALUACION

Trabajos de investigacion 40 %
Exposicion 30 %

Examen parcial 30 %

Unidad V )
TECNOLOGIAS WAN Y

Identificar la tecnologia WAN, entender su

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.




ENRUTAMIENTO

V.1. Introduccion.
V2. Redes grandes y de area
amplia.

V.3. Conmutacién de paquetes.

V.4. Formacion de redes WAN.
V.5. Direccionamiento fisico de
las WAN.

V.6. Enrutamiento de las WAN.,

magnitud y técnicas de intercambiar

informacion.

e Discusion de casos reales en clase.

e Leer notas de Redes I, capitulo 5 [3),

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Leer dos bibliografias acerca del tema [11151,

BIBLIOGRAFIA; [11[3115]

EVALUACION
Examen 100%
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Unidad VI
INTERCONECTIVIDAD

VI.1. Interconectividad:
Conceptos, arquitectura y
protocolos.

VI.2. IP: Direcciones de
protocolo de interred.

VI1.3. Ligas de direcciones de
protocolo [ARP].

VI.4. Datagramas IP y reenvio
de datagramas.

VI1.5. Encapsulamiento IP,
fragmentacion y reensamble.
VI.6. El IP futuro [IPVv6].

VI.7. Mecanismo de reporte de
errores [ICMP].

VI.8. TCP. Servicio de
transportacion confiable.

Analizar la importancia de los protocolos
para el correcto funcionamiento de la
interconectividad.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.

e Ejercicios dentro de clase.

e Ejercicios fuera de clase.

e Trabajo de investigacion “IPv6”.

e Leer notas de Redes I, capitulo 631,

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Leer tres bibliografias acerca del tema t*1 [41 3],

BIBLIOGRAFIA: [11 [3114115]

EVALUACION
Trabajos de investigacion y exposicion 20 %
Examen parcial 80 %

“El mejor trabajo de investigacion se publicard en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.

Unidad V1I
INTERNET

Comprender el uso de Internet y su

ACTIVIDADES




VII.1. Historia.
VII.2. Servicios.
VII1.3. DNS.
VII.4. Internet 2.

importancia en el estudio de las redes de
computadoras.

e Exposicion del maestro

e Ejercicios dentro de clase.

e Ejercicios fuera de clase.

¢ Discusion de casos reales en grupo.

e Leer notas de Redes I, capitulo 7 [31,

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Préctica 4: Instalar, configurar y administrar los
servicios que ofrece Internet [web, correo, ftp,
etc.].

BIBLIOGRAFIA: [11 31141 [5117]
EVALUACION

Examen parcial 100 %

Unidad VIII
SEGURIDAD EN REDES

VIII.1. Redes seguras y
politicas.

VII1.2. Aspectos de la seguridad.

VIII.3. Mecanismos de
seguridad.

Entender la importancia de la seguridad en
las redes de computadoras actuales.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

e Trabajo de investigacion “Seguridad en redes”.

e Discusion de casos reales en clase.

e Leer notas de Redes I, capitulo 8 [31,

e Lecturay estudio de las sesiones de clase.

e Leer tres bibliografias acerca del tema [*1 141 [7],

BIBLIOGRAFIA; [11 [31 41 7]
EVALUACION
Trabajos de investigacion 50 %

" Examen parcial 50 %

“El mejor trabajo de investigacion se publicard en la revista
electronica de la Facultad, INFORMATIKA, y quedara exento
de examen.




BIBLIOGRAFIA BASICA

! COMER, DOUGLASE.
Redes de computadoras, Internet e Interredes
Prentice Hall Hispanoamericana, 1997

2 TANENBAUM, ANDREW S.
Redes de computadoras
Prentice Hall Hispanoamericana, 1997

3 ZALDIVAR C., ANIBAL
Apuntes para la materia REDES |
Escuela de Informatica Mazatlan, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

4 COMER, DOUGLAS E.
Redes globales de informacién con Internet y TCP/IP
Prentice Hall Hispanoamericana, 1996

° NORTON, P. Y KEARNS, D.
Complete guide to networking
Macmillan computer publishing, 1999

6 ROESE, JOHN J.
Switched LANs
McGraw-Hill, 1998

! SIYAN, KARANJIT
Microsoft Windows 2000 TCP/IP
Prentice Hall, 2001

8 Manuales técnicos de la Electronics Industry Association [EIA].
http://www.eiaa.asn.au/home.html. 2002

o Manuales técnicos de la Telecommunications Industry Association [TIA].
http://www.tia.org.uk/. 2002



OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios
Pintarrén, marcadores, videoproyector, equipo de computo, cable UTP, conectores RJ-45, pinzas para ponchar, probador de cable.

Evaluacién

Otros

La calificacién minima aprobatoria es 6 (seis).

Los estudiantes con un promedio mayor de 8.5 en las evaluaciones parciales, quedan exentos del examen final ordinario.

Los estudiantes con un promedio de 8.5 0 menor en las evaluaciones parciales deberan presentar el examen final ordinario.

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, seré la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar).

Las evaluaciones se aplicaran al término de las unidades Ill, IV y VIII (ver fechas).

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tomard ninguna consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.).

Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los examenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos.

EVALUACION DEL CURSO

Especificacion para evaluacion parcial

Ev. 1. Ex.1 (60%), Trabajo medios de transmision (20%), Trabajo y Exposicidon modelo OSIly TCP (20%).

Ev. 2: Ex.2 (30%), Trabajo topologias de red (10%), Trabajo de cableado estructurado (40), Exposicion de cableado estructurado (20%)
Ev. 3: Ex.3 (30%), Trabajo y Exp. IPv6 (20%), Trabajo seguridad en redes (50%).

Notas:

* En la evaluacion nimero 3 sélo un equipo expondra acerca del tema IPv6.
* En los trabajos se calificara: Protocolo (estructura), contenido, fuentes consultadas, originalidad.
* En las exposiciones se calificara: Claridad en la explicacién, congruencia con el trabajo escrito, medios utilizados.

La fecha de recepcion de los trabajos de investigacion, coincidira con la fecha de examen parcial.
Ev. 1. Unidad I, Il y IlI fecha:
Ev. 2. Unidad IV fecha:
Ev. 3. Unidad V, VI, VIl y VIII fecha:



UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

ﬂm‘m%,) Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

SEMINARIO DE COMERCIO ELECTRONICO

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

Objetivo General de la Asignatura

Familiarizar al alumno con los fundamentos del comercio electronico y los diferentes modelos de
negocio en Internet. Conocer los procedimientos y etapas necesarios para introducir el comercio
electrénico en las empresas.




M.
V.

Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Seminario de Comercio Electronico

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: 8
Prerrequisitos para Estar inscrito en la Facultad de Informatica Mazatlan, no adeudar
tomar el curso: materias del segundo grado y tener aprobadas mas del 80 por ciento de
las asignaturas de tercer grado.
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: v
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 40
Horas practica: 40
Horas de utilizacion de
infraestructura de computo: 50

Unidades que comprende el curso

INTERNET: HACIA UN ENTORNO VIRTUAL
EL COMERCIO ELECTRONICO BASADO EN INTERNET

ASPECTOS TECNOLOGICOS DEL COMERCIO ELECTRONICO BASADO EN INTERNET
ENTORNO FiSICO, ENTORNO ELECTRONICO Y ORGANIZACION

TALLER DE TIENDAS VIRTUALES

10 Horas
20 Horas
15 Horas
15 Horas
20 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas Temas y Subtemas Objetivos particulares Estrategias didacticas y
Evaluacion
10 UNIDAD | e El/la alumno/alumna tomara

INTERNET: HACIA UN
ENTORNO VIRTUAL

|.1 Internet como sistema
de aspectos

.1.1 Aspecto
tecnoldgico

[.1.2 Aspecto Social,
Econdmico y

Organizativo

[.2 Internet como sistema
de informacién y
comunicacion global

1.2.1 Organismos
Internet

[.2.2 Estructura

1.2.3 Usuarios
Organizativos

1.2.4
Individuales

Usuarios

El alumno comprendera la
importancia que ha adquirido
Internet, en la Jdltima
década, para las relaciones
sociales 'y comerciales,
considerando diferentes
aspectos.

Analizara los elementos que
componen ésta red de redes
y ésta red de personas y
organizaciones.

notas en clase de la exposicion
del maestro

e El/la alumno/alumna realizara
investigaciones de manera
independiente

e Aportar ideas propias del alumno
a la clase

EVALUACION
Examen




20

UNIDAD I
EL COMERCIO
ELECTRONICO
BASADO EN INTERNET

.1 La comunicacién
electrénica y los medios
electronicos

.2 Comercio
Electrénico: Concepto y
caracteristicas

.3 Modalidades de
Comercio Electrénico

1.4 Concepto de
Economia Digital

El alumno aprendera los
conceptos de comunicacion

electrénica 'y  comercio
electronico, para definir
Internet  como un nuevo

entorno electronico para el
intercambio de informacion,
bienes y servicios

El/la alumno/alumna tomara

notas en clase de la exposicion

del maestro

El/la alumno/alumna realizara
investigaciones de manera
independiente

Aportar ideas propias del alumno

a la clase

EVALUACION
Examen




15

UNIDAD |l
ASPECTOS
TECNOLOGICOS DEL
COMERCIO
ELECTRONICO
BASADO EN
INTERNET

[11.1 Medios electrénicos
para la comunicacion
individual y en grupo

[11.2 Medios Electrénicos
para la diseminacion y
recuperacion de
informacion

[11.3 Medios Electrénicos
para la busqueda de
informacion

El alumno analizara las
principales  caracteristicas
de los medios electronicos
basados en Internet
clasificandolos en  tres
categorias correspondientes
con sus usos principales:

e Medios electronicos para

la comunicacion individual
y en grupo

e Medios Electronicos para
la diseminacion y
recuperacion de
informacion

e Medios Electrénicos para
la busqueda de

informacion

e El/la alumno/alumna tomara
notas en clase de la exposicion
del maestro

e El/la alumno/alumna realizara
investigaciones de manera
independiente

e Aportar ideas propias del alumno
a la clase

EVALUACION
Examen




15

UNIDAD IV
ENTORNO FISICO,
ENTORNO
ELECTRONICO Y

ORGANIZACION

V.1 Comercio
Electronico basado en
Internet y el entorno

V.2 1 Comercio
Electrénico basado en

Internet y la
comunicacion
V.3 Investigaciones

empiricas sobre entorno
electrénico y la
organizacion

El alumno analizara la
repercusion del Comercio
Electronico basado en
Internet en el entorno
competitivo o especifico de
las organizaciones,
partiendo para ello del
modelo de las cinco fuerzas
competitivas.

e El/la alumno/alumna tomara
notas en clase de la exposicion
del maestro

e El/la alumno/alumna realizara
investigaciones de manera
independiente

e Aportar ideas propias del alumno
a la clase

EVALUACION
Examen

Vi



20

UNIDAD V
TALLER PRACTICO DE
TIENDAS VIRTUALES

V.1 Creacion e
implementacion de una
tienda virtual

El alumno consolidara los
conocimientos desarrollados
en el curso a través de la
creacion de wuna tienda
virtual utilizando un software
especializado.

e Se les asignara por equipos una
empresa de la localidad de
reconocido poder comercial y
gue no cuente con una tienda
virtual dentro de laweb , ala
cual los alumnos le crearan su
propia tienda virtual en Internet.

EVALUACION
Tienda Virtual

Vii



ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) Las/los estudiantes con un promedio de 8.0 (ocho) o mayor en exdmenes parciales, guedan exentos del examen final ordinario.

¢) Las/los estudiantes con un promedio menor de 8.0 (ocho) en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario.

d) La calificacién final de las/los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera el promedio del promedio de examenes parciales y la
calificacion del examen final ordinario. (Promedio de evaluaciones parciales 50%, evaluacion final 50%)

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio sefialado en la parte (d), deberan presentar examen extraordinario

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exdmenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar Ilamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como propdsito:
1. Ayudar al estudiante a prestar atencion a los aspectos importantes del material de estudio, y
2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencidn del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencién que el estudiante le presta a la informacion de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacion coherente al
material

e. Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

oo

viii



BIBLIOGRAFIA
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

Facultad de Informatica Mazatlan

Programa de estudio de la Asignatura

SEMINARIO DE GESTION TECNOLOGICA

Intermediate System Administration for the SolarisTM 10 Operating System

SA-200-S10

Elaborado por:

ACADEMIA DE INFORMATICA

(L.1. Juan Francisco Peraza Garzén, M.C. Anibal Zaldivar Colado)

Objetivo General de la Asignatura

Proveer al estudiante conocimiento suficiente para llevar acabo tareas esenciales de administracion en el
sistema operativo Solaris version 10. Instalacion de software, administracion de file systems,
programacion de tareas criticas entre otras actividades primordiales en la administracion del sistema.
Capacitar al alumno para que sea capaz de obtener la certificacion




Datos de identificacion

Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Solaris 10
Clave de Servicios
Escolares:
Semestre: Octavo
Prerrequisitos Estar inscrito al cuarto grado de la Facultad de Informéatica
para tomar el Mazatlan y ser alumno regular del mismo.
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: 4
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 10
Horas practica: 70
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 80

Unidades que comprende el curso

l. INTRODUCCION A SOLARIS 10 OS. 5 Horas
. DISCOS LOCALES Y ADMINISTRACION DE EL FILE SYSTEM. 10 Horas
.  ADMINISTRACION DE PAQUETES Y ACTUALIZACIONES. 5 Horas
IV. BOOT PROM. 5 Horas
V. ADMINISTRACION DE USUARIOS Y SERVICIOS DE IMPRESION. 5 Horas
VI. RESPALDOS Y RESTAURACION. 10 Horas
VIl. CONFIGURACION DE INTERFACES Y MONITOREO. 5 Horas
VIIl. ADMINISTRACION DE SWAP. 5 Horas
IX. CRASH DUMPS Y ARCHIVOS CORE. 5 Horas
X. (NFS) NETWORK FILE SYSTEM CON AUTOFS Y PRINCIPIOS DE RAID. 5 Horas
Xl.  ROLE-BASED ACCESS CONTROL (RBAC) 5 Horas
Xll.  SERVICIOS DE NOMBRES Y NETWORK INFORMATION SERVICE (NIS) 5 Horas
XIll. ASPECTOS BASICOS DE ZONAS Y TIPOS DE INSTALACION. 10 Horas



UNIDADES, OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DEL CURSO

Hora

Temas y Subtemas

Objetivo particular:

Actividades Académicas y Evaluacion

UNIDAD I.
INTRODUCCION A

Describir la estructura de directorios,

los

ACTIVIDADES

5 SOLARIS 10 OS tipos de archivos y ligas duras y suaves. e Exposicion del maestro.
e Exposicion del alumno.
1.1 /(root)y e Lecturay estudio de los capitulos del
Subdirectorios. material.
1.2 Inodos. _ e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
1.3 Tipos de archivos. e Tareas: Lecturas de capitulos.
14 Ligasdurasy e Préacticas de Laboratorio:
suaves. 2.1Manejo de directorios y subdirectorios.
2.2 Creacion de archivos con ligas
asociadas.
BIBLIOGRAFIA: [1112
EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%
UNIDAD II ACTIVIDADES
DISCOS LOCALES Y Describir la estructura basica de un disco
10 ADMINISTRACION DE EL | duro, reconfiguracion y particionamiento. e Exposicion del maestro.

FILE SYSTEM.

Estructura basica
del disco.

2.1

2.2  Particionamiento.
2.3 Introduccién a la
consola de

administraciéon de
Solaris.
2.4 Montajey

Exposicion del alumno.

Lectura y estudio de los capitulos del

material.

Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

Tareas: Lecturas de capitulos.

Préacticas de Laboratorio:

2.3 Particionamiento de un slice de un
disco duro local.

2.4Montaje de slices en directorios no
criticos.




Desmontaje de

BIBLIOGRAFIA: [1112

particiones.
EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%
UNIDAD llI ACTIVIDADES
ADMINISTRACION DE Describir la importancia de la administracion e Exposicion del maestro.
PAQUETES Y de paquetes con sus actualizaciones. Asi e Exposicion del alumno.

ACTUALIZACIONES.

como el entendimiento de la manipulacion de
paguetes desde consola.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

3.1 Fundqmentp:s de la e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
administracion de e Tareas: Lecturas de capitulos.
paquetes. L, e Practicas de Laboratorio:

3.2 Administracion de 3.2 Administracién de paquetes.
paquetes desde 3.3 Instalacién de actualizaciones.
consola.

3.3  Manipulacion de las
actualizaciones de
Solaris. BIBLIOGRAFIA: [1112]

EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%

UNIDAD IV ACTIVIDADES

BOOT PROM. Entender el PROM de “Ok” de Solaris 10, asi e Exposicion del maestro.

como comprender la secuencia de booteo e Exposicion del alumno.

4.1 Fundamentos de del sistema. e Lecturay estudio de los capitulos del
PROM “Ok”. material.

4.2 Fundamentos de los e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
n!veles_ ple e Tareas: Lecturas de capitulos.
ejecucion. e Practicas de Laboratorio:

4.3  Comandos de 4.1 Comandos del Prom.
apagado.

BIBLIOGRAFIA: [11[2]
EVALUACION:
Examen: 80%




Practicas: 20%

UNIDAD V

Describir las principales caracteristicas de la

ACTIVIDADES
e Exposicion del maestro.

5 ADMINISTRACION DE cuenta del usuario, asi como entender los e Exposicion del alumno.
USUARIOS Y SERVICIOS | archivos que almacenan la informacion de e Lecturay estudio de los capitulos del
DE IMPRESION. los usuarios. Entender el funcionamiento del material.

servicio de impresion. e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
., e Tareas: Lecturas de capitulos.
5.1 Introduccion a la e Trabajo de investigacion:
administracion de 5.1 Manejo de usuarios.
usuarios. - 5.2 Permisos.
5.2 Administracion de 5.3 Manejo de impresoras.
cuentas de usuario.
5.3 Monitoreo del acceso
al sistema.
5.4 Comandos para BIBLIOGRAFIA: [1112]
switcheo entre EVALUACION:
usuarios. Examen: 80%
5.5 C_ontrol de acceso al Practicas: 20%
sistema.
5.6 Restricciones de
acceso a archivos.
5.7 Fundamentos de
impresion en red.
5.8 Configuracion de
servicios de
impresion.
UNIDAD VI ACTIVIDADES
Conocer las necesidades sobre los
10 RESPALDOS Y respaldos, asi como entender el e Exposicion del maestro.

RESTAURACION.

6.1

6.2

Principios de
generacion de
respaldos.
Respaldando una

funcionamiento basico de un respaldo de un
punto de montaje, junto con el
reestablecimiento

e Exposicion del alumno.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

e Tareas: Lecturas de capitulos.




particion
desmontada.
6.3 Reestableciendo un
particion tipo UFS.
6.4 Snapshots sobre

e Précticas de Laboratorio:
6.2 Creacion y reestablecimiento de
respaldos.
6.3 Respaldos a base de Snapshots.

particiones
montadas.
BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%
UNIDAD VI ACTIVIDADES
CONFIGURACION DE Aprender sobre el manejo de interfaces de
INTERFACES Y Red y herramientas para monitoreo e Exposicion del maestro.
MONITOREO e Exposicion del alumno.

7.1 Manejo de interfaces
de red.

7.2 Fundamentos de
procesos cliente —
servidor.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.
e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
e Tareas: Lecturas de capitulos.
e Practicas de Laboratorio:
7.1 Configuracion de eri0.

BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:

Examen: 80%

Practicas: 20%

UNIDAD VIl

ADMINISTRACION DE
SWAP

8.1 Introduccion a la
memoria virtual.

Entender el uso de la memoria virtual y
configuracion de memoria swap.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.




8.2 Configuracion de
Swap.

e Tareas: Lecturas de capitulos.
e Practicas de Laboratorio:
8.2 Configuracion de una particion.

BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:

Examen: 80%

Practicas: 20%

UNIDAD IX
CRASH DUMPS Y
ARCHIVOS CORE.

9.1 Manejando Crash

Aprender sobre el manejo de archivos de
error (archivos core).

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.
e Exposicion del alumno.
e Lecturay estudio de los capitulos del

Dump. material.
9.2 Manejando archivos e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
Core. e Tareas: Lecturas de capitulos.
e Précticas de Laboratorio:
9.2 Monitoreo de archivos core.
BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%
UNIDAD X ACTIVIDADES

(NFS) NETWORK FILE
SYSTEM CON AUTOFS Y
PRINCIPIOS DE RAID.

10.1 Fundamentos de
NFS.

10.2 Administrando un
servidor NFS.

Entender el funcionamiento de NFS con
puntos de auto montaje y los diferentes tipos
de RAID soportados por Solaris.

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

e Tareas: Lecturas de capitulos.

e Précticas de Laboratorio:




10.3 Administracion de
auto montajes.
10.4 Fundamentos de

10.2 Configuracion de NFS.

RAID. BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:
Examen: 80%
Practicas: 20%
UNIDAD XI ACTIVIDADES

ROLE-BASED ACCESS
CONTROL (RBAC)

11.1 Fundamentos de
RBAC.

11.2 Administrando
RBAC.

11.3 Administrando el
servicio de syslog.

Aprender sobre el control de niveles de
acceso basado en roles.

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

e Tareas: Lecturas de capitulos.

e Précticas de Laboratorio:
11.2  Administracion de RBAC.

BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:

Examen: 80%

Practicas: 20%

UNIDAD XIli

SERVICIOS DE
NOMBRES Y NETWORK
INFORMATION SERVICE
(NIS)

12.1 Conceptos basicos
de servicio de
nombres.

12.2 Fundamentos de
NIS.

Conocer la importancia de los servicios de

nombres.

ACTIVIDADES

e Exposicion del maestro.

e Exposicion del alumno.

e Lecturay estudio de los capitulos del
material.

e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.

e Tareas: Lecturas de capitulos.

e Précticas de Laboratorio:
11.3  Administracion de RBAC.




12.3 Configurando un

BIBLIOGRAFIA: [1][2]

10

dominio NIS. EVALUACION:
Examen: 80%

Practicas: 20%

UNIDAD XIlII ACTIVIDADES

ASPECTOS BASICOS DE
ZONAS Y TIPOS DE
INSTALACION.

13.1 Entendiendo
aspectos basicos de
las Zonas.

13.2 Instalacion tipo
JumpStart

13.3 Instalacion Flash.

Entender el funcionamiento de las zonas.
Conocer algunos tipos de instalacion
existentes en Solaris.

e Exposicion del maestro.
e Exposicion del alumno.
e Lecturay estudio de los capitulos del
material.
e Elaborar y Discutir conceptos en grupo.
e Tareas: Lecturas de capitulos.
e Practicas de Laboratorio:
13.2 Instalacidon Jumpstart.
13.3 Instalacion Flash.

BIBLIOGRAFIA: [1][2]
EVALUACION:

Examen: 80%

Practicas: 20%




BIBLIOGRAFIA BASICA

1 sun Microsystems, Inc

Fast Track Solaris 10 Student Guide.
Modulo 1, SCC — 057.

500 Eldorado Blvd. Broomfield, CO 80021
USA. 2006

% Sun Microsystems, Inc

Fast Track Solaris 10 Student Guide.
Modulo 2, SCC — 058.

500 Eldorado Blvd. Broomfield, CO 80021
USA. 2006

3 Paul A. Watters.

Solaris 10, The Complete Reference.
McGraw-Hill

OBSERVACIONES GENERALES

Recursos necesarios

Pintarron, marcadores, videoproyector, equipo de cémputo,
cable UTP, conectores RJ-45, rack, switches, 5 maquinas Sun
blade 150.

Evaluacion

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

* sun Microsystems, Inc

System Administration Guide: Basic Administration
Santa Clara, CA 95954

USA. Enero 2005




Otros

La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis).

La calificacion final de los estudiantes que presenten el examen final ordinario, sera la media del promedio de las evaluaciones parciales
y la calificacion del examen final ordinario.

Los estudiantes que no alcancen 6 (seis) en el promedio sefialado en el punto anterior, deberan presentar examen extraordinario, en
caso de no aprobarlo, recursaran la materia.

Los estudiantes que no alcancen un promedio igual o mayor a 2 (dos) en las evaluaciones parciales, deberan presentar examen
extraordinario.

El alumno debera obtener una copia de este programa de estudios.

El alumno contara con copias de la bibliografia basica, y consultara la bibliografia complementaria.

Se considerara la asistencia (de acuerdo al reglamento escolar: http://infpub.uasnet.mx/reglamentos/rse/index.html).

Se podra solicitar cambio en fecha de evaluacion, con una semana de anticipacién como minimo (es posible sélo una vez).
No se tendr& consideracion especial para alumnos con cruces de materias (asistencia, examenes, etc.) o que trabajen.
Las calificaciones parciales se daran a conocer un maximo de dos semanas después de su evaluacion.

Los exdmenes ordinario y extraordinario cubren todas las unidades, inclusive los temas expuestos y practicas realizadas.

EVALUACION DEL CURSO
El alumno para aprobar la materia debera tener un promedio minimo de 6 entre todos los exdmenes presentados.
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Programa de estudio de la Asignatura

SEMINARIO EN VALORES Y DESARROLLO HUMANO

Plan 2005

Elaborado por:

ACADEMIA DE ENTORNO SOCIAL
M.C. Lorena Nava Pérez, M.C. Sandra Olivia Qui Orozco, ...

Objetivo General de la Asignatura

Profundizar, jerarquizar y establecer los valores deseables como base del desarrollo humano integral que
fundamentan el crecimiento armonico del Licenciado en Informatica interesado en desarrollarse personal
y profesionalmente, en beneficio propio y de las personas de su entorno familiar, social y laboral




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Seminario en valores y desarrollo humano

Clave de Servicios 7346

Escolares:

Semestre: Octavo

Prerrequisitos Estar inscrito en la Facultad de Informética Mazatlan

para tomar el

curso:

Nivel: Licenciatura

Créditos: 10 Obligatoria: 4

Optativa:

Horas por semana: 5

Horas por semestre: 80

Horas teoria: 50

Horas investigacion: 30

Horas de utilizaciéon de

infraestructura de cOmputo: 10

Unidades que comprende el curso

l. INTRODUCCION AL SEMINARIO EN VALORES Y DESARROLLO HUMANO 20 Horas
1. ETICAY VALORES 30 Horas
. DESARROLLO HUMANO Y PROFESIONAL. 30 Horas



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo educacional Actividades de Enseflanza y
Aprendizaje y Evaluacion
20 Unidad I. Comprender que la relacién entre los conceptos: Etica,
INTRODUCCION AL valores y desarrollo humano, y las implicaciones en la | ¢ Presentacion del tema por el
SEMINARIO EN VALORES Y | formacion de un profesional, y en particular en la profesor (la profesora)
DESARROLLO HUMANO formacién de un Licenciado en Informatica e Dinamica de Lluvia de ideas
1.1. Concepto de valores e Elalumno/a realizaré la lectura
1.2. Concepto de Etica del material investigado sobre
1.3. Concepto de desarrollo los temas
humano e Los (las) estudiantes realizaran
la lectura comentada del libro:
Etica para Amador
e Los (las) estudiantes resumiran
las ideas principales y las
expondréa ante el grupo
e Los/las estudiantes
organizados en equipo
expondran lo que se
comprendid de las lecturas
e Investigacion independiente
por parte de los/las alumnos/as
e Debate en torno a las dudas de
las/los estudiantes
EVALUACION 1:
Puntualidad, responsabilidad en
las tareas, participaciones,
exposiciones e investigaciones:
20%
Reporte de lectura: 80%
30 Unidad I1. Conocer la necesidad y el impacto de los valores, la ética

ETICA Y VALORES

profesional y la ética informatica en la vida personal y

e Presentacion del tema por el

3




INFORMATICOS.

2.1. Introduccion: ElI Campo
de la Etica

2.2. Formacion de la persona

moral

2.3. Los valores: clarificaciéon y

tipologia

2.3.1.Qué son los valores humanos

2.4. Los valores y las profesiones

2.5. Etica profesional

2.6. Etica Informética

laboral del Licenciado en Informatica

profesor (la profesora)

e EXxposicion por equipos (5) de
alumnos/as de la lectura del
material basico e investigacion
acerca del tema, como
introduccion

e Formacion de un foro-panel de
estudiantes para discutir los
temas

e Los/las estudiantes realizaran
entrevistas a profesionales del
area de la informética acerca
de su labor como profesionales

e Los/las estudiantes
investigaran en las empresas
acerca de los valores deseables
en un Licenciado en
Informatica

[}

EVALUACION 2:

Puntualidad, responsabilidad en

las tareas, participaciones,

exposiciones e investigaciones:

20%

Ensayo sobre la ética y los valores

en la vida personal: 40%

Ensayo sobre la ética y los valores

en la vida profesional: 40%

30

Unidad I11.

DESARROLLO HUMANO
3.1. Introduccion a la teoria del
desarrollo humano

3.2. ldentificara cuéales son las
estrategias que lo orientaran a

Conocer y  comprender que el ser humano y el
profesional es uno; y hara relaciones a nivel conceptual
de como debe ser un Licenciado en Informatica util, a si
mismo, a la sociedad en que vive y a la humanidad.

e Exposicion del profesor

e Los/las estudiantes
investigaran sobre las
habilidades sociales que un
profesional debe desarrollar




desarrollar sus potencialidades.
3.3. Entendera el significado de
Superacion Personal.

3.4. Portara conocimientos
elementales para lograr su
autorrealizacion

3.5. Conocera los Recursos que
puede poner en practica para
mantener armonia y equilibrio
personal.

3.6. Tendra conocimientos
basicos de Comunicacion

3.7. Conocera que es la
Autoestima y Asertividad

3.8. Comprendera que es
liderazgo

e Debate de los temas:
comunicacion y desarrollo
humano; liderazgo y
creatividad de un profesional

e Exposicion del texto: Los 7
habitos de la gente altamente
efectiva

EVALUACION 3.
Puntualidad, responsabilidad en
las tareas, participaciones,
exposiciones e investigaciones:
20%

Exposicion por equipos: 30%
Ensayo: Yo soy... 50%

NOTA: PARA TENER
DERECHO A CALIFICACION
SE DEBE ENTREGAR EL
LIBRO CON LOS
CONTENIDOS
ESPECIFICADOS EN TIEMPO
Y FORMA




ACREDITACION DEL CURSO:

a) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis) y asistencia minima del 80% al curso.

b) La calificacion final del curso sera el producto de las evaluaciones con los siguientes puntajes: EVALUACION 1= 20%, EVALUACION 2 =
40%, y EVALUACION 3 = 40%

c) Las/los estudiantes que hayan reprobado una evaluacion, deberan presentar examen ordinario y entregar el libro completo.

d) Las/los estudiantes que hayan reprobado dos evaluaciones, deberdn presentar el examen extraordinario y entregar el libro completo

e) Las/los estudiantes que no alcancen 6(seis) en el promedio deberén presentar examen extraordinario y entregar el libro completo

METODOS DE ESTUDIO

Con el propésito de que el estudiante alcance el éxito en sus estudios, debemos reconocer que: Estudiar es un proceso que consiste,
fundamentalmente, en actividades realizadas por los estudiantes con el fin de prepararse para presentar pruebas, exdmenes u otros tipos de tareas, con el
fin de aprobar cursos en instituciones de educacion. De esta manera, los/las estudiantes realizan un conjunto de operaciones, explicitas o implicitas
durante el proceso de estudiar Ilamadas estrategias de estudio.

Las estrategias de estudio tienen como propdsito:
1. Avyudar al estudiante a prestar atencién a los aspectos importantes del material de estudio, y
2. Asegurarse de transferir a la memoria de trabajo, ya que sabemos que si esta informacion es elaborada, es decir, trabajada, podemos almacenarla
en nuestro sistema de memoria permanente (memoria a largo plazo), de lo contrario se perdera.

¢Como influyen las estrategias en el estudio?

Las estrategias de estudio pueden influir de la siguiente manera:

Dirigen la atencién del estudiante hacia ciertas partes relevantes de la informacion contenida en los textos

Limitan la cantidad de atencion que el estudiante le presta a la informacidn de los textos

Estimulan la codificacion permitiendo que el lector afiada informacion a la ya almacenada en su sistema de memoria

Permiten el establecimiento de relaciones internas, obligando al estudiante a construir un esquema o darle una organizacién coherente al

material

e. Permiten la construccion de relaciones externas, estimulando al estudiante para que afiada sus comentarios o reacciones a la informacion
contenida en los textos

cooTe

Para finalizar, debemos sefialar que son muchas y variadas las estrategias de estudio disefiadas por los investigadores, pero nuestra
recomendacion es que los/las estudiantes utilicen las siguientes estrategias basicas continuamente:
e Tomar notas,
e Subrayar,
e Resumir,
e Repasary
o Hacer ejercicios.



BIBLIOGRAFIA BASICA.
o SAVATER, FERNANDO. Etica para Amador, Edit. Ariel, Espafia
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Programa de estudio de la Asignatura

TALLER DE PROGRAMACION AVANZADA

Diego Murillo Campos, Rosa Elena Colado Martinez
Anibal Zaldivar Colado, Nicolas Zaragoza Gonzalez
Juan Fco. Peraza Garzén, Omar V. Garcia Sanchez

Objetivo General de la Asignatura

El objetivo de este curso es que el alumno sea capaz de utilizar y aplicar
conceptos avanzadas en la programacion de Java.




Datos de identificacion
Carrera: Licenciatura en Informatica
Asignatura: Taller de Programacion Avanzada

Clave de Servicios

Escolares:
Semestre: Octavo
Prerrequisitos Estar inscrito en segundo grado de la Facultad de Informatica
paratomar el Mazatlan
curso:
Nivel: Licenciatura
Créditos: 10 Obligatoria:
Optativa: 4
Horas por semana: 5
Horas por semestre: 80
Horas teoria: 45
Horas préctica: 35
Horas de utilizacion de
infraestructura de cOmputo: 40
Unidades que comprende el curso
l. Manejo de Excepciones 10 Horas
lI.  Thread 15 Horas
[ll.  Colecciones 20 Horas
IV. Programacion distribuida 20 Horas
V. Preparacion para Examen de Certificacion de 15 Horas

Java



UNIDADES QUE COMPRENDE EL CURSO

Horas | Temas y Sub-temas Objetivo particular Actividades Académicas y Evaluacion
10 UNIDAD I. MANEJO DE Conocer el manejo de las | ACTIVIDADES
EXCEPCIONES. excepciones y las aserciones | ¢ | ectura previa del alumno del material bibliogréfico.
1.1. Manejo de Excepciones. yro ram:giltl)%ar;(\)/a en laj, Exposicion del maestro.
1.2. Generar Excepcionesen | P9 java e Debate en torno a las dudas de los estudiantes.
Java. e Ejercicio en clase y de tarea.
1.3. Captura de Excepciones
1.4. Propagacion de Bibliografias : [1][2][5][6]
Excepciones. http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
1.5. Aserciones.
EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%
15 UNIDAD II. THREAD. Conocer el manejo de los | ACTIVIDADES

2.1 Thread.
2.2 Estado de un thread.
2.3 Runnable.

2.4 Excepcion interrumpido.

2.5 Synchronized.
2.6 MultiThread.

Thread y aplicarlo en la
programacion java.

e Lectura previa del alumno del material bibliografico.
e Exposicion del maestro.

e Debate en torno a las dudas de los alumnos.

e Ejercicio en clase y de tarea.

Bibliografias : [1][2][5][6]
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/

EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%




20 UNIDAD II1. Entender como funcionan | ACTIVIDADES
COLECCIONES. las colecciones de java. Al | e Lectura previa del alumno del material bibliogréfico.
3.1 Enumeration. crear programas en java. e Exposicion del maestro.
3.2 Collection. e Debate en torno a las dudas de los alumnos.
3.3 Set. e Ejercicio en clase y de tarea.
3.4 List.
3.5 Map. Bibliografias : [1][2][5][7]
3.6 lterator. http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
3.7 Sorted. http://www.programacionfacil.com/javajsp/indice.htm
3.8 Ordered.
EVALUACION
Tareas y participacion 20%
Examen 80%
20 UNIDAD IV. Crear conexiones a base de | ACTIVIDADES
PROGRAMACION datos a través de jdbc. | e Lectura previa del alumno del material bibliografico .
DISTRIBUIDA. Ademas crear una aplicacion | ¢  Hacer un resumen de la lectura.
4.1 Que es el jdbc. cliente/servidor utilizando la | ¢  Exposicién del maestro.
4.2 Drivers de bases de datos. | arquitectura rmi. e Debate en torno a las dudas de los alumnos.
4.3 Fuentes de datos JDBC. e Ejercicio en clase y de tarea.
4.4 conexion a una base de
datos. Bibliografias : [2][3][4]
4.5 Mantenimiento a una http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
Base de Datos. http://www.programacionfacil.com/javajsp/indice.htm
4.6 La arquitectura RML.
4.7 Localizacién de objetos EVALUACION
remotos. Tareas y participacion 20%
4.8 Excepciones RMI. Examen 80%
4.9 Desarrollo de
aplicaciones con RMI.
15 UNIDAD V. Preparar al alumno para la | Actividades.
PREPARACION PARA EL | certificacion de Sun e Hacer ejercicios para la certificacion.
EXAMEN DE MicroSystem e Realizar Simuladores.

CERTIFICACION DE
JAVA.

5.1 Que es la certificacion
5.2 Beneficios de la

e Debate en torno a dudas de los alumnos.



http://www.programacionfacil.com/javajsp/indice.htm
http://www.programacionfacil.com/javajsp/indice.htm

Certificacion
5.3 Taller de Preparacion
5.4 Simuladores

ACREDITACION DEL CURSO:

a) Los alumnos deberan tener una asistencia minima del 80% para poder acreditar el curso

b) La calificacion minima aprobatoria es 6 (seis)

¢) Los alumnos con un promedio de 8.0 0 mayor en examenes parciales, quedan exentos del examen final ordinario

d) Los alumnos con un promedio menor de 8.0 en examenes parciales deberan presentar el examen final ordinario

e) La calificacion final de los alumnos que presenten el examen final ordinario, sera la calificacion del examen final ordinario
f) Los alumnos que no alcancen 6(seis) en el inciso anterior deberan presentar examen extraordinario.

BIBLIOGRAFIAS BASICA:

[1] DIETEL HARVEY, DIETEL PAUL(2004)
Como Programa en Java
Prentice Hall.

[2] CEBALLOS, FCO. JAVIER(2003)
Java 2 Curso de programacion
Alfa Omega- Rama.

[3] MUKHAR KEVIN, LAVINGER TODD, CARNELL JOHN (2001)
Fundamentos Base de Datos con Java
Anaya.

[4] TAYLOR ART (1999)
JDBC Developers Resource
Prentice Hall.




BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA :

[5] HORSTMAN CAY, CORNELL GARY (2003)
Java 2 Volumen 1 Fundamentos
Prentice Hall.

[6] HORSTMAN CAY, CORNELL GARY (2003)
Java 2 Volumen Il Caracteristicas Avanzadas
Prentice Hall.

[7] SHILDT HERBERT (2002)
Fundamentos de Programacion en Java 2
Osborne McGraw-Hill.



